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Recevez gratuitement un eederom dejeu INFOGRAMES 
grace a Infonie & Internet (voir page 13) 
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Dfr0FJV\AIS COMBATTRi N£ SUFFIX PLUS. 

II u a plusieurs cenlaines d'annees... Notre planete fut devastee 

par un gigantesque cataclysme. Toute civilisation disparut. 

A la tete de vos colons et de vos hommes d'armes, vous devrez etablir 

un campement qui sera la genese d'une Societe Nouvelle. 

Vivez une fantaslique epopee a travers plusieurs dizaines de missions 

et devenez le Mailre des Terres Naissantes 
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D y a quelques 
annees, Gen4 etait 
accompagne d'une 
disquette avec une 
seule et unique 
demo. Dix ans apres, 
nous ne vous 
proposons pas moins 
de quatre CD-Roin 
avec pres 
de quarante 
demos jouables... 
monstrueux ! 
A quand Gen4 et son 
DVD-Rom inensuel ? 



Beposez le CD-Rom Gen4 dans votre 
lecteur puis, apres avoir selection- 
ne un affichage en 65536 couleurs 
sous Windows 95 {parce que c'est plus 
beau), lancez Gen4.exe a la racine du 
CD-Rom... c'est parti ! Cliquez ensuite sur 
Suite et Retour pour vous deplacer entre 
les differentes rubriques du CD : patches, 
demos, liste des editeurs (adresses/sites 
Internet des developpeurs et des distribu- 
tees). Pour les patches et demos, il vous 
suffit de cliquer par-ci, par-la pour lancer 
directement leur installation. Precision 
importante : quand un utilitaire vous 
manque (Video for Windows, Motion 
Pixels, etc.), n'oubliez pas de ['installer a 
partir du menu correspondant, et cela 
avant toute autre chose. 
Effectuez les memes operations pour les 
CD-Rom Ubi Soft et Eidos mais en lancant 
respectivement Ubi.exe et Eidos.exe (ou 
Go. bat pour ies jeux Dos) pour acceder a 
('interface. Quant au CD Virgin Interactive, 
son fonctionnement est explique directe- 
ment sur la jaquette. 
Dernier point, il arrive que des messages 
d'erreurs apparaissent lors de ['installation 
de certaines demos. La plupart du temps, 
il suffit de les ignorer, mais si cela ne fonc- 
tionnait toujours pas, allez directement 
dans le repertoire de la demo (sur le 
CD-Rom) puis lancez Setup.exe pour 
les jeux Windows ou lnstall.exe 
pour les jeux Dos... ca maaarche 



Ga ne marche pas ? 

Si un CD-Rom ne fonctionne pas, ne le 
retournez pas mais telephonez d'abord 
au 01 49 88 67 98 pour ob*" : 
ro de retour. Sans cette de 
lable, aucun echange ne 9 
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Infonie, I'intemet ^ 
Infonie c'est I'acces a 




tchatches, des interviews en ligne, des programmes pour 

: Infokids (sans supplement de prix), des services 
pratiques, les actualites en direct... 

'Infonie pour dialoguer en duplex avec les abonnes du 
monde entier pour le prix d'une communication li 

Plus rapide ! 

Desormais, vous pouvez acceder a Infonie en 33.6 Kbps i 

e la France et meme en 56 Kbps sur Paris ! 

Plus revoluiionnaire ! 

Infonie """ 

fie Internet. Ouvrir plusieurs fenetres, adapter 

ance, acceder directement a i 
preferes grace a sa nouvelle interface. 



d'lnfome, c'est desormais chose i 



Plus de jeux ! 

Infonie, c'est plus de 50 jeux originaux en solo et en reseau 
accessibles tout de suite ! Jeux d'action, de reflexion ou de 
Tategie. Vous pourrez egalement decouvrir en avant-pre- 
iion beta, 
.one : Quake, Death Rally, Hellbender, 

„e... 

: Deeptrauble, Elemental, un billard 3D... 



- Forfeit sans surprise : 149 F p; 

jamais d'heures supplemental 

i premier mois gratuit, c 
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Pour le recevoir, 
connectez-vous vite 
a INFONIE a l'aide 
du cederom en couverture 
de votre magazine. 
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Une fois votre connexion e'lablie. entrez sur Infonie 
et cliquez tout simplement sur te programme 
la Boutique. 



) 




Une fois que vous etes dans le programme 
la Boutique, selectionnez la rubrique Loisirs. 
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Vous pourrei verifier dans v 



Une fois que vous etes dans la rubrique Loisirs, 
selectionnez Infogrames puis Votre tadeau 

de bienvenue pour choisir parmi une selection 
de cederoms celui que vous souhaitez recevoir. 



■ (rubrique Communiquez I la prise en compte de voire demande. 
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7 H Legion [WinBSl 



tBitear : Micragrose • Sears : E 8 E-lixs • 
Version deme limitee : on seal camg, gnelpoes 
missions • Version eamplete : dispBBible • 
Eanfig mini : PlBB, 18 M, SB 2x • Place ser le 
Blsmder:S2Mo • MEBtoBles : ieaiMxe 




On croit d'abord avoir affaire a un 
done d'Alerte Rouge et puis on 
decouvre un jeu plus rapide que son 
predecesseur, dote par ailleurs de 
quelques petites originalites. Ainsi, 
vous trouverez dans 7" 1 Legion des 
cartes a jouer (en haut, a droite de 
I'ecran) susceptibles d'influer sur le 
cours de la partie. . . comme dans 
Magic ! Cliquez sur I'une d'elles et 
glissez-la sur une unite ou un lieu... 
effet garanti ! Bon, mais pour le 
reste, cela ressemble quand meme 
beaucoup a Alerte Rouge. ■ 




Editeur : Microsoft • Genre : C & C-like • Version demo limitee : six scenarios 
• Version complete : disponible • Config mini : P60, 16 Mo, CD 2x • Place sur 
le disque dur : 45 Mo • Executable : empires.exe 

Pour installen 
ciitable msaoe. 



run Tracks |WinB5| 

iditesr : Virgin Inlemtive • Eeere : eenrse is 
tatiires - Version Sew limitee : one More, on 
eirsaitjas tie mollijoneor • Version complete: 
MspsBihle • term mi ; pibb, IE Mo, EB 2S • 
PlacB saris degas dor: 37 Ma- 
fao ma.exe 




Ne cherchez pas un meilleur jeu de 
p'tites voitures, il n'y en a pas I 
Rapide, jouable, accrocheur, piein de 
bonnes surprises, Fun Tracks est une 
pure merveille ! Id, le seul probleme, 
e'est que la demo est quand meme 
tres limitee. . . mais bah, cela devrait 
suffir a vous convaincre de la qualite 
de ce jeu ! L'interface ? Elle se limite 
aux fleches pour tourner et accele- 
rer/freiner, et a la touche Shift droit 
pour utiliser le turbo. Amusez- 
vous bien ! ■ 



Carmageddon Splat Pack 

iiilsnr : Mierssait • Genre : ear cms • 
VersinB tern limilee : one arses, temps iimits * 
Versioe complete : disBoaiole • Eos tig miai : 
P9B, 16 Mo lonrmalj as 24 Mo ffltxj. EB 2x • 
Place sor le disgae dar : 14 Mb • fxeeatalile : 
Earm&emm 80 EarmSBkexE 



Carmageddon nous revient dans un 
univers medieval . . . mais le but du 
jeu - ecraser des pietons - demeure 
toujours aussi peu chevaleresque ! 
Lltilisez le pave numerique pour 
diriger votre vehicule, la touche 
Backspace pour reparer les degats 
et les touches flechees pour chan- 
ger d'angle de vue. ■ 



InTililfl! 



Edjteur : Empire Interactive • Genre : wargame tour par tour • Version demo 
limitee ■ un scenario • Version complete : disponible • Config mini : DX2/66, 
8 Mo, CD 2x • Place sur le disque dur : negligeable • Executable : par 
menu «Demarrer» 

En decoiivrant ce jeu, v 

ce. Meme ie plus acharne d 

recul !Lfiprincipeestpourta..t ;i ..i 1H i l -,w.a4u^n7 U i 3t uiv lft c^iiHi 

djstinctes : deplacement, tir a distance (cases eloignees), charge de cavalerie 

et melee (cases adjac 

sui 1'horloge, dans lu ««.,, 

de bien voir vos unites ! Pour deplacer vos troupes, commencez par les selec- 

tionner (dbuble-clic), puis orientez-les grace aux icones correspondantes, et 

enfin effectuezun «drag anddrop» sur une case adjacente. Ceprincip"-* 

commun a toutes les phases de jeu (avec des effets differents, bien sur). 



HB lighting Falcon IWISH5] 

iBileor : Biailal Integration * Eeore : simalatiaa 
Version Homo litnitee : Seax missises {earnest 
aeriegetaltsgaeeosal) • Versioasamglete: 
SisaasiBle • EaeHg miai : P9B, 18 Mb, EB 2x • 
Place sar Is disgae Bar : SB Ma • Ixscetaels : 
tlB35.exe 



Encore une simulation d'aviation mili- 
taire dont l'interface s'avere plutot 
elitiste ! Lisez le Readme.txt contenu 
dans le repertoire du jeu pour decou- 
vrir toutes les commandes du F-l 6, 
ieur maftrise en vol sera une autre 
affaire ! Precision : apres avoir lance 
la demo, ne cliquez que sur 
Quickstart, sinon ca plante. ■ 
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iditeor : SSI • Score : nargame temps reel • 
Version demo limitee : one mission gar camp • 
Versieo caiapiete : disgoaiSle • Eoatig miai : 
P9B, IE Mo, EB 2x - Place sor ie disgae dor : 
lBMa-Mc8!aale:Start.exB 

Void un wargame en temps reel qui, 
au niveau de son interface, s'appa- 
rente beaucoup a un C & C-like : 
usage exclusif de la souris, selection 
multiple d'unites, etc. Les differences 
se situent ailleurs : CounterAction 
ne propose aucune gestion de res- 
sources et toutes les unites ont un 
nombre de munitions limite (a obser- ij| 
verattentivement). ■ 



Editeur : Psygnosis • Genre : arcade/puzzle • Version demo limitee : un ni- 
veau, pas de multijoueur • Version complete : disponible • Config mini : 
P133, 16 Mo, CD 2x • Place sur le disque dur : nulle • Executable : aucun 

Tres sympa, ce petit jeu de bateaux qui vont sur l'eau ! Vous y incarnez un 
pirate avide d'or et de conquetes. Votre but ? Atteindre la fin du niveau en al- 
lant d'une « bouteille a la mer» a une autre (regardez le plan en appuyant sur 
labarreespace, leur emplacement y est indique). En face de vous, mais jus- 
te pour vous contrarier, divers ennemis (autres bateaux, poulpes. tourelles 
de defense, etc.) et obstacles (ecluses, murs, falaiscs naturelles, etc.) a d&- 
tmire ou contoumer. . . mais egalement quelques bonus (nouvelle arme, soins, 
objets speciaux, etc.). L'interface est entierement decrite dans le jeu, inutile 
done de vous 1'expliquer... sachezseulementqu'il vous sera impossible de 
redellnir les touches de jeu. Vous comprendrez rapidementquee'est vrai- 
ment'dwmniage ! ■ , ■ ,, . ■ ,-*.» to J, 



Galapagos [Win95] 

iditeor : [lectraBic Arts • Scare :etraage • 
Versioa dome limilee : oe'mrs limite ■ Versioe 
complete iBispBoielE • Eonfigmini:P9B, 
IB Mb, EB 2x • Place sor le Bisnoe tar : 12 Ma 
fxeeoladle : Salapagas Bema.exs 



Tres original. Votre but ? Aider une 
sorte d'araignee a trouver son chemin 
dans un dedale de plates-formes 
mobiles et immobiles. Pour cela, 
cliquez sur certains elements actifs de 
son environnement immediat. 
Vous verrez, cette adorable bestiole 
apprend a gerer de mieux en mieux 
ses propres displacements. . . 
elie devient autonome, quoi ! ■ 



Ptet? 




Recommande pour : 
Daytona USA Deluxe 
Flight Simulator 98 
G-Police 
Red Baron II 
Sabre Ace 
Spearhead 
Tomb Raider II 



SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareiis. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
SideWinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivity dans les jeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : SideWinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ ivww.micfosoft.com/fra/ice/chezvous/ 





Postal [Wil5] 



ffilm : Ms-Iw Msmlm ■ Ebbfb: actios 
• VersiDn dem liBiilee : mi niveau • VefsIob 
EBEBlete : o. s. • EbbHo m/ : PBS, IB Mo, 
SB 2x * Place sbf Is Hlsa.Be iitr : 28 Mb • 
hscataols : Poslaim 






Inspire d'un fait divers, ce jeu vous 
met dans la peau d'un psychopathe 
dont la reponse au celebre « I'enfer, 
c'est les autresB se resume a «faut 
tous les buter ! » Vous allez done 
devoir trucider le maximum de vos 
concitoyens, ceux-ci ayant plutot pour | 
obj'ectif de mettre un terme a vos 
agissements. Surprise (7), I'interface 
de Postal est tres exactement ia 
meme que celle d'un doom-like. 
Precision importante : Win95 doit 
etre parametre en 640x480 et 
256 couleurs pour que le jeu accepte 
de se lancer. ■ 




Editeur : Acclaim • Genre : doom-like • Version demo limitee:un niveau* 
Version complete : fin 97 • Config mini : P90, 1 6 Mo, CD 2x, carte 3Dfx • 
Place sur le disque dur : 22 Mo • Executable : Turok3DfxDemo.exe i 

st plutot critique. Turok propose quand meme une interface 

uches flechees pour se deplacer, barre espace pour sautei\ 

ipum urer plus quelques autres touches pour changer d'arme... on est 

icoup plus proche de Doom que de Duke Nukem 3D ! Bon, et puis apres 

cela change tout ! Son univers, avec ses brumes lointaines, ses 



me Reap |Win95] 

idBes?: JakE-lmMeraclIvs • Esore: 
sbbbI'sib bb ' llErsioa dsais amies : uti sbIsb- 



EBBllg iBiBi : PBS, 1B Mb, EB to • PIbbb sbf Is 
dism 6b? : IB Mb ■ IxebbMIb : Ibbfebbme 

Un shoot'em up tres dassique mais 
d'une esthetique ebouriffante ! Cote 
interface, les touches flechees (pour 
deplacer votre vaisseau) et Ctrl 
(pour faire feu) devraient largement 
vous suffir. Cote strategie, ben euh... 
n'oubliez pas de ramasser tous les 
bonus que vous trouverez sur votre 
chemin ! Voila... Voila... ■ 



Dayman Designer 

iditEBnllMSBfl * Eebfb : }sb is BlatEs-fBFmss 
• VefsIbo dsisa IMlss : melees b'biebbx, pas 

tiWtSttrl!} • llEFSiBB EBWtEtS : SiiSBBBiMB • 

EbbUb iBisi : PSB, IB Mb, EB 2x • PIbbb sbf Is 
SIsbbb 3b? : 13 Mb - [XECBlaMs : tigfflM 

Vous connaissez Rayman, le jeu de 
plates-formes ? Et bien Rayman 
Designer vous propose de creer vous- 
meme des niveaux de jeu ! Le plus sur- 
prenant, c'est que dans cette demo, 
vous ne pourrez rien creer du tout mais 
simplement jouer : Alt pour frapper, 
Ctrl pour sauter et les touches fle- 
chees pour vous deplacer. ■ 



MID [WH5] 



• Eebfe : aEtiBB/smiUFS • 

ilBFSiBB iEBlB lllBHee : BBillE?S HlBllB • VSFSiBB : 
EBIBBletB : tlEEEIBBFB • EbIM BIIbI .' P1BB, IS 

Mb, EB to • Placs sbf le tlissus is? : 39 Ma • 
ImataBle : MiBtemm 



Dans la lignee de Bioforge mais dans : 
un univers tres inspire du film du 
meme nom, voici done Men in Black, 
iejeu. Utilisez les touches flechees 
pour vous deplacer, Ctrl pour sau- 
ter, 1 a pour selectionner une 
arme et Alt pour I'utiliser, barre 
espace pour ouvrir une porte ou 
prendre un objet et Caps Lock pour \ 
acceder a I'inventaire. Voila. ■ 



Editeur : Microfolie's • Genre : course de gros camions * Version demo limi- 
tee : untype de mission • Version complete : disponible ■ Config mini : P133, 
16 Mo, CD 2x» Place sur le disque dur: 23 Mo- Executable: Trucks.exe 

Incroyable, la demo derce jeu de course beneficie d'une jouabiliteremar- 
quable, bien superieure a Ia versidn que nous avions test.ee jadis ! Votre mis- 
sion : rouler de ville en ville pour y convoyer divers chargements. Facik 9 
Non. pas. vraiment.. Vous etes en concurrence avec des affreux qui, s'ils ai 
vent avant vous, risquent de reduire considerablement la prime qu'on vous 
a fait miroiter. Or qui dit prime, dit possibility de reparer votre vehicule, voi- 
re de lui ajouter quelques amies et autres equipements. , . vital, quoi ! Utili- 
sez les touches flechees pour diriger votre vehiciile, Ctrl droit pour lancer 
le turbo et shift droit pour passer en mode 4X4. Lorsque vous aurez pV« 
armes, les touches de tir gauche/centre/droit correspondent aux touchy 



GoITPrF 



idilEBF : fniBirs iBlEFoslm « Eebfe : Ealf • 

VSFSlBO OSBIB HBlilSS : BB BBFEBBFS • VBFSlBB 

EBIB0E : SisfSBiSIs • EoMiq mini : PSB. 

IB MB, EB 2X • PlBEB SBF IE B~iSB.BE f/fl/ 1 J // MB 

fxesBtaslB : EbIIbfbM 

Le seul golf a ma connaissance qui 
necessite un effort physique ! Pour 
frapper la bade, vous devez en effet, 
en maintenant appuye le bouton 
gauche de la souris, effectuer un 
mouvement a droite (pour armer le 
coup) puis a gauche (pour swinguer 
comme un fou) ! Bon d'accord, il 
existe des efforts physiques plus 
intenses... mais c'est dejaca ! ■ 



Need tor Speed 2 

fB"ilsBr : llEEtFBBie iris • Eebfe : BasFSE • 
Version dim UbiUbb : bb eimit, bos vbIIbfb • 
VefsIbo W0S : disasBiBis • EbbUb mini : 
PSB, IS Mb, BS 2x, carte 3Bix • Ate sbf Is 
diSB.BE Sbf : 11 Mb • lussBialiie : bIs2seb.exe 



En 3Dfx, cela change tout ! Et pour 
commencer, c'est beaucoup plus 
beau ! L'interface, elle, se reduit tou- 
jour a I'utilisation des touches fle- 
chees. Vous aurez egalement besoin 
dela toucheFII pour revenir sur la ; 
piste, les autres touches de fonction 
activant/desactivant des parametres j 
de jeu (retroviseurs, sons, etc.). ■ 



Editeur ; Microprose • Genre : fun • Version demo limitee : jeu a deux sur 
menieecran* Version complete: fin 97* Config mini :P1 20, 16Mo,CD2x» 
Place sur le disque dur : 1 9 Mo • Executable : Worms2Demo.exe 

Mors vous constaterez probablement que l'affichage rame un peu mais res- 
tez calmes, ces sympathique petits vers n'incitent pas a 1'enervement. Euh, 
quoique. . . le but est quand meme, avec VOS Worms, d'envoyer dans les 
limbes ceux de L'ADVERSATRE ! Un adversaire humain d'ailleurs, 1'I.A. 
n'etant pas implementee dans cette demo. Bon, maintenant, suivez le guide ! 
Le choix du Worm actif se fait autoraatiquement. Utilisez la souris pour le 
scrolling et son bouton droit pour faire apparattre les armes, cliquez sur cel- 
le de votre choix. Maintenant, deplacez votre Worm a I'aide des touche fle- 
chees gauche/droite (saut avec la touche Entree ou Backspace), orientez 
votre tir avec les touches haut/bas, puis tirez avec la barre espace (plus vous 
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Mage Slayer 



idilBBriBilatSFaEtiiiE • EttFs:sHtit • 
VefsIob dsiBB iiiaitEE : dssx ssfsbihisbss. 
aonima • hrtin mslilt: dismal • 
Eaofia Biiai : PSB, IE Ma, EB 2x • Plass sbf Is 
disoae&BF:13MB • Ixiuttiit : agofym 

Meme si leurs univers different. Mage 
Slayer ressemble beaucoup a Take no 
prisoners... en dehors de son interface. 
Touches flechees pour deplacer le 
personnage, Alt pour frapper au 
contact, Ctrl pour lancer un missile 
magique, W pour zoomer/dezoomer et 
barre espace + fleches pour obtenir une 
vision peripherique... rien a voir ! ■ 



Ce jeu de strategic et d'action en temps reel couvre une periode de 10 000 ans 

de I'age de pierre a I'age de fer. Choisissez I'une des douze civilisations proposees 

(egyptienne, grecqiie, assyrienne...) et partez a la conquete du monde ! 

Explorez, batissez des cites, levez et entratnez vos armees, declarez la guerre, 

negociez la paix, developpez et exploitez vos ressources, 

vous devrez etre imperial, 

pour asseoir votre domination... 

et conserver le pouvoir. 

i"\ nil' ilBiifi' T 
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Machine Hunter |Win95| 

Beveloppear : larocBia • Beare : acliaa • 
VsrsiBB Ssibb Mitts : mi airna • Versiaa 
Eaiaplele : lie 37 ■ Eaalig mill : PB8, 8 Mb, 
EB2x ' Place sarle Sisgae Bar :oaiis • 
InsBisale : asm 



Dans ce jeu au charme discret. . . tru- 
cidez tout ce qui bouge ! Utilisez 
pour cela les touches flechees du 
clavier doublees d'une serie de pres- 
sions frenetiques sur la touche Ctrl 
(pour tirer). Precision importante : 
vous pouvez emprunter certains 
vehicules ennemis apres les 
avoir detruits (cette phrase contient 
un paradoxe, sauras-tu 
trouver lequel ?). ■ 



Big Red Racing 



Bevelapgear : Big M Software • Bears :caar- 1 
IB ■ Versisa deaia limitae : tleex caiirses, tieax 
iBBieaies • Versiaa BBiapiate : tiispaaiMe ■ 
BBBfigiBiBi:4BB/BB,BMB,BB2it- Place sar \ 
le Bisque iff :SMs • hecsttBie : Baciegm 

Un jeu de course trepidant, palpitant 
et... extremement glissant ! 
[.'interface est simple : jouez avec les 
touches flechees pour dinger votre - 
vehicule tout en utilisant sporadique- 
ment la touche pour le turbo et 
Ctrl pourvous replacer dans I'axe 
de la piste. . . une touche a ne pas 
oubliercarvousen aurez besoin ! ■ 



Eradicator 



BeiielBBBear : AecBlatfe • Beers : Bake-like « 
Verm Sbbib lisiitte : un airna • VersiBB cbib- 
01 : BisaasMs • Baadg mini : 48B/BB, 8 Ms, 
EB le • Plate sar Is Sisgae Bar : IB Mb • 
fxecBtable:fradm 

Mors, au debut, Eradicator ressemble 
beaucoupa MDK... mais a y regarder 
de plus pres, on a plutot affaire a un 
duke-like. II suffit d'ailieurs d'appuyer 
sur la touche Shift (droite) pour passer 
en vue subjective, ['illusion devenant 
alors presque parfaite. Les touches de 
controle sont d'ailieurs les memes, la 
possibility de s'accroupir en moins. ■ 



Power F1 



Bevelappesr : lees laeBaa • Been : siiaBiatiaa 
• Versiaa ieiBB liatitte : bbb mrse. m Me- 
re • VersiBB caaiplett : BisBBBiais • 
Eaofig miai : fflBM/BB, 8 Mb, CB ft • Place 
ear Is Sisgae Bar : 1 Mb • fxecBtahle : t\M 

Impossible de demarrer ? Pas de 
panique, si vous utilisez le clavier, 
appuyez sur P pour passer la premie- 
re Vitesse. Vous avancez ! Ensuite 
Q et W vous permettront d'accele- 
rer/decelerer, ; et : de virer a 
gauche/a droite, P et L de changer de .: 
vitesse. En appuyant sur F6, vous 
passerez en vue du cockpit. ■ 




lElliCTlircMiV 



Developpeur : Core Design • Genre : Action • Version demo limitee : un seul 
niveau* Version complete : fin 97 • Configmini:P133, 16Mo,CD2x» Pla- 
ce sur le disque dur : nulle • Executable : aucun 



£ tftfr, , 



5Dtx ! ht ce n'est pas la seufe surprise ! Les. 
3S que dans le premier Tomb Raider, que ce 
>es roches, la vegetation, etc) comme a ce- 

e a dents 



Alt pour sauter/nager, Ctrl pour s'accroctaer aux rebords ou tirer (apres 
avoir appuye sur la barre espace), Shift pour marcher lentement, Echap 

pour acceder a Tinventaire (utilisez ensuite les touches flechees et Entrr' -" 




Developpeur : Monolith • Genre : duke-like • Version demo limitee : un epi- 
sode • Version complete : disponible • Config mini : P75, 16 Mo, CD 4x • Pla- 
ce sur le disque dur : 34 Mo • Executable : Blood.exe 

Meme S'ils partagent tous les trois le meme moteur graphique (cree par 3D 
Realms), il faut reconnaitre que Blood suipasse Duke Nukem 3D et Shadow 
Warrior du stride point de vue de 1'esthetique. Par contre le heros que vous 
incamez dans Blood est un poil fade et surtout, 1' architecture des mveaux est 
moins bien pensee pour le reseau. Reste un jeu qui, grace a sa dimension 
gore, n'en est pas moins extremement jubilatoire. Bon, mais avant de vous 
plonger dans le monde merveilleux des visceres eparpillees, corps mutiles 
et tetes arrachees, et si vous decouvriez I ' interface de ce jeu ? Touches fle- 
chees pour les deplacements (un grand classique), Shift pour eourir, Ctrl 
pour tirer, Alt pour strafer, barre espace pour ouvrir une porte ou action- 
ner un mecanisme, touches 1 a pour selectionner une arme, Q pour sau- 
ter, W pour s'accroupir, A pour acceder a l'inventaire, $ pour faire defiler 
les objets et Entree pour en utiliser un. Bon, maintenant, vous etes pret a 
affronter le monde merveilleux de Blood ! Eni 
Bloodestegalement reputepqur sa-diffic.ulte ! i 



HI Raider 



ftietWHT-'Bre JB& • Sears :IbBu • Miss 
Ism Use : m ml uhm $2} • tem 
rnplete : tisntite • Mi mini : PSB, 8 He, SB 3 
• Placesarleiisgaeear-JBaSUlB' Mesiaiie: 
Mgm$\MlsieeaMBrl2\Mlexs 

Deux niveaux differents deTomb 
Raider proposes en deux demos dis- 
tinctes... youpi, youpi, huriez-vous 
avec un enthousiasme qui fait plaisir 
a voir ! Bon, mais pour I'interface, 
cela ne se passe pas id. Allez done 
lire la description de Tomb Raider 2, 
ci-contre. . . I'interface est tres exacte- 
ment la meme. ■ 



Terracide |Win95] 



>: * 



Versiaa Bsibb liaiitts : an aivsaa • l/ersiaa era- 
piste : tfisBBBiBie • CbbH§ mini : P15B, 18 Mb, 
EB 2x • Place ear Ie Sisgae off : 13 Ma * 
IxEcatable : lerame.exs 

Si vous connaissez Descent, vous ne 
devriez pas etre depayse par ce shoot 
omnidirectionnel en 3D (avec acceleration 
3Dfx possible]. Ceci dit, ['interface mobili- 
se tout a la fois le clavier et la souris, et 
s'avere plutot complexe.Je vous recom- 
mande done vivement de lire le fichier 
Readme qui se lancera juste apres Instal- 
lation, tout y est decrit. ■ 



Test Drive nrr-Road 

BevBlappear : flite • Eesre: curse W • 
Versiaa Bern liatitte : bbb Mare, m caerse 

• Verm esiaplete : dispeeiaie • Eaalig miai : 
P3B, IB Ma, EB a ■ Plaee m Ie Sisgae tier : 
3BMa • UeceleBie : iBame 



Cette course de 4X4 benefice d'une 
interface plutot simple a maitriser puis- 
qu'elle se reduit a I'utilisation des 
touches flechees, Alors, si cela vous parait 
un peu trap court, vous pouvez toujours 
tapoter sur les touches de function pour 
changer d'angle de vue, mais vous ris- 
quez alors de perdre vos reperes... done 
le controle du vehicule. ■ 



Duke Nukem 3D 

Bsvel8ppear:3BBealiBS • Beers : Me-like ! 
• Versiaa Seeie limitee : o egisaie • Version 
coiaglels : SiegsoMe • Esolia aiiai : PJ5, IS 
Mb, EB Ik • Place ear le Sisgae Bar : IS Ma • 
ixecalaMe : Baae3S.exe 

L'ultime, I'inimitable, I'inegale 
Duke Nukem 3D ! Incroyable, 
meme apres y avoir deja joue des 
heures et des heures, on se sur- 
prend a y rejouer avec autant de 
plaisir ! Vous ne connaissez pas 
encore ? Et bien, precipitez-vous, 
vous allez adorer I Auparavant, 
faites un detour par Ie texte de 
Blood, ci-contre, I'interface du jeu 
y est detaillee. ■ 
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Civilisations Antiqu 



Atlas Mondial Encarta 98, 



Right Simulator 98 , 
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Les Instruments de Musique 



Mon Atelier d'ecriture 2.0 



AutoRoute Expn 
Europe 98 



Age of Empires™ 




I11I11 




Office Etudiants/Enseignants 



In 

DUO 1 



Achetez le premier, le deuxieme est of f ert* ! 

"C'est super ! En achetant un des produits Microsoft de la liste de gauche, on en regoit un de la 
liste de droite. II suffit de joindre 31 francs de participation aux frais et d'attendre huit jours maxi ! 
Mors en plus de ma manette de jeu Sidewinder Force Feedback Pro j'ai pris "Les instruments de 
Musique". C'est parce que mon pere, il veut monter un boy's band**". C'est a partir de maintenant 
et c'est jusqu'au 15 Janvier 1998. Les Duo's : assemblez-les comme vous voulez. 



Microsoft 



Jusqu'ou irezvous 7™ www.micr 



/france/Iesduos/ 



' Groups de chanteurs. 



: Participation aux frais ; 31 francs. 



Starcraft (WinB5) 



Bmlamtir : Biiiierd ■ Seers :eestiBB/slrale 
Sis • ilersinn dsaia liiaitee : sequence nidee • 
Versiun caatpiele : fin 97 • Esefig aiiai : PBS, 
IB Ma, SB 2k • Plane sar le disuse Her : ashe 



Comme pour Warcraft 2, it va proba- 
blement falloir attendre longtemps 
avant d'obtenir une demo jouable de 
Starcraft ! Pas de surprise done, void 
une sequence cinematique du jeu de 
gestion/strategie que nous attendons 
tous, suivie de quelques sympa- 
thiques Artworks. Alors, tout cela 
manque un peu de jouabilite... mais 
bah, comme Starcraft devrait etre dis- 
ponible dans quelques mois, on par- 
donne volontiers a Blizzard de ne 
nous servir qu'une poignee d'amuse- 
gueules pour nous mettre un peu plus 
en appetit. ■ 



unasm [WinB5j 

iditesr:BeSBrb[Blerlaissisat • Bears: 
tjaaHe-liHe • Versies deaia liiailee : trsis mis- 
sises • llersiae ebbi0s : e. s, • Eeatie. aiiai : 
PSB, IS Ma, SB 2k • Plass set ie disase dar : 
21 Mb ■ Uesataale : Omm 

Plus esthetique qu'un clafoutis aux 
pruneaux mais moins que Quake, 
Chasm possede une esthetique inde- 
niable, entre Blood et Shadow 
Warrior. On peut tout au plus lui 
reprocher une faible interaction avec 
les decors mais bon, a fa limite, on 
s'en bat les sboubs. [.'interface ? Et 
bien courrez dans le menu « Options » 
pour en avoir une idee ! ■ 



M Grand inquisitor i"*i 

iditear : HativisiBB • Sesre : aveetare • 
Verm deaie iiiailee : Bairns liaiite • Versiea 
EBBialete : fie 37 • EbbUb. mini : PSB, IB Me, 
EB 2k ■ Plass sar le disuse dar AMd' 
[mutable : IBMS.BKE 

Un jeu d'aventure dans I'esprit de 
Discworld I & II, done plutot delirant, 
mais avec des graphismes plus mys- 
tiensquetooniens... voila, ce qu'est 
Zork Grand Inquisitor ! interface est 
entierement geree a la souris. Le cur- 
seur change de forme ? Clic gauche 
pour avancer/prendre/utiliser, clic 
droit pour acceder a I'inventaire ! 
Voila, e'est tout. ■ 




international Rally 

Championship [Win95] 

/ ffiffl : tBraprsss • seers : Sim de rallye • 
Version Seisa liiaitee : se sireait • Versise em- 
alele : disseeiBle • Eaetig aiiai : P75, 
IB Ms, EB A • Plaae sar le elsffl dar : Balls 
• fKesBtaais : aacaa 



Ouaouh, ca decoiffe ! Un leger proble- 
me cependant, I'interface est plutot 
bizarrotde pour un jeu d'arcade : u et ! 
vous permettront d'accelerer/freiner, 
W et X de tourner a gauche ou a 
droite, et C de commuter de la vue 
exterieure a la vue interieure du vehicu- 
le... Comme e'est une demo, vous ne 
pourrez pas redefinir les touches. . . ■ 

Netstorm |WinB5) 

fMtsar : AetimiBB • Sesre : sesliBB/slrateBie 

• Versiss dsaia Miles : treis scsaaries, tsta- 
rial • Versiaa essis-lete : disaBBiele • 
Eeatia aiiai : PSB, IS Ms, EB 2k • Plass sar le 
iism Sar : 25 Ms • Ixecslaaie : HstslsreiMe 

Petit probleme avec cette demo. Pour 
jouer, copiez le repertoire Netstorm 
du CD-Rom sur votre disque dur puis 
selectionnez TOUS les fichiers et faites 
en sorte qu'ils ne soient plus «en lec- 
ture seule» (dans le menu Proprietes). 
Ensuite, pour comprendre ce jeu, pas- 
sez imperativement par le tutorial, 
dans le menu «Campagne». ■ 

lake no prisoners 

iditssr : Bed Brs felerlaiBiasat • Sean : sasst 

• Versiea SeiBB lisiitee : seiners iiiails • 
VersiBB samlets : disBsaitiie • EsbIib mini : 
PBS, IS Ms, EB 2k • Plass sar is $m ear : 
2BMB-[xeEBlaBle:lBa.BKe 

Dans ce shoot en vue aerienne parti- 
culierement sanglant, pas de depay- 
sement : les touches a utiliser sont 
pratiquement les memes que dans 
n'importe quel doom-like : touches 
flechees pour les deplacements, 
Ctrl pour le tir, Alt pour le strafe, 
barre espace pour utiliser/action- 
ner un objet, Entree pour acceder a 
I'inventaire... tout pareil ! ■ 



tarth 2140 |Win95| 

IdftBar-.lBamra • Sears :EBE-like • Versies 
Ssibb lisiitee : dsax sseaanes • itersiee ebib- 
piele : fia 37 • Eaafig aiiai : PBB, IB Mb, EB 2k 
• Place dar Is disaEE Sar : IS Ma • 
Ixscataals: farthSISM bb fartaBSB.aat 



Encore un petit probleme ! Pour jouer, 
copiez d'abord le repertoire Erth214D 
du CD-Rom sur votre disque dur puis 
faites la meme operation que pour 
Netstorm (voir plus haut}. Dans ce 
C&C-like, tous les batiments s'erigent 
a partir de vehicules de construction a 
placer vous-meme sur la carte. Pour le 
reste, vous etes en terrain connu. ■ 



On ne plaisante pas 
avec les reves d'enf* 



Demarrer 








Flight Simulator 98 



Souvenez-vous lorsque vous etiez enfant, 
voler vous faisait deja rever. 

Aujourd'hui, il est temps de plonger dans la realite avec 

Flight Simulator 98 : 8 appareils dont un Boeing 737, un Learjet 45, 

deux Cessna et un helicoptere, 3000 aeroports 

et plus de 45 vilies a travers le monde, des tableaux de bord 

hyperrealistes, des sons numerises, des graphismes plus 

detailles, un mode multijoueurs en reseau local, via modem ou 

Internet, des aides multimedia integrees. Optimise MMX et toutes 

cartes acceleratrices 3D, compatible avec le nouveau joystick 

a retour de force Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro, 

cette nouvelle version de Right Simulator est agreee par Cessna, 

Learjet et Flight Safety. 

Alors, au lieu de jouer, pilotez. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous 
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•150 UNITES DIFFERENTES 



•50 MISSIONS SURTERRE/AIR/MER 



• DESARMES SECRETES 

• JUSQU'A 10 JOUEURS EN RESEAU 

• UN ARSENAL TECHNOLOGIQUE INCOMPARABLE 



GEN 4 : 6 etoiles HIT 
"Une nouvelle reference." 

JOYSTICK : 90 % MEGASTAR 

"Un petit chef-d'oeuvre de technique.' 

PC TEAM: 94 1 
"Totalement bon." 

PC JEUX = 95 % 

"Du grand Art !." 



UNE STRATEGIE SANS LIMITE ! 
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Virus, mon amour 



Hi Guyz. 

ily avait bien longtemps que j'envisageais d'ecrire uue tettre a 
ce magnifique mag' qu'est Gen4. Ce n'est malheureusement pas 
pour vous louer mais pour vous faire un reproche. Ben oui, le 
HIP97 («congres» de hackers)... personneou presquen'en a 
parte ! Cela aurait fait un article original, interessanf et drole. De 
plus, cela aurait ete une bonne occasion d'expliquer aux gens 
que les hackers (les pirates de reseaux) ne sont pas ceux que ['on 
croit. En effet, beaucoup font l'amalgame enti'e hackers et cra- 
shers, alors que la plupart du temps, leurs profils different radi- 
calement. Les hackers veulent avant tout avoir acces a tout. . . et 
surtout ce a quoi il ne sont pas senses avoir acces. Une fois 
« root » (connecte a la source), le hacker n'a pas pour habitude 
de tout detruire, contrairement a ces petits peteux que sont les 
crashers qui, pour bien montrer a leurs potes qu'ils sont passes 
par la ou pour se faire connaltre, s'evertuent a tout detruire ou a 
placer des charges destructrices. Non, le hacker n'est pas com- 
me 5a, il est peut-etre trop curieux mais e'est son seul defaut. II 
y a aussi certains hackers qui font 9a «pour le fun », ceux-la, en 
general, basculent du mauvais cote. . . mais pas toujours. Ainsi, 
le Nijninte Gang, en Hollande. sc contente de deposer son logo 
(un petit lapin) sur les pages Web des societes qui sont leurs 
«victimes» (le mot est fort). 

Tantqueje fais des suggestions, je trouve que faire un article sur 
les virus ne serait pas non plus une mauvaise chose. Non pas 
pour montrer du doigt le phenomene en disant Vims = Danger, 
mais pour expliquer aux gens que les virus sont des choscs mer- 
, veilleuses. Avec les nouvelles generations de virus (poly- 
morphes, genetiques), on s'approche d'un ersatz de vie 
artificielie (e'est un bien grand mot mais bon...). Car, encore 
une fois, les gens confondent virus (que j'appellerais plutot 
« programme autoreproducteur et autoevolutif ») et charges fi- 
nales qui, il est vrai, ont tendance a equiper bon nombre de vi- 
rus. Est-ce la nature humaine que de choisir la facilite et la 
destruction (deux lignes d'assembleur suffisent pour faire cra- 
sher la tete de lecture d'un disque dur et le rendre tolalement in- 
utihsable). alors qu'il est tellement merveilleux de voir 
1'evolution, le parcours dans le nionde, du petit programme que 
vousavezcree. 

Bon. et puis, pour finir, comme vous etes un mag' de jeux, par- 
Ions quandmemedejeux :j'adore Fallout. 
Julien. 

Hello hello. 

Ires instructive, ta lettre. Elle permet aux non-imties d'en- 
tr'apercevoir V wavers passionnunt des hackers : dialecte uti- 
lise, appositions hacker/crusher, besoin de reconnaissance 
(signature). . . d'un point de me stiictement ethnologlque, c 'est 
fascinant ! Pur contre, qa se gate tres serieusement quand on 
s 'mterroge sur le veritable objel de ta lettre : revalorise)- 1 "ima- 
ge des hackers et des virus informaliques... valid, qui est tres 
ambitieux ! Pas settlement umbitieux d'uilleurs, sans espoir ! 
Car, vois-tu, les representations que nous avons des hackers et 
des virus reposent quand meme sur des experiences concretes 
et il ne suffit pas de leur opposer une poignee d'images leni- 
fiantes pour que demuin les hackers deviennent des hems et les 
virus de sympathiqu.es experiences ! Mais ca, a la limite, tu 1 'en 
fous eperdument et tupars en croisade pour la defense des vi- 
rus, allant memejusqu 'a les affubler de qualites assez impen- 



Jusqii'a present, je tombais tous 
les mois sur uii raleur patente dont 
je me complaisais a miner 
rargumentaire. Ben, ce mois-ci, 
aucune lettre ne m'a permis 
de domier libre cours a mon 
agressivite nalurelle... vous faites 9a 
pour ui'encrver ou quoi ? 



sables pour le valgum pecus. Ainsi, selon toi, chaque virus se- 
rait en fait un programme dans lequel s 'investit la competence 
d'un individu, une creation devant etre consideree selon les 
memes criteres qu 'unjeu, qu'un livre ou qu 'unfilm. . . presque 
une teuvre d 'art, quoi ! Et bien non seulementje ne portage pas 
ton point de vue mais/e doute que tu puisse rehabiliter les vims 
en leur appliquant des criteres quasi esthetiques, elitistes de sur- 
crott Tu oublies en effet que ces «ceuvres» nepeuvent etre ap- 
preciees que par une infime minorite d'utilisateurs PC : 
crackers, hackers et autres developpeursfous. Les autres, des 
beotiens de man espece, ignorant tout de laprogrammation, en 
sont d 'abord les victimes. Tu ne t'etonneras done pas qu 'ils ne 
puissent partager ta conception esthetisante de la chose et 
consei-vent une image negative (mais prudente) du virus. Oooh 
ouijesais, tout cela manque cruellement d'ouverture d'esprit ! 
Nous devrions au contraire nous pdmer devant I 'immense ge- 
nie creatifdes auieurs de virus el pourquoi pas decerner un piix 
aux plus ta/entueux d'entre eux. C'est dingue ca.j'ignorais qu'a 
chaque fins que je detruisais un virus, je briilais une ceuvie d'an. 
unjoyaux de programmation. . . les anti-virus ne seraient done 
que le prolongement contemporain des autodafes, j'enfrimis 
d'horreur ! Bon mais Id, tu Pen doutes, je p/aisante. Quand un 
programme anti-virus me signale la presence d 'un virus dontje 
ne connais ni la nature ni I 'evolution a tertne, je ne me pose 
meme pas la question de savoir s 'il est dangereux ou benin, je 
I 'elimine, et tu auras beau me certifier que tel virus est inojfen- 
sif autoreproducteur et autoevolutif je m 'en contrefous eper- 
dument ! Ben oui, ce n 'est pas puree qu 'on va me dire que les 
Pittbuil peuvent, sous conditions, faire d'adorables chiens de 
compagnie queje vais lew faire des mamours ! De toutefacon, ► 





i 




http://www.philips.com 



Li 



les virus - iiwjfenstjs ou non - sonl avant Toitl des corps para- 
sites qui frequentent indument le disque dur et la memoire de vwwm^n^m 
ma becane. Je n 'ai pas demande a. ce qu 'Us soient la, je ne vais MlTifi>:< """^* 
done pas perdre mon temps a m 'interrogersur leur nature et les pour retirer des dri- 
ba/ance immediatement a la poubelle, un destin queje reserve vers indesirables sous 

d'ailleurs egalement am prospectus qu 'on deverse quotidien- Win95, passe par le 
nemeni dans ma boite aux leitres. . . n 'y vols done rien de per- Gestionnaire de peri- 

somiel. Oui, je sais, mon comportement manque un pen de pherique (menu 
finesse. . . mats je ne vais pas risquer de perdre des donnees « Systeme » dans 

(dont certaines represented des hemes de travail) pour offrir « Panneau de configu- 

qiielques petiles satisfactions aux auteurs de virus, fussent-ils ration ») puis suppri- 

geniaux. D'ailleurs, leprobleme estle meme pour les hackers, me les. Reinstalle 

Tout comme il in 'est impossible de differentier virus inoffensif ensuite les pilotes qui 

et virus letal, rien ne permet a un administrateur reseau de dis- correspondent a ton 

tinguerun hacker d'un crasher... saufaux resultats in fine de materiel en passant 

lews interventions. I! est la, leprobleme de ta demarche, tu en par le menu « Ajout 

appelles a des differences qui existent certainement entre hoc- de peripherique » 

kers d'une part et vims d'autres part, mais pour le profane, il (dans « Panneau de 

est preferable de les considerer tons les deux comme une me- configuration))). Voila. 

nace. Je n 'y connais rien en serpents, alorsje pre/ere mefier an 

theoreme « serpents = danger » plutot que de me retrouver a la 3H 

morgue pour une bete erreur d' evaluation, c'esl humain. Alors tres prometteur, ton 

tu vols, meme si nousfaisons unjour un reportage sur les hac- projet de jeu ! Si tu 

kers et un dossier sur les virus pour contrebalancer une vision souhaites obtenir des 

un peu monolithique des choses (dontje viens d'ailleurs de me COnseils personnali- 

f aire V echo), nous ne parlerons jamais comme tu lefais de ses, telephone a la 

«gens qui confondent betement hackers/crashers, virus be- redac'. Sinon, tu trou- 

nin/letaux, etc. » car, du fait de leur position d'utilisateur (ni veras moult adresses 

hacker ni auteur de virus), ces «gens» ont des confusions par- d'editeurs sur le 

faitement rationnelles. CD-Rom Gen4. 
Allezsalut, mec, et sans rancune. 



Micro Quiz 



Indefectible lecteur depuis le numero. . . piff, au moins. . . je vous 
felicite tout d'abord pour ce n°100 dont la nouvelle maqueite 
est un modele de beaute et de clarte. Bravo done a « Twin Du- 
cat* (salut Fred !). Merci a toi cher Teignard d'etre toujours la 
pour me remettre sur le droit cheinin (c'est vrai, elle est pas aus- 
si chere que ce que j'avais dit, la Power VR). Voila, voila. Bon- 
jour a toute Pequipe, j'espere que vous avez passe de bonnes 
vacances, mais maintenant au boulot ! 
Voici done mes questions. 

1- Que pensez vous du nouveau Cyrix M2 ? 

2- Je vous prierais d'indiqucr clairement quand un jeu n'est pas 
compatible Cyrix. Explication :j'achetel"aut'soir Pandemo- 
nium (etant possesseur d'une 3Dfx) etje me prepare ajouer 
quand le soft plantc lamentablement. . . (je l'ai teste chcz quatre 
aut'personnes ayant un Cyrix et meme plantage, 9a ne vient 
done pas de chez moi, mais bien du processeur !). 

3- Je te supplie egalement, et pour la deuxieme fois, de me don- 
ner une ch'tite news apropos de Heart of Darkness qui semble 
bien avoir sombre definitivemenl « in the darkness ». Que pasa ? 
II est moit ce jeu ? C'est fini, ils ont arrete de le developper ? 
Non parce que bienlot Amazing Studio va battre le record du 
plus gros retard ! 

.le me surprends a etre gentil la ! Je suis desole mais je n'ai 
desesperement rien a dire de mechant. . . ah ? si ! Je tiens a en- 
I'oncer te clou : I'erreur a propos du Cyrix est inadmissible 
(( ien4 n D 102). C'est la reputation de Gen4 qui en prend un coup 
ainsi que la tienne. Teignard. Et, vu comme tu te la joues (style 
«j'ai toujours raison meme quandj'ai tort») la teigne, il vau- 
drait mieux pas reiterer ce genre d'erreur, car Jedi tu ne seras 
point si la sagesse tu n'atteins (jugement net et sans appel !) ! 



4- Que penses-tu de la caite Diamond DTV 2000 ? Obtenir la 
tele sur un PC pour moins de 500 F, c'est donne, mais ca vaut 
quoi ce true ? 

5- Deux questions qui doivent Lurlupiner !a moitie de tes lee- 
teurs : combien de lettres recois-tu par mois '? Combien de Gen4 
vendez-vous dans ce meme laps de temps ? 

6- Un grand bravo a Ubi Soft (qui a tenu sa promesse) pour les 
nombreux circuits additionnels de Pod (une dizaine a ce jour) 
tous excellents ! 

7- Est-il vrai que la 3Dfx2 ne fonctionnera qu'avec le Pen- 
tioume 2 ? 

8- Turok est lui aussi magnifique en 3Dfx mais personne de 
Gen4 n'a celebre la superiorite (ici llagrante) de la version 3Dfx 
sur la Nintendo 64, pourquoi ? 

9- Et ce site Web, il est ou ? Ou. . . Oil. . . ou. . . ou. . . (echo). Ca 
me fait mal de le dire mais Joy. . . ca fait quand meme 4 ou 5 
mois qu'il existe, leur site ! 

Tu n' auras pas de quoi dechainer ta rage sur cette lettre Teignard. 
je suis desole. J'essaierai d'etre un peu plus virulent la prochai- 
ne fois mais je pense qu'un peu de serenite n'a jamais fait de mal 
a personne. 

Bon, et bien bonne chance et Looongue vie a Gen4 ! 
Guyome Toto 93 - Anciennement Dark-rcdresseur de tort. 

Tchoug, 

une bonne grosse lettre entierement structuree autour d'un 
monstrueux enchevitrement de questions, d 'affirmations, de 
questions, d 'affirmations... voila qui me manquait terrible- 
ment ! Celafaisait meme plusieurs mois queje m 'angoissais a 
I'idee de ne plus connaitre les joies d'un telfatras episiolaire ! 
Certes, tu n 'es pas le premier a t 'etre laisse tenter par ce pro- 
cede hautement facilitant, mais dans le style «je suis incapable 
d 'organiser mes idees done je les balance en vrac», tu rem- 
portes largement la palme. En plus, tu I 'avoues toi-meme, pas 
une seule petite mechancete pour rehausser le tout d'une lege- 
re touche d 'ac'tdite. . . rien. Quelques compliments introductifs, 
une petite taquinerie sans conviction, une brassee d' affirma- 
tions peremptoires et, surtout, une myriade de questions s 'epar- 
pillant en tous sens. . . pas de quoi se pdmer de bonheur ! Et 
pourtant, je pense a nos lecteurs qui, dans cet immense bazar, 
trouveront peut-etre la reponse a une question qui les obsede, 
etje me plie done a cet effroyable exercice de questions/re- 
ponses... meme si cela me declare douloureusement les 
squelches. Bon alors, voila. 

1 - Pour les Cyrix M2, pourquoi pas. D 'autant qu 'on m 'a certi- 
fie que les problemes de compatibilite des Cyrix disparaissaient 
avec ce nouveau type de processeur. 

2- Nous n 'avons aucun moyen de nous assurer de cette compa- 
tibilite lors de nos tests, d'abord parce que nos becanes sont 
equipees de processeurs Intel, ensuite parce que les editeurs 
nous comnumiquent rarement des infonnations susceptibles de 
contrarier Vavenir commercial, de leur produit. Sache cepen- 
dant qu 'il existe des patches recuperables sur le Net (ou sur un 
CD-Rom Gen4) qui pennettent de palier ce genre de probleme 
(voir lettre Deathpatch). Un conseil eependant : quand tu vols 
«processeur lntel» au ehapitre « configuration minimum* 
d 'une boite de jeu, mefie-toi ! 

3- Comme je I 'ai deja dit le mois dernier, Heart of Darkness de- 
v rait final ement soriir en debut d'annee prochaine... sauf 
contrordre, bien sur ! 

4- Certes, au regard de ses caracteristiques, la Diamond DW 
2000 possede de seduisanis atours. . . ceci dit, V image qu 'on 
obtienl generalement avec ce type de carte manque generale- 
ment de netteie au point que cela devient rapidement penible ► 
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Ceux qui n'ont ni sty- 
lo, ni imprimante, ni 
timbre, ni envelop- 
pe... ni rien, peuvent 
desormais m'ecrire 
un e-mail a I'adresse 
suivante : teignard 
©planete.net. C'est 
pratique, moderne, 
branche, bref, euh... 
c'est pratique, moder- 
ne et branche. 







► (surtout sur un ecran 15 on 1 7 ponces). Ceci dit, si tu appre- 
cies !es gadgets. . . 

5- Je recois une cinquantaine de leifres par mots... beaucoup 
trop, quoi ! Quant an noinbre de Gen.4 vendus durant la mime 
periode, compte environ mille fois plus. 

6- Oui, bravo a Ubi Soft ! Un exemple a suivre. 

7- D 'apres ies dernieres rumeurs, la carte 3Dfx2 devrait ear 
optimisee pour le Pentium 2 sans pour autant exciure les Pen- 
tium premiere generation. Tant mieux, nan ? 

8- Oui, lejeu Turok est plus beau sur un PC dote d"une 3Dfx a 
1 0000 balles que sur une console N64 a 1000. . . et alors ! Quand 

je depense dixfois plus pour manger an restau, je ne crie pas an 
miracle puree que la bouffe est inedleure ! 
9- A I'origine, Duller devait s'en occuper inais il est toujours 
par monts et par vaux a nous concocter des tonnes de repor- 
tages exaltants. Du coup, le projet a etc remis a une date ulte- 
fieure. Pourtant, unjour, c'est sur, nous attrons nous aussi 
noire site Web ! 

Allez, salut ch 'ti gars, et ne m "impose plus jamais ce genre de 
longue serie de questions ouje serai oblige d'etre mediant. . . or 
tu sais queje n 'aime pas ca. 

Deathpatch 

Salut a toute l'equipe, 

je vous ecris pour denoncer la nouvelle invention diabolique de 
nos amis Ies editeurs : le patch. Certes le patch peut etre inte- 
ressant pour corriger les petits defauts passes inapereus d'un jeu, 
ca peut arriver et c'est normal. Mais il est aujourd'hui utilise 
d'une maniere toute differente. Les editeurs soitent iesjeux sans 
les finir et sans cbercher a les optimise! puisque des patches se- 






mi 



ront la pour corriger tout ca : un patch pour jouer sur le Net, un 
autre pour la 3Dl"x, un autre pour ameliorer TLA. du jeu et un 
dernier pour faire lecafe. Une fois lejeu achete, lejoueurdoit 
se lancer dans la course aux patches... bientot une discipline 
olympique ! Alors. les plus chanceux les telechargent sur le Net. 
les autres doivent attendre tin ou deux mois pour les trouver sur 
le CD-Roni de leur magazine prefere. D n ou ce dicton breton : a 
Noel unjeu tu acheteras, aPaquestuyjoueras. 
Gnoo, le Teignard patche ! 

Grazubl, 

bon, ecouie.je suis enttereinent d 'accord avec toi, a tel point 
queje n 'ai rien a a/outer a ton admirable demonstration. Le 
problems que tu souleves se retrouve d'ailleurs a notre niveau. 



nous testeurs, puisque ies editeurs nous font volontiers miroiter 
un patch a venir pour desarmer certaines critiques que nous 
pourrions formuler a i'egardde leur produit. Alors, bien sur, 
nous riotous toujours unjeu en I 'etat mais cela nous entraine 
parfois vers defausses supputations. Je pense en particulier au 
patch 3 Dfx d' Interstate' 76. Sense couferer au jeu une fluidite 
hors du comnnin, ledit patch elevait tres legitimement la note a 
5 etoiles. . . et bien nous nous etionsfoun'oyes, meme avec une 
carte 3Djx, Interstate '76 mine encore ! 
Allez, bye! 



Rogntudiuuu ! 



Salut a toi. 6 grand Teignard, 

tout d'abord, sans vouloir trop jouer le leche-bottes, je voudrais 
felicitcrtoutc l'equipe de Gen4(et oui, meme toi. Teignard !) 
pour Texcellenl magazine que je recois chaque mois avec im- 
patience. Que dire de plus sinon que votre presentation est ex- 
cellence, que la quantite de pub est tres raisonnable. que les tests 
sont plus que geniaux et que la rubriquc « multiplayer» est une 
tres bonne idee. Bref, un sans faute (alors, 9a va les chevilles ?). 
Mais au cceur de cet ocean de bonheur, j'ai tout de meme 
quelques coups de gueule a pousser ( pas apres votre mag', evi- 
demment). Comme tout joueur averti qui en a la possibilite, j'ai 
fais l'acquisition d'un modem pour mc convertirauxjoiesdu 
multijoLieur qui, a mon avis, donne tout son sens a unjeu video. 
J'ai alors bien pris soin d'analyser quelles etaient les heures les 
plus adequates pour pouvoir jouer au moindre cout. Mais quel- 
le ne fut pas ma suiprise en voyant ma note de telephone (euh, 
surlout la suiprise de mes parents, en fait. . . ). Resultat : fini, mon 
abonnement Internet et les merveil lenses parties de Duke, Qua- 
ke et Diablo. Alors. quand j'apprends en plus que le tarif «bleu 
nuit», le plus avantageux pour les surfeurs, est supprime, j'ai 
comme des peliles envies de meurtre. Mais que fait France Te- 
lecom ? Qu" attendent-ils pour proposer des foifaits speciaux 
pour les internautes ? Mais peut-etre est-ce pour mieux nous 
vendre leur « Minitel-Internet» ? 

Pour finir, je voudrais criliquer certains programmeurs qui, a 
mon avis, prennent Ies acheteurs pour des pigeons prets a ache- 
ter regulierement une nouvelle machine toujours plus perfor- 
mance. Ainsi, quand je vois des jeux comme WipeOut 2097. 
meme pas fluide avec un P200, une carte 3D et 32 Mo de Ram. 
j'ai la encore des envies sanguinaires. Quand on voil des jeux 
comme Dark Earth, entierement en 3D et qui tourne parfaite- 
ment sur un P133 sans carte acceleralrice ! 
Allez, bonne continuation a tous, et bon courage a Cedric pour 
son service militaire (bin, hin, bin) ! 
Olivier. 

Yam ! 

Meme chose que pour la precedente lettre, je portage comple- 
tement ton point de vue. Bon alors, il existe quand meme 
quelques formules concues par France Telecom qui le pertnet- 
tront de reduire unefacture trop gonflee. Lefoifait « Primalis- 
te », par exemple, permet d 'obtenir 20 % de reduction sur six 
numeros de telephone au choix {don! bien surcelui dufoumis- 
seur d'acces aitquel tu es connecte) et cela en plus des modula- 
tions horaires. Ceci dit, et la suppression de la tranche tarifaire 
« bleu nuit» est la pour nous rappeler que France Telecom 
cherche d'abord a accroitre son chiffre d' affaire avantl'ouver- 
ture du marche des telecommunications en Janvier prochain et 
cela au detriment de sa clientele, aujourd 'but captive. Une at- 
titude aux liiiu'tes de I 'acceptable qui, on I 'espere, lui coutera 
quelques parts de marche lorsque son monopole prendrafin. 
Atchao, Oliv'. 
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!l Gamer 3D, vos jeux gagnent 
e maximale, une Vitesse vertiqineuse et 
nent un realisme hallucinant. Cette carte acceleratrice, 
de 4 Mo de RAM, dope votre carte qraphique et metamorphose votre 
PC en veritable borne d'arcade. 

Sa technologie 3Dfx Interactive vous apporte tous les derniers eFFets 
3D indispensables a vos jeux : lissage, morphinq, brouillard, translucidite, 
et animation de textures... 

des sensations encore plus fortes, 

:e carte, livree avec f^f , le celebre jeu futuriste d'Ubi Soft, 

vous propulse jusqu'a 60 images, par second? I 

Avec MAXi Gamer 3D, la course contre POD devient plus que jamais 
la course de la derniere chance ! 

http://www.guillemot.com 
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Dites done, vous, la ! Vous savez que vous tenez un 
numero exceptionnel de Gen4 dans vos grosses 
mimines ? Humm ? Et pourquoi exceptionnel je vous 
pile ? Parce que nous vous proposons des demos 
exceptionnelles et exdusives ? Ben non, ca on le fait 
tous les mois {argh, les chevilles. . .). Parce que le mag' 
est beau, complet, serieux et bourre d'un humour 
si raffine qu'il nous vaut d'enthousiastes et mensuelles 
lettres d'admirateurs de I'Academie Francaise ? 
Pas seulement... 

Non ! Ce numero 104 est exceptionnel parce que 
voila tout juste dix ans que Generation 4 existe. Dix ans 
ma brave dame. . . Pour feter I'occasion, on a bien 
pense vous mettre dix CD, mais lorsque notre directeur 
delegue a feint une attaque cardiaque nous avons cru 
comprendre que I'idee etait peut-etre un peu exageree. 
C'est done pour cela que vous devrez vous contenter de 
QUATRE CD de demos... (Je sais, c'est moche) 

Je profite de I'occasion pour vous rappeler que si 
nous sommes toujours la apres dix ans, c'est grace a 
vous et a la confiance que vous nous portez. 
Car ce magazine est avant tout le votre. S'il vous aide a 
affiner votre choix dans la horde toujours plus nom- 
breuse (et toujours aussi chere) de jeux envahissant 
les etalages des magasins, il est egalement votre porte- 
parole en vous permettant d'intervenir surtous les 
sujets qui vous font bohdir. 

Cette habile transition etablie, j'en profite, suite au 
courrier d'un lecteur, pour reagir sur un sujet qui com- 
mence a nous agacer serieusement a la redac', voire a 
-nous pietiner allegrement la virilite. . . 

II est effectivement temps de pousser un coup de 
gueule vis a vis d'une pratique qui tend malheureuse- 
ment a se generaliser dans le monde de la micro-infor- 
matique de loisirs : le patch... 

Des editeurs de plus en plus nombreux nous sortent 
des produits en toute hate. Lorsque nous leurfaisons 
certaines remarques sur les possibilites de jeu en 
reseau, le support de cartes acceleratrices ou que nous 
faisons reference a certains bugs, on nous repond prati- 
quement toujours la meme chose : pas de problems un 
patch sera fini dans quelques mois. . . 

La je dis stop I Quand nous achetons un jeu, on ne 
dit pas au vendeur : «Je paye une partie maintenant et 
le reste plus tard. » II me semble bien que Ton paye 
pour un jeu complet qui ne Test pas. . . Tout le monde 
n'a pas acces au Net et meme si les patches sont gra- 
tuits, la pratique est revoltante. Soit Ton sort un jeu 
complet soit on le garde jusqu'a ce qu'il soit fini. C'est 
pour cette raison qu'a partir de maintenant, nous ne 
baserons plus nos avis que sur le produit brut tel qu'il 
nous est presente lors de son test. Ras le bol de prendre 
en consideration les possibilites hypothetiques des jeux. 
Ahhhh... Ca va mieux I 

Ce petit coup de gueule pousse, je me joins a la 
redaction pour vous remercier encore une foi-s de votre 
fidelite et de votre soutien en esperant bien tous vous 
retrouver dans dix ans, toujours plus nombreux et tou- 
jours aussi passionnes. 

Olivier Canou 



JEUX: 



SUIVI ET COMPRDMIS 



Le boom du Net a considerablement simplifie le suivi 
des jeux sortis dans le commerce. Si la plupart du temps on ne 
peut qifetre salisfait par le travail effectue par les developpeurs, 
il peut parfois revetir de bien deplaisants aspects. 




e suivi apporte aux jeux est devenu un 
argument commercial a part entiere. 
Dans une industrie ludique de plus en 
plusconcurrentielle ou les projets par- 
tent souvent dans la meme direction (alors 
les mecs on fait quoi ? Un quake-like ou un 
jeu de strategie en temps reel ?), le fait 
qu'un editeur s'arrange pour prolonger la 
duree de vie d'un titre disponible est un 
plus incontestable. L'exemple de Pod est 
I'un des plus parlants. Edite avec 16 circuits 
et 8 voitures, le joueur connecte sur Inter- 
net dispose huit mois apres sa sortie de 32 
circuits et 27 voitures ! Les joueurs non 
connectes ont quant a eux ia possibilite 
d'acquerir l'add-on Extended Time, qui 
compile les apports du Net plus quelques 
surprises (motos, vehicules et decors car- 
toon). Et tous les lecteurs de Gen4 peuvent 
trouver ce mois-ci une moto et deux circuits 
(dont un estampille Gen4) sur notre CD de ► 
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I"-"" "I Entrez dans la 3eme dimension avec le nouvel 

k accelerateur de |eux Matrox m3D. Plus besoin 

de posseder una configuration musclee ni da 

J casser votre tirelire pour entrer dans I'univers 

surrealiste des ieux 3D. II suffit de completer votre carte 
VGR 2Mo tradltionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique', Mystique 9 220, Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Malroxi g u R T S 

Hvec Matrox m3D, vous oubliez les limites de la technologie 
pour plonger dans Taction des ieux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen II, uJipeout XL ou Terracide a 
30 images par seconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102 L lx768 I Mais ce n'est pas tout: pour vous faire 
decouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle, 
Matrox m3D est livree avec deux titres 3D exceptionnels, 
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
20 demos de ieux. Pour 890 francs TTC, exigez I'accelerateur 
de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrox m3D I 
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Matrox m3D 



► ^ Md de mempire SDRHM pour une acceleration et 
des performances 3D accrues 

► Fonctions 3D ccrnpletes : placage des textures 
avec correction de la per 
MIP maoping. fogging, a.,-. .. 
de transparence 

► Rffichage 3D en plein ecran pu d 

► Upgrade Ideal ppur les PC a base de cartes meres 
PCI ou REP avec slots PCI disponlbles. 
Configuration minimaie requise : Pentium" 133 

► Controleur 3D PowerVR PCX2 
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http://www.matrox.com/mga 








demos ! Que demande le peuple ? ! Meme 
les jeux de strategie en temps reel com- 
mencent a s'y mettre. Auran, par exempie, 
propose sur son site (www.auran.com/) 
maintes nouveautes pour Dark Reign (uni- 
tes, batiments, scenarios multijoueur, etc.). 
Quant a Cavedog, ils avaient axe leur com- 
munication sur le suivi apporte a Total 
Annihilation via Internet. Des maps supple- 
mentaires ainsi que des unites seront ainsi 
disponibles sur leur site (www.totalanni- 
hilation.com/) en novembre. 



Lbs patches 3D 



A un autre niveau, des jeux comme Quake 
et Tomb Raider beneficierent aussi d'un 
suivi important, non point ludique cette 
fois-ci (quoique) mais technologique. 
Id Software et Core Design developperent 
ainsi une quantite invraisemblable de 
patches afin d'optimiser leur jeu aux nou- 
veiles cartes 3D. Alors qu'ils auraienttouta 
fait pu se contenter de mettre a jour le mo- 
teurgraphique de leurs prochainstitres (au 
hasard Quake 2 etTomb Raider 2 !)... Mal- 
heureusement les patches ne se contentent 
pas d'etre des mises a jour "peripherique". 
De plus en plus de developpeurs comptent 
maintenant sur ces derniers pourfinir leur 
jeu ! Presses par le distributeur de sortir leur 
produit a une date precise (par exempie 
avant Noel), ils tablent sur un -ou plutot- 
des patches pour debugger leur jeu ou y ap- 
porter quelques ameliorations. Bullfrog a 



ainsi sorti son Theme Hospital sans option 
multijoueur. Depuis le debut du mois d'oc- 
tobre un patch ameliorant considerable- 
ment I'l.A. deficiente de Dungeon Keeper 
est egalement disponible. Et ce n'est pas 
fini ! Ces egarements finissent d'ailleurs par 
justifier le dicton d'un lecteur : «a Noel tu 
acheteras, a Paques tu y joueras !» (Cf. 
courrier du Teignard). Le cas d'lnterstate'76 
est aussi symptomatique d'un certain lais- 
ser-aller. Non seulement I'option Direct3D 
promise n'etait pas presente dans la mou- 
ture definitive du jeu, mais en plusle patch 
sorti eta it bugge ! Un comble ! 



Tandis que certains ont mise sur un suivi 
non commercial de leur produit, d'autres, 
comme Westwood ou Bullfrog, ont claire- 
ment choisi I'option mercantile. Une inter- 
view IRC de Peter Molyneux nous a ainsi 
appris que seul Dungeon Keeper Gold sup- 
porterait la 3Dfx, sous entendant par la 
['abandon du patch D3D promis. Alors que 





des jeux comme Total Annihilation et Dark 
Reign s'enrichissent regulierement et gra- 
tuitement de nouvelles cartes, Westwood 
en est a son deuxieme add-on payant (en- 
viron 150 F). Leur site est d'ailleurs une re- 
ference en matiere de sobriete... Ces deux 
la ne sont pas les seuls incrimines, on aurait 
pu aborder le cas de Sega (Sega Rally 
MMX), de FunSoft (Splat Pack), et j'en pas- 
se. Heureusement de plus en plus d'editeurs 
apportent un suivi gracieux a leurs jeux, 
obligeant ainsi les autres a s'aligner. De 
plus, de nombreux developpeurs (ceux de 
Flying Corps et Longbow par exempie) pos- 
tent tous les jours des informations sur les 
newsgroups (Cf. encadre), tandis que des 
sites de passionnes suppleent les deficiences 
de certains editeurs en matiere de suivi. Je 
pense en particulier aux sites consacres a In- 
terstate'76 (remplis de niveaux developpes 
par des particuliers) et a Alerte Rouge 
(Cf. rubrique reseau du N°103). 

Thierry Falcoz 
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Avec la vulgarisation d'lnternet, et le nombre de plus en plus important de hard-core gamers 
connectes, les forums de discussion (newsgroups) sont devenus des iieux privilegies pour 
debattre sur les derniers jeux sortis, ou a venir. Beaucoup d'articles postes sur ces newsgroups 
sont ecrits par desjoueurs avertis, et les editeurs et developpeurs ne s'y trompent pas. De plus 
en plus, ils interviennent dans les discussions pour faire la chasse aux bugs, ameliorer leur pro- 
duit ou carrement demander I'avis desjoueurs sur des projets a venir. 
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Explore avec lui le mon, 

jNeuxdeTeo, peuplede 
antes. 

son ami! 



Intelligence Artificielle, Fin Fin 
est un animal virtuel autonome. 
Pour I'apprivoiser, sois patient et 
gentil avec lui, 
a son tour il 
voudrateconnattre. 
Ton nouveau compagnon 
n'apasfinidet'etonner! , 



Pour tout renseignements, 

04 94141811 
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• Espace memoire libre sur disque dur tie 8 Mo • Lecteur de CD-ROM double vitesse 

* Carte son i 6 bits full duplex compatible SoundBlaster 

• Souris • Clavier • Carte video de 640 x 480 en mode couleurs 16 bits. 
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Imaginez \m Privateer sous I'eau dans tequel 
vous dirigerez un sous-matin miniature. 
Evoluei a hovers la faune et la flore 
aquatique el failes le commerce de dethets de 

I'espece humaine. Ce jev supparie les cartes 
accelerotrices pour un renau exceplionnel. 



Lb guerre des lombriques ! Embarquei vous dons one aveatare h'darante. Les 
adorabies petits tueurs son! de retour : encore plus de pagaille, de 
destruction, de cascades incroyabks et de nuits blanches delirantes 
en perspeclive ! El ces deboucbes invertebres se savourenl de plusieurs 
iacons : parlies a un seal joueur ou a plusi eurs, 

on encore en reseau ou sur Internet. 
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• Reportages, previews 
ou demos exdusives, on 
conneissait deja... mais test 
exdusif, c'est la premiere 
fois ! Le mois dernier, un edi- 
teur a en effet accorde I'ex- 
clusivite d'un TEST a un 
magazine concurrent qui, 6 
surprise, ['a encense sans 
retenue. A priori, tout le 
monde est content : le maga- 
zine vend plus de numeros 
(titre attendu du public), I'edi- 
teur vend plus de jeux {une 
seule critique outrageusement 
laudative)... bref, c'est le 
bonheur ! Pourtant, cette his- 
toire aura fait quelques vic- 
times : les lecteurs. Les uns se 
seront precipites sur un jeu 
qui ne merite peut-etre pas la 
note accordee, les autres 
attendront un mois supple- 
mental pour se faire une 
idee du produit... ce n'est 
pas reglo. Notre role dejour- 
naliste n'est pas de porter au 
pinacle les jeux «en test 
exdusif* tout en detruisant 
ceux dont nous n'avons pu 
obtenir I'exclusivite, notre role 
est d'informer le lecteur sans 
qu'intervienne autre chose 
que notre subjectivite de tes- 
teurs/joueurs. On ne brade 
pas les tirelires de nos lec- 
teurs pour une bonne affaire 
passee avec un editeur. 
Simple question d'ethique. . . 
et de respect aussi. 
Eric Ernaux 

P.-S : Aux affreux qui nous 
teprocheraient d'avoir fait la meme 
chose avec Dark Earth, precisons qu'il 
s'agissait alors d'une exclusivity non 
negoriee et totalement involontaire. 
D'aiNeurs, aucun * exdusif ! » trjom- 
phant ne figurait sur la couverture. 
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Jagged Alliance 2 fait suite a... tic... tac... tic... tac... Heu, Jagged Alliance 7 Et bien non ! Ce jeu 
est en fait le troisieme volet de la serie initiee mi-95 par Sir-Tech, le second etant Deadly Games 
(une evolution multijoueur du premier). Jagged Alliance 2, contrairernent a son predecesseur, ne 
se contente pas de quelques ameliorations, mais s'emancipe tant dans la forme que dans le fond. 
Desormais en 3D isometrique, SVGA et 65000 couleurs, il propose en outre 50 personnages a la 
morphologie, la personnaiite et la voix differentes. Missions de nuit, controle de vehicules et 

recours aux raids aeriens sont 
egalement prevus. Annonce 
pour le printemps 98, ce jeu 
de strategie peut se derouler 
au choix en temps reel ou au 
■ tour par tour et proposers 
j\ ^"<v, I bien evidemment moult 

options multijoueur. 





Dislribuc par Mindscape. Aventurcs sur File Lego est un petit jeu 
inspire des jonels du meme nom. .Insque la. pas de surprise majeure. 
En revanche, le fait que ce soft benetlcie d'un environnement en 3D 
temps reel lirant partie des cartes acceleratrices 3D en est une... de 
surprise. Ce soft aurait en effet pu se contenter d'etre une jolie 
«publicile mu!timedia» avec des decors modelises quMIs sont beaux 
et des personnages Lego qui courenl partout. Ce qu'il est, mais en 
partie setileinent. Lejoueur a en effet la possibilite d'assembterdes 
vehicules {FL Jet-ski, moto. 4x4, etc.) qu'il pourra debrider sur les 
routes bitumees de Tile Lego. Graphiquement sympathique, ce jeu 
necessile tout de meme une grosse contig' pour fonctionner 
correctcment (ranimalion etait tout jusle correcte sur mon P166 
3Dfx). II s'adresse ensuile a un public jeune, tres jeune meme, tant les 
phases de jeu sont repetitives et d'une simplicite enfantine. Un soft au 
Iudisme diluc done, acluellement disponible aux environs de 300 F. ■ 




LA BORDEE DE MINDSCAPE 



Les nostalgiques du fameux Pirates ! de Sid 
Meier et les amateurs de flibuste en gene- 
ral lanceront une grande bordee de jurons 
jubilatoire en apprenant que Mindscape 
s'apprete a lancer un jeu d'action/strategie 
appele Buccaneer. Ce jeu vous permet de 
prendre en main la destinee de tout un 
equipage au cours d'une longue campagne 
passee a sillonner les mers du globe, en 
quete de gloire et de richesse, et pas force- 
ment dans I'ordre. Sinon, un mode combat 
rapide permet aussi de se trouer la quille a 
quatre en multijoueur ! 
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^| • Vous allez rire, mais 

m Fallout est encore repousse 
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Beneficiant d'une sortie mondiale, Monkey 
Island 3 sera finalement teste dans le numero de 
Janvier en V.F. integrate. Inutile de gloser a nou- 
veau sur le nouveau style graphique et /'interface 

originale de ce jeu d'aventure dans la tradition LucasArts, vous avez tous 
pu constater les changements apportes a la sehe en jouant a la demo pas- 
see dans un recent numero. En attendant de pouvoir mettre la main sur 
une version preview, void quelques 
photos inedites. Celles-ci nous permet- 
tent de decouvrir I'une des sequences 
«action» du jeu (dans la lignee du 
concours de crachat de Lechuck's 
Revenge) : un duel au pistolet I Jusque I 
la Guybrush etait parvenu a se sortir 
vivant de toutes les situations, y par- 
viendra-t-il a nouveau ? Mmh ? 
Je vous le demande ? 





Apres nous avoir propose des annees durant de sauver des Lemmings, 
DMA Design revele ses noirs penchants pour la violence urbaine. 
Grand Theft Auto vous propose en effet d'incarner des individus de ia 
pire espece. pelites frappes ou mercenaires. accomplissant les basses 
besognes de la pegre en milieu urbain. Entierement libre de vos 
decisions, vous decidez ou non d'aecepter une mission, cellcs-ci vous 
menant d'un bout a F autre de I'une des trois 
villes du jeu (New York. San Francisco et 
Miami). Pour vos displacements, vous n'aurez 
qu'a vous servir ! II est en effet possible de 
s'emparer de lous les vehicules passant a voire 
porlee (non s'en avoir prealablemenl ejeete le 
conducteur !) : ambulance, voiture de police, bus 
scolaire. moio. tank, camion de pompier, taxi, 
etc. Entierement en 3D et compatible 3Dfx, ce 
title BMG Interactive lie brille pas par ses 
gniphismes, mais parson originalite, son humour 
ct la grande liberie laisse au joucur. 



Vol a la tire 
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Apres FunTracks, 
il nous tarde a la 
redac' de mettre 
« J9 la main sur un 

\ Jpfc*' jeu d'arcade aussi 
^s^ ^y accrocheur. 

^^ ^ : II semblerait 

que Micro 
Machines V3 soit bon pour nous rendre ce 
service. Sorti depuis quelques temps sur 
PlayStation, ce jeu Codemasters devrait 
voir le jour sur PC debut 98. Dote de 48 
circuits entierement en 3D, de multiples 
bonus, d'un mode reseau huit joueurs et 
de 32 vehicules, il tirera en outre parti des 
cartes accelerat rices 3D. 
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On en salt un peu plus sur As g nan, le jeu 

de combat/exploration 3D developpe par 
Silmarils. En fait, il met en scene les 
deux fils de Targhan, hems barbare de 
I'un des premiers jeux de la petite equipe 
de developpement situee a Marne-la- 
Vallee. Celui que vous incarnez, Asghan, 
dissimule son bras brule par un dragon 
noir sous une armature de fer. L'autre, 
Morghan, dissimule sa felonie sur I'ile de 
Sith, abritant les derniers dragons a avoir 
devaste les terres d'Edengharn. Votre mis- 
sion consistera done a deloger votre Cain 
de frere et ses dragons d'amis, tout en 
hachant menu les 48 autres creatures 
gambadant sur I'ile maudite. 
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Faisant suite a Virtua Squad, Virtua Cop 2 ne 

se contente pas de tirer partie des capacites 

du processeur MMX (contrairement a Daytona 

Deluxe par exemple). II gere egalement les 

cartes acceleratrices 3D pour offrir des gra- 

phismes lisses et une animation plus fluide. Et oui, vous n'aurez desormais 

plus aucune excuse pour manquer votre cible I Beaucoup plus pecnu que 

son predecesseur, ce jeu de tir propose un mode multijoueur, la possibility 

d'emprunter differents parcours, ainsi que des courses poursuites en voitu- 

re ; les deplacements etant toujours geres par I'ordinateur. Tout comme 

Die Hard Trilogy, il est maintenant possible de s'aider des elements du 

decor pour eliminer d'un seul coup (de 45) plusieurs ennemis a la fois. 



ie ski cest la sante 



Distribue par Ecudis. Snow Racer 98 utilise la technologic 
On Sport. Ie moteur d'affichage Grizzly (une descente de 
lit pour une descent; a ski) et le systeme d'animalion 
KineSys (motion capture)... Si avec fa, cette double 
simulation de ski et de snowboard n'est pas au lop sur Ie 
plan technique, je veux bien servir de cure-dent au 
susmemionne Grizzly ! Pam. 1'equipe de developpement 
franchise responsable de Snow Racer 98, ne se contente pas 
de jouer sur les mots. Avec la collaboration du champion 
francais de snowboard Claude Chenal, ils sont parvenus a. 
mettre au point un jeu aussi fun que realisie. 
Dix personnages seront proposes, tous originates d'un pays et specialises dans une discipline 
(ski, snowboard alpin ou freeride). ainsi que sept pistes el deux types d'epreuve : slalom et 
descente. Les dresseurs de Grizzly nous promettent une animation a 30 images/seconde sur un 
P120, lagestion des cartes accelerauices 3D, des resolutions pouvant aller de 320x200 a 1600x1200 
en 256 ou 65000 couleurs. ainsi qu'un mode reseau et split-screen ! 




Premier jeu 
de strategie a 
exploiter 
I'univers 
Star Wars, 
Rebellion vous 
"t_^ - 3fefe propose de 

retrouver une 
cinquantaine de personnages tires des 
films de Lucas (je sals, il n'en a realise 
qu'un), des bouquins de Timothy Zahn et 
des aff reuses BD Dark Horse. Ce jeu se 
deroule en temps reel et vous laisse le 
choix de votre camp. II est egalement 
possible de se limiter aux decisions hau- 
tement strategiques pour confier la reso- 
lution des combats a I'l.A. A moins que 
vous ne decidiez de «masteriser» le tout 
a I'aide de la force. 
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lis n'arretent plus chez Europress. Apres le 
fort sympatbique International Rally 
Championship teste le mois dernier, ils nous 
preparent une autre simulation automobile. 

5on nom ? International Touring Car Championship. Ses points 
forts ? 16 circuits proposant chacun deux parcours, pas moins de 18 voi- 
tures, I'indispensabie mode Direct3D (65000 couleurs) et ISjoueurs en 
reseau I Une brochette des plus appetissantes pour un jeu oriente arca- 
de. Arcade, certes, mais pas pour autant 
denue de realisme. Des ingenieurs peuvent 
ainsi vous communiquer regulierement I'etat 
de sante de votre vehicule par radio. Et en 
mode championnat, il est possible de regler 
sa voiture en passant par les phases d'entrai- 
nement et de qualification. 
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iciels du Championnat 97 

Vue du pilote «dynamique» spectaculaire 

Jouable a 2 (8 en reseau sur PC), ecran divise horizontal ou vertical 

Collisions spectaculaires avec incidences mecaniques 

Meteo variable agissant sur la visibility et la tenue de route 
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UNDER A 
KILLING MOON 3 



Tex Murphy, 
vous vous 
souvenez de 
? Le sous 
Mike 

Hammer en 
imper, heros 
de Under a 
Killing Moon et The Pandora Directive ? Et 
bien sachez qu'il s'apprete a mener une 
nouvelle enquete dans Tex Murphy : 
Overseer, toujours chez Access. It se penche 
cette fois-ci du haut du Golden Gate 
Bridge sur le cas d'un suspicieux suicide, 
apprenti sauteur et noye confirme. Cette 
enquete lui permettra de rencontrer des 
personnages hauts en couleur, incarnes 
par des acteurs reels interagissant dans 
un environnement en 3D Hi-Color. Sortie 
prevue sur CD et DVD-Rom. 



MmmmlilMMEl] 

Developpe par Gremlin et presente il y a quelques mois 
en reportage, Actua Soccer 2 s'apprete a rentrer dans 
I'arene. Apres World Wide Soccer PC, World Football 98, 
Fifa 98 et prochainement Adidas Power Soccer, SWOS 
2000, ainsi que Kick Off 98, autant vous dire que la 
concurrence est rude et le gateau marketing constitue 
par i'approche de la Coupe du Monde... appetissant ! 
Cette simulation tout en 3D propose, outre une gestion 
des cartes 3D, differentes conditions meteorologiques 
(nuit, brouillard, neige et pluie), autant de stades diffe- 
rents que de lettres dans /'alphabet et un systeme de 
controle on ne peut plus simple. Graphiquement a 
niveau, Gremlin s'est meme arrange pour que I'on puisse 
reconnaitre quelques-uns des joueurs les plus mediatises 
(dont Cantona). 




Gremlin in Black 
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Les Men in Black, apres avoir depasse les Raptors de 

Spielberg an box-office amerieain, s'appretent a 

reguler rimmigralion exlralerreslre sur nos becanes ! 

Tres prochc dans son concept de Resident Evil ou 

Alone in the Dark, ce jeu d'avenlure/nction vous 

propose d'incarner au ciioix : T Agent K (Tommy Lee 

Jones). J (Will Smith) ou L ( Lindaaaa Lovely 

Florentine*). Des angles de camera predefinis vous 

permettcnt de sijivre leurs displacements d'une piece a 

I'aulre. les decors elant modelises et les personnages 

(rencontres ou incarnes) en 3D. MIB alteme les sequences d"exploration, de 

resolution d'enigmes et de combat. Votre personnage est en etfet capable de 

Trapper du poing comme dn pied et meme de parer les atlaques ennemies. 

Mais le jeu ne se contente pas d'utiliser les personnages et I'equipement 

high-tech du film (donl le fameux criquet), il lui emprunte aussi sa trame 

seen aristiq ue. Vous devrez done iraqner le Bug el sauver par la meme 

occasion noire bonne vieille Terre. C'est Gremlin qui a fmalemcnt acquis les 

droits du jeu MIB. la distribution eiant ussnree en France par FunSoft. 
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Decidement tres prolixe (Incubation, leur dernier jeu, est teste 
dans ce numero), I'equipe de developpement ailemande Blue 
Byte s'apprete a sortir la version francaise de Settlers II Gold 
Edition. Ce sympathique jeu de strategie gagne 130 cartes 
inedites (creees par des joueurs) ainsi que les apports du Scenario 
Disc. Ce dernier, egalement disponible seul, necessite bien enten- 
du la version originate de Settlers II et reunit : un scenario hiver- 
nal, un edlteur de cartes, 12 nouvelles maps en jeu libre ainsi 
que 7 continents a explorer. Si le jeu a un peu vieilli (mode multi- 
joueur limite a deux joueurs), il reste graphiquement seduisant 
(3D texturee, ombrage Gouraud, mode SVGA) et presente I'avan- 
tage de tourner sur un 486 DX2-66. 
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romment ont-ils pu ? ! Apres des an- 
nees de vie commune, de bonheur 
partage, de... de mutuelle emulation, 
trahircelle qui a fait leursucces ? Co- 
demasters delaisse en effet sa serie de 
Micro Machines pour se consacrer corps et ame a 
une nouvelle competition automobile, (taille) reel- 
le cette fois-ci et anglaise de surcroit. Celle-ci met a 
mal les pare-chocs de huit berlines de serie au mo- 
teur gonfle ; des voitures aux noms etrangement fa- 
miliers : Peugeot 406, Audi A4, Nissan Primera, Hon- 
da Accord, Renault Laguna, Volvo S40, Ford Mondeo 
ou Opel Vectra. Maisqu'elles vous soientfamilieres 
ou non, vous devrez tout de meme les concasser 
avec la hargne commune au broyeur industriel. 
Comme dans Nascar Racing ou Destruction Derby, 
tous les coups sont permis. Ici, la pudibonderie in- 
here nte a la F1, se refusant au contact, laisse la pla- 
ce a une conduite nettement plus agressive - le 




meilleur moyen de depasser un concurrent etant 
encore de le foutre dans le decor ! TOCA emprunte 
pourtant a la F1 quefques-uns de ses circuits, dont le 
fameux Silverstone. Au nombre de huit, ces circuits 
sont les fideles reproductions de leurs modeles reels. 
Les infographistes se sont en effet aides des releves 
topographiques de I'lnstitut Geographique Interna- 
tional pour en modeler les courbes avec un 
maximum de realisme. Les conditions meteo sont 





egalement gerees : sous la pluie, on peut admirer les 
reflets des feux arrieres sur la route humide, tandis 
que par temps neigeux la poudreuse recouvre peu a 
peula piste. L'objectif dujeu change alorsdu tout au 
tout I Le but n'est plus de finir premier, mais de par- 
venira menerson vehiculejusqu'a la ligned'arrivee ! 



La version demo soumise a notre appreciation ne 
fonctionnant que sur un P2 equipe d'une carte 3 Dfx, 
fluidite orgasmique et effets graphiques a foison 
etaient de la partie. De I'aveu meme de Codemas- 



Scoop ! Codemasters fait des 
infidelites a ses Micro Machines 
avec TOCA, une simulation 
de course de « contact » tres prisee 
chez nos amis british. Les preuves 
sont accablantes et les photos 
on ne peut plus compromettantes. . . 
Jugez par vous-meme ! 
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ters, TOCA se voit ampute d'une bonne partie de son 
impact visuel sans carte 3D (ce qui n'a rien desur- 
prenant, et eux au moins, ont I'honnetete de le 
reconnaTtre. . .). Outre des graphismes accrocheurs, 
lemoteur3D offre un excellent feeling. Les reactions 
des voitures sont ainsi rendues avec une grande 
finesse. Effet de tangage, derapages, tetes a queue 
etgigantesquescarambolagespimentent les courses 
et leurs donnent un cachet d'authenticite. Les chocs 
sont par ailleurs geres en temps reel. Les degats 
apparents et les debris eparpilles sur la piste ajou- 
tent une dimension jubilatoire a cette simulation 
rigoureuse. Parmi les vues proposees, on notera la 
presence d'une vue subjective originale. Celle-ci vous 




permet de suivre le mouvement sensuel des essuie- 
glaces par temps de pluie ainsi que vos mimines, 
accrochees au volant comme au gouvernail d'un 
navire en perdition quant I'une d'elles ne passe pas 
une Vitesse d'un coup de poignet rageur. Egalement 
prevu sur console (je sais, vous vous en tapez le 
coquillart, maisjen'ai plus rien a dire sur le produit 
etilfaut encore que je tape quelques lignes, alorsje 
ratlonge la sauce voyez-vous. J'improvise, je blabla- 
te, je digresse joyeusement, j'envisage meme de 
vous parler de mes dernieres vacances...), TOCA 
s'annonce comme I'une des plus prometteuses 
simulations automobiles a venir. 

Thierry Falcoz 
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Vous vous souvenez surement des Sha- 
doks, un dessin anime televisuel dont 
les premiers episodes furent diffuses 
il y a plus de vingt ans ? Non ? Pas du 
tout ? Bon alors, vous voyez Dragon 
Ball ? Et bien, cela n'a rien a voir ! D'abord parce que 
les Shadoks, gros oiseaux jaunatres incroyablement 
stupides, partagent peu de points communs avec les 
heros bondissants des dessins animes japonais. En- 
suite parce que cette serie creee par Jacques Rouxel 
affiche une reelle intention creative et releve plus 
du film d'animation avant-gardiste que du dessin 
anime standardise dont le Club Dorothee s'etait ja- 
dis fait une grande speciality. Graphismes minima- 
listes, couleurscontrastees, animations tres reduites. 




narration dans un style proche du documentaire ani- 
mal ier (en plusfarfelu)... a I'epoque, vous n'aviez 
guere le choix, soit vous adoriez les Shadoks, soit 
vous les detestiez. Ah bon, vous n'aimiez pas ? Et 
bien, vous pouvez desormais vous epargner la lec- 
ture de cet article, vous n'apprecierez pas non plus 
la mouture« interactive » des Shadoks. Non, je vous 
assure, n'insistez pas et passez votre chemin ! Les 
autres, par contre, peuvent rester car eux devraient 
apprecier que, depuis Monty Python Sacre Graal (7th 
Level), jamais une adaptation « interactive" n'ait ete 
aussi fidele a I'ceuvre originelle. 



On retrouve ainsi avec plaisir tous les elements de 
cette serie culte, des graphismes aux bruitages, en 
passant bien sur par la narration inimitable de Clau- 
de Pieplu, sorte de professeur d'ornithologie qui 
vous explique avec un ton pose les raisons (toujours 




Genial, les Shadoks deviemienl 
iiiteractifs ! El comme ils 
soiihaitenl aujourd'kui s'instaUer 
sur une autre planete, vous devrez 
les aider a surmonter tous les 
obstacles qui s'onposent a ce noble 
projet... a conunencer par leur 
insondable stupidite ! 




Ga Bu ? 
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absurdes) pour lesquels les Shadoks se comportent 
de telle ou telle maniere (toujours stupide). Et oui, 
comme hier dans le dessin anime, les Shadoks sont 
terriblement I i mites sur le versant cerebro-spinal ! 
Un vocabulaire limite a quatre mots (Ga, Bu, Zo et 
Meu)renvoyantchacun a plusieursobjets differents 
(!), une logique inclassable, un systeme decimal 
limite a quatre chiffres (Ga, Bu, Zo et Meu, bien 
sur)... ce n'est pas la joie du cote synapses ! Ces han- 
dicaps ne les empechent pourtant pas de nourrir un 
grand projet : quitter leur planete pour une autre 
plus accueiilante. C'est la que vous intervenez, vous 
etvotre intelligence exceptionnelle (du moinsau re- 
gard de celle d'un Shadok), pour les aider a accom- 
plircereve insense... et, detrompez-vous, ce n'est 
pas gagne ! Car dans 1'univers inenarrable des 
5hadoks, rien ne repond a nos lois physiques et 



logiques : les fusees tombent au lieu de monter, les 
passoires laissent passer les nouilles mais pas I'eau, 
les insectes ecoutent de la musique de chambre, les 
planetes sont plates ou informes, bref, rien n'est 
comme chez nous ! 

S.O.S Cretins 

Alors, heureusement, Claude Pieplu vous expliquera 
doctement chaque nouvelle bizarrerie mais comme il 
n'intervient jamais directement, vousdevrezsurmon- 
ter seul les divers obstacles qui s'opposent au projet 
des Shadoks : leur apprendre quelques rudiments sco- 
laires, les aider a voler des technologies Gibi (un 
peuple infiniment plus evolue), les aider a se debar- 
rasser de Gegene (un insecte encombrant), leur per- 
mettre de voyager dans I'espace. . . autant de petites 
epreuves dont vous devrez triompher pour progresser 
dans cette promenade interactive. Oui, « promenade » 
caronpeutdifficilement parlerdejeu, la partd'inter- 
activiteetanttrop reduite. Alors, dansun produit com- 
me celui-ci, ce n'est pas une critique. Par contre, les 
concepteurs ont multiplie les petits jeux de reflexion 
et de rapidite sans reel discernement, certains d'entre 
eux s'averant quand meme beaucoup plus repetitifs 
qu'amusants... et c'est dommage. Parailleurs, chaque 
passage a un nouvel ecran de jeu enframe la diffusion 
des commentaires qui lui sont associes or il est impos- 
sible d'abreger lesdits commentaires. II arrive done que 
vous deviez entendre plusieurs fois les memes pro- 
pos... et c'est quand meme moins drole au bout de 
quatre fois ! Maisje disca... arrete-t-on un amoureux 
des Shadoks en lui opposant ce genre de petits details 
insignifiants ? Certes non ! 

Eric Ernaux 
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• Un nouveau patch 
ajoutant de nombreuses 
options multijoueur 
vientdesortirchez 
Rowan Software pour 
Flying Corps 

• Hexen 2 devrait bien- 
tot se voir credite de son petit 
patche, et il sera it me me 
question d'une extension 
avec une nouvelle classe 

de personnage ! 

• Allez, un petit site fran- 
cais pour les fans de Quake, 
Duke Nukem 3D et autres 
jeux : www.chez.com/ 
arbaal/. C'est un peu vide 
pour I'instant, mais si tout le 
monde s'y met. . . 

• Malgre sa victoire face 
a Kasparov cette annee, 
Deep Blue, le super ordina- 

' teur d'echecs d'IBM est retire 
de la circulation pour I'elabo- 
ration d'un nouvel ordinateur 
encore plus performant. 
Kasparov n'a plus qu'a se 
bourrer de vitamines ! • 
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Le hit de Blizzard va encore faire parier de 
Iui. avec tout d'abord une premiere 
extension, Hellfire. qui pcrmettra de 
deeoiivrir une nouvelle classe de 
personnage : le Moine. Cette extension vous 
fera affronter 20 nouveaux monstres aide de 

cinq nouveaux sorts et d'une irentaine d'objets magiques inedits. On peut stmplement regretter que toutes ces nouveautes ne 
servent qu T en mode solo. Chistoire d'Hellfire reprend juste apres la defaite de Diablo. Le joueur parcourra huit nouveaux 
niveaux, decouvrira deux decors tout frais (crypte de marbre et caverne aux murs gluanlsgrouillants de creatures insecto'i'des) 
et se verra confier de nouvelles quetes par les villageois (qui eux ne changent pas). Pour en revenir ii Diablo 2, annonce pour 
1998, Bill Roper {patron de Blizzard) a profile d'une presentation debut septembre a TE.C.T.S pour insister sin- le soin 
apporte par les devcloppeurs a la securite du jeu via Internet. II y a en effet loujours quelques petits malins pour lenler de 

trafiquer le jeu et obtenir ainsi des personnages invincibles... 




Le developpement de 
Test Drive 4 (annon- 
ce pour novembre et 
toujours edite par 
AccoladeJ fut confie 
a une equipe de deve- 
ioppement anglaise 
nommee Pitbull 
Syndicate... C'est dire 
s'lls en veulent ! Cree 
a partir d'un nouveau 
moteur 3D gerant en 
mode natif la 3Dfx, ce 
jeu concurrence directement la serie des Need for Speed. On peut ainsi 
piloter dix vehicules de grand standing sur six circuits internationaux 
tout en evitant les flics. Circuits et vehicules ont ere «designes» avec 
un maximum de realisme, a partir de photographies, de videos et de 
modeles reduits ! Meme les conditions meteo ont ere reproduces a la 
perfection. La pluie suit par exemple I'appel d'air provogue par 
la vitesse de votre vehicule. 
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PF Magic prepare pour cet 

automne sa nouvelle collection 

d'animaux virtuels, dont les 

vedettes sont bien sur Dogz II 

et Calz II. Nouveaux jouets, gra- 

phismes retravailles, suivi 

Internet et mise a jour des pre- 

cedentes versions sont au programme. Et si vous decidez d'ac- 

querir les deux versions, chiens et chats virtuels s'ebattront 

simultanement sur votre ecran ; ils joueront en meme temps 

avec vous et entre eux I Le succes de ces ch'tites betes est tel 

qu'un fabricant de jouets compte s'en inspirer pour developper 

une gamme de peluches. 



SEGA PLUS 
RUSE QUE TOI 



Incroyable ! Sega qui revendiquait depuis 
1992 etre I'inventeur de la technologic 3D 
permettant de changer de vue sur les 
bornes d'arcade de type Daytona USA, 
vient d'obtenir gain de cause au Japon le 
30 septembre dernier ! Ce qui signifie que 
tous les editeurs tiers (Nintendo, Namco, 
Konami, etc.) devront payer un dedomma- 
gement a Sega (environ 5 % du prix du 
jeii) pour se voir accorder le droit d'utili- 
ser 1'habituel panel de vues proposees par 
les bornes d'arcade japonaises ! 
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Apres les courses de moto, c'est au tour des 

simulations de ski de revenir sur le devant de 

la scene iudique. Snow Racer 98 (Ecudis) sera 

ainsi confronte a la concurrence de 

Ski Racing. Cejeu, prevu pour decembre, 

s'inscrit dans la collection Sierra Sports, 

contenant a ce jour (et en France) un jeu de golf. Cette simulation 

alignera six pistes modelisees a partir de parcours reels (tel que Val 

d'lsere) ainsi que cinq types d'epreuves : descente, super G, combine, 

slalom, slalom geant et autant de facons de se rompre le cou. 

Motion captures, les mouvements des skieurs possedent une grande 

souplesse. Ski Racing beneficiera egalement d'un mode huitjoueurs, 

d'une vue subjective et du support de plusieurs cartes acceleratrices 

3D (3Dfx et Rendition confirmees). 



» Erratum : Deux erreur 
e sont glissees dans le te< 
de World Football 98 Le 

jeu propose trois vues et non 

pas deux et la config' mini 

est un P60 CD 2x 

• Apres avoir acquis 
Microprose en 1996, 

Spectrum Holobyte 
continuait aediter desjeux 
sous les deux labels, ce qui 
entrainait une certaine confu- 
sion. Le nom Spectrum 
Holobyte vient done officielle- 
ment de s'effater au profit de 
celui de Microprose 

• Windows 9X est 
mort ! C'est plus ou moins ce 

qu'a annonce ie vice-presi- 
dent de Microsoft, iaissant 
augurer d'un futur domine 
par Windows NT. En 1998, 
nous aurons tout de meme 
droit a notre petit Win98 r 
mais ensuite, 
ce sera Windows NT 5.0 et 
ses descendants qui pren- 
dront la releve. • 



Creecn 19%. Pure 

Entertainment regroupe 

une vingtaine de 

personnes. Toutes n'ont 

qu'une idee en tete : faire 

de Lunatik ie successeur 

3D de classiques du 

shoot'em up tels que 

Defender et Zaxxon. Jusque la personne n'y est parvenu et l'equipe 

de Pure est parfaitement eonsciente qu'il ne suffit pas de sortir un 

|en dole d'eftets visuels aveuglants et de decors imposants pour 

surclasserde lelles references. QuMls en aient conscience est deja 

une bonne chose, qu'ils parviennent a surclasser un Defender en est 

une autre... Quoiqu'il en soit, la decouverte de Lunatik a l'E.C.T.S 

rut pour beaucoup une bonne surprise et nul n'osa mettre en doute 

son attrait visuel. Entierement en 3D (decors et ennemis). ce shoot 

table sur une excellente gestion des 

collisions, huh niveaux enormes et de 

nombreux modes de jeu multijoueur 

(cooperalir. «tag» el deathmatch) 

pour offrir une alternative de qualite 

aux Fury3 et autres SWIV 3D. 

Prevu pour avril 98, Lunatik sera 

distribue par Eidos. S 
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MONTREUIL INSIDE 



{Ubi Soft) et de Morgan (un 
^Jestime confrere), un bambin 



• Le prochain jeu d aven- 
ture developpe par Cryo 
(done en Omni 3D) devrait 
sortir le mois prochain sous le 
nom de Zero Zone. Nous 
aurions nettement prefere 
qu'il s'intitule Zero Defaut... 

• Digital Leisure vient 
d'annoncer la sortie sur DVD 
de Dragon's Lair, identique 
a la version arcade 

• Kirialys recherche des 
programmers C++ et des 
infographistes 3D. Tel : 04 94 
14 02 02/Mail: kirialys® 
toulon.pacwan.net • 




Chez Encyclopedia Universalis, on n'aime 
pas le multimedia : les images, les sons, les 
videos. . . tout cela est extremement vulgaire, 
facile, superficiel. Bret hen ne vaut une bonne 
grosse indigestion textuelle ! II faut pourtant 
reconnaitre que cette version CD-Rom de la 
tres celebre et tres austere encyclopedic est 
vralment passionnante a consulter, ses articles 
complets et bien ecrits s'averant tres stimulants 
pour nos petites synapses, et cela sans la 
moindre trace d'effets «multimediatiques». 
Du coup on regretie presque que 200 repro- 
ductions picturales - une nouveaute dans cette 
troisieme edition - viennent polluer cette 
bonne impression d'ensemble (rires) ! 
Reste le prix : environ 3000 F (250 F pour la 
mise a jour), ca calme ! 




O.K., si on vous en parle e'est sans doute 
parce qu'on y tiendra un stand. II n'em- 
peche que si vous vous interessez un 
tant soit peu au multimedia et aux arts 
graphiques, ce salon devrait vous inte- 
resser. Quel salon ? Mais le Forum Image 
qui se deroulera a Montreuil 
le 26 novembre prochain et reunira 
plus de 350 entreprises dont le studio 
Walt Disney France Animation, Ubi Soft 
et... et nous, Pressimage quoi. Ce salon professionnel est ouvert 
au public, mais il est conseille d'appeler au numero suivant : 
01 49 88 27 00, pour obtenir une invit'. 



Psygnosis, 

le voleur d'ames 
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Si les noms de Stormbringer. Mournblade 
ou encore Melnibone vous disenl quelque 
chose, la sortie prochaine du jeu Elric ne devrait pas vous laisser 
indiffercnl. Inspire de I'univcrs fanlaslique cree p;ir Moorcock el plus 
pai'licu I ierement de son roman Elric des Dragons (duquel il tire ses 
decors), ce jeu d'arcadc est annonce pour fin tevrier 98. Proehe de 
Diablo par sa representation graphique en 3D isometrique. ef de 
Legacy of Kain par le cote «parasite» de son personnage central, 
lirant son eoergie de son epec (la fameuse Stormhringer). Elric 
rappelle surtout ['excellent Skeleton Crew developpe par Core Design 
sur Amiga. A I'origine du projet. Psygnosis a confie le developpe merit 
a I'equipc francaise d'HaTku Studios (Down in the Dumps). Le jeu 
proposera pas moins de 54 niveaux dans huit decors diilerenls 
(marais, glaees. chateau, etc.), interieurs comme exterieurs, le design 
du jeu ayanl ete validc par Moorcock himself. Soucieux du respect dc 
son univcrs et de son personnage central, I'eerivain a ensuite laisse le 
champ libre aux concepteurs. 



En solo ou en reseau, e'est trop rigolo. 







Le jeu qui fait WiZZZZZZZZ ! 



La sortie sur Appie II du premier 
1 Wizardry. Proving Grounds of the Mad 
Overlord, remonte a... 1981 ! Je ne sais 
pas s'il y en a parmi vous qui suivent la 
Slk^^SHH scrie depuis ses debuts, mais si c'est le cas 
ils seront sans doiite ravis d'apprendre que 
le huilieme episode est prevu pour eel 
aulomnc. Dcveloppe par Sirtech. ce jeu 
de role profite d'un nouveau motcur graphique, 3D bien entendu. Que les 
fans se rassurent ! Wiz8 n'est pas un quake-like, il propose une gestion 
des combats en simili tour par tour ainsi qu'un systeme de sorts 
paitageanl de nombreux points communs avec celui de Wiz7. Le joueur 
dirigera une equipe de six personnages dont les personnalites influeront 
davantage sur le jeu que dans les precedentes versions, lis le rendront 

egalement plus vivanl en commentanl les 
decors traverses. Si cette suite ne se 
deroule plus dans Funivers de Lost 
Guardia. vous n'en renconlrerez pas moins 
quelques creatures familieres et il sera 
meme possible d'y importer vos 
personnages de Crusaders of the Dark 
Savant et Wizardry Gold. 





Apres Creatures, la serie des 
Dogz & Catz et ('invasion des 
Tamagotchis, c'est au tour de Fin 
Fin (prononcez «fine, fine») de 
faire son entree sur la scene des 
ch'tites betes v'trtuelles. Developpe 
par Fujitsu, ce titre est un jeu a 
part entiere et non un screen 
saver. Vendu aux environs de 400 F 
avec un micro et un sifflet, Fin Fin 
vous propose de faire ami-ami avec 
un pingouin volant de la planete 
Teo. Comment 7 Mais en lui parlant I Le manuel vous conseille meme de 
pousser la chansonnette, histoire de decomplexer ie Fin Fin et d'inquieter 
voire entourage I Graphiquement sympa mais ludiquement limite 
(pas de gestion a la Creatures), Fin Fin ne seduira que les plus petits. 



ET SIERRA CREA 
LOM A SON IMAGE 



Dans la lignee de Might & Magic, Lords of Magic s'apprete a voir 
le jour sur PC. Attendu pour Noel, ce jeu de strategie mele une 
gestion au tour par tour et des combats en temps reel. II apporte 
au genre un environnement en 3D autorisant des sorts aux effets 
spectaculaires (terraforming, foret luxuriante transformee en 
desert du Kalahari). Distribue par CUC/Sierra, LOM propose en 
outre une option multijoueur (6), huit ecoles de magie et trois 
classes de personnage (guerrier, mage et voleur). 




En solo ou en reseuu, c'est trop rigolo. 




Operation Panzer. Bienau deladet 
ce qui se realise dans le monde des 
de strategie. II faut le voir pour le 
croire! La capacite de jeu de cette 
deuxieme generation d'Operation Pi 
est reellement phenomenale. Grace 
I'Editeur de Bataille, vous creez vol 
propre scenario pour un plaisir du ji 
ameliore et une possibility de rejou 
I'infini. Enfin grace au support mull 
joueurs, jusque quatre personnes 
peuvent jouer en meme temps. 

Operation Panzer 

Le nouveau visage des Jeux de Stral 



A La serie des Champs de Batait 
Interractifs met en valeur le realis 
des cartes dessinees a la main eti 
unites de combat en 3D 
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www.panzergeneral.com 
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Que faire, face a une bande de surexcites 
de I'atome ferme merit decides a ne 
point limiter les essais nucleaires a 
quelques atolls du Pacifique ? Nuclear 
Strike vous propose de repondre a cet- 
te question avec la finesse, le tact et les 
tresors de dipiomatie inherents a la serie dont il 
constitue le cinquieme episode. L'objectif est une 
nouvelle fois on ne peut plus simple : tout faire pe- 
ter avantqu'ils nefassenttout peter. «lls» sesont les 
mechantsbiensur, terroristes desurcroftet intiment 
convaincus de la necessite d'une Troisieme Guerre 
mondiale pour repartir de facon plus equitable les 
petro-dollars. Quant au role du gentil, pas de bol 
{tant pis pour les petro-dollars), il vous echoue une 
nouvelie fois. Par chance et a la difference des autres 
episodes, vous n'aurez plus a vous contenter d'un 



Apres s'en etre pris a la 
desertification (Desert Strike), 
au deboisement (Jungle S.), 
aux communistes (Soviet S.) et a 
l'urbanisation galopante (Urban S.), 
la serie des Strike poursuit sa 
lancee politico-ecologiste en 
s'attaquant aux essais nucleaires ! 




simple helico pour mener a bien votre campagne 
de prevention atomique. Une quinzaine de vehi- 
cles peuvent desormais etre empruntes dont un 
A- 10 Warthog, un Comanche, un Cobra (defini par 
Fred, notre specialiste aile, comme un « helico plu- 
tot leger»... merci Fred), un Harrier AV-8, un tank 
M1 Abrams, ou encore un aeroglisseur. Ces vehi- 
cules vous attendent generalement sur une aire de- 
gagee, type hangar, ou vous pourrez poser votre 
helico sur la zone prevue (et balisee) a cet effet. 
Votre pilote coure alors automatiquement jusqu'a 
I'appareil convoite pour en prendre le contrdle. Et 
des que les choses commencent a se gater (bouclier 
inferieur a 1 00), il peut rappeler son helico afin que 
ce dernier lui mette le grappin dessus. Les armes a 




Home Run atomique 



Nuclear 
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votre disposition sont de quatre types : les canons, 
lesroquettes Hydra, ainsi quedes missiles Hellfire 
(air/sol) et Sidewinder (air/air). Les cibles sont quant 
aelles innombrables. 

Carnage organise 

L'environnement de jeu etant entierement en 3D 
temps reel, tout, absolument tout est susceptible 
d'exploser en une myriade de debris epars : bati- 
merits, barrieres, vehicules, bouches d'incendie, 
arbres, miradors, etc. Le terrain lui-meme conserve 
les stig mates de votre passage. Vegetation calcinee 
etcrateres sont les derniers vestiges de batiments; 
les vehicules sont brutalement arraches a I'attraction 
terrestre, tandis que les bouches d'incendie se 
contentent de se vider de leur eau, temoignant ain- 
si defacon poignante d'une felure interne et du tort 
irreparable cause a sesfragiles entrail les canal isees. 
Une explosion mineure peut egalement causer des 
degats majeurs par le biais d'une reaction en chaT- 
ne, les elements de decor a proximite du sinistre pre- 
nantleplussouventfeua leur tour. Biensur, unen- 
vironnement 3D ainsi sinistre doit beaucoup aux 
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cartes 3Dfx, « fluidifiant » I'animation et «depixelli- 
sant » ses graphismes. La con-fig' recommandee est 
d'ailleurs un P1 66 equipe d'une 3 Dfx et de 32 Mo de 
Ram. En dehors de ces details bassement techniques, 
Nuclear Strike peut se vanter d'avoir su allier une ac- 
tion non stop a un minimum de gestion. Survivre aux 
cinq campagnes muitimission du jeu n'est possible 
que si lejoueur rationneses munitions, controle son 
niveau de carburant, change de vehicule au moment 
opportun et tire partie des renseignements appor- 
tes par la carte ultra-detaillee (SMFD) qu'il peut af- 
ficher a tout moment. Nuclear reprend egalement 
les personnages mis en scene dans Soviet Strike : Ear- 
le (general), Hack (bidouilleur informatique) et An- 
drea (journaliste). Cestrois personnages introdui- 
sent et concluent les missions dans des sequences en 
Full Motion Video. Base sur un principe maintesfois 
eprouve, la serie des Strike s'offre avec Nuclear un 
lifting 3D et 3Dfx que fideles et proselytes apprecie- 
ront avec un egal enthousiasme. 

Thierry Falcoz 
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• Prevu pour fevrier 98 
aux Etats-Unis, le prochain 
jeu de strategic au tour par 
tour de SSI se deroulera 
durant la Seconde Guerre 
mondiale et repondra au nom 
de Soldiers at War. Vous y 
commanderez un commando 
de 12 hommes, chacun etant 
capable d'effectuer 40 mou- 
vements differents, a travers 
15 missions scenarisees 

• Wings of Destiny 
sera le titre de la premiere 
simulation de vol se derou- 
lant pendant la Seconde 
Guerre mondiale developpee 
par Psygnosis pour le PC 

• GT Interactive et 
Microprose ont emis un 
projet de «chloup» le 6 
octobre dernier. Les deux 
societes ont ainsi decide de 
fusionner avant la fin d'annee 
au terme d'un contrat mu- 
tant 250 millions de dollars a 
GT (c'est eux qui achetent) 

• Developpe par Virtus 
Corporation, Death- 
match Maker se destine 
aux possesseurs de... 

je vous le donne en mille... 
Quake ! Cet editeur de 
niveaux approuve par id 
Software propose 600 tex- 
tures originales et 200 objets. 
Ets'il est reellement «intuitif 
et rapide» comme le pretend 
la fiche produit nous en 
reparlerons plus longuement 
le mois prochain 

• SyQuest a annonce 
debut octobre une baisse de 
prix de I'ordre de 30 % sur le 
disque dur amovible EZFlyer 
(230 Mo, env. 1 200 F) et la 
cartouche amovible SyJet 
(3,5" -1,5 Go, env. 3200 F). 

• Electre Multimedia 
vient de publier un agenda 
regroupant 8000 references 
CD (tout format et genre) 
ainsi que les coordonnees 

de 5500 societes. Dommage 
que son prix soit si eleve : 
plus de 700 F 

• Un peu plus etje 
n'avais plus de place pour 
vous parler de i'Affaire de 
I'Oeuf Magique !, 

une aventure de Nestor 
Chapo pour les 3/10 ans 
chez Sybex • 




Apres Frogger la grenouille, c'est au tour de Gex le lezard de preparer son grand 
retour. Rebaptlse Gex : Enter the Gecko, cette suite du jeu de plates-formes 
Crystal Dynamics propose desormais un environnement - accelere - 3D (I'ecran 
dejeu illustrant cette news est tiree de la version 3Dfx). Ce titre suit I'air du temps 
ventile par Mario 64 et Pandemonium !, lui aussi developpe par Crystal Dynamics. 
Gex sera capable d'accomplir plus de 125 mouvements, ces derniers ayant necessi- 
ty plus de 3000 « frames » d'animation. Escompte pour fevrier 98, Gex 2 confron- 
ted a nouveau notre lezard zapophile et telepbage a I'infame Rez. 




Hasbro se grenouille 



Cree en 198! par Konami. Frogger opere son grand retour sur PC. A I'origine dc ce retour aux sources on trouve Hasbro 
Interactive, cgalement responsablc du projet Hedz. Que les fans se rassurent. ils n'onl pas tiie le mythe. Frogger vous 
propose toujours de mener une grenouille du point A au point B en evitant qu'elle ne se retrouve ecrasee par un 12 tonnes ou 

un bison (ce dernier faisant bien enlendu partie des nouveautes). Sauf que 
cette fois-ci, vous devrez egalemcnt recuperet' des bebes grenouilles dans 
un laps de temps imparti. Evidemmenl notre ch'lit batraciea a pris du 
relief et de l'assurance. II est desormais en 3D et possede trois super 
pouvoirs : le super coassement (auquel repondent les bebes grcnouilles, 
ce qui facilitc leur localisation), le super saut et la super langue a tete 
chercheuse (capable de s'orienler a 180 degres pour gober un insecte). 
Plus d'unc trentaine de niveaux aux challenges varies, un mode qualre 
joueurs via spliiscreen. modem ou reseau, ainsi qu'une gestion des cartes 
3D (glide 3Dfx et Direct3D) achevent de faire de Frogger Fun des tests 
les plus attendus de cette fin d'annee ! 






Sega Rally Meumeumix c'est pour le mois 
prochain et pour pas cher. Le prix definitif 
n'etant toujours pas fixe au moment oil 
j'ecris ces lignes, je ne m'avancerais pas 
plus, mais la volonte de Sega France etait 
d'en faire un titre abordable. Cette nou- 
velle version ne comporte en effet aucune 
nouveaute sinon une gestion du proces- 
ses Intel MMX et par voie de consequen- 
ce une animation nettement plus fluide. 
En revanche, il ne gere aucune carte 
acceleratrice 3D, tout comme Daytona 
USA Deluxe. 
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Micro Applications continue d'envoyer 
des bouees de sauvetage sous forme de 
paves de 200 a 1200 (!) pages aux naufra- 
ges de Windows 95. Ce mois-ci les 
Robinson de Microsoft seront raw's o"ap- 
prendre la disponibiiite de Windows 95 
700 % couleur dans la collection Guide de 
I'Utilisateur (env. 80 F) et de /'edition 98 du 
Grand Livre Windows 95 (env. 200 F). Ce 
dernier s'attague aux nouveautes pratigues 
et professionnelles de la bete comme ('ins- 
tallation de nouveaux composants, I'utilisa- 
tion des derniers navigateurs Internet (Explorer 4 et Netscape 
Communicator) et se propose de repondre en 18 chapitres a toutes 
vos questions (rien que ca). Quant au petit livre 100 % couleur, il 
autorise une navigation simplifiee grace a /'utilisation d'un amusant 
systeme de code couleur. Daltoniens s'abstenir. 
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Si vous desirez impressionner unejeune fille en 
fleurs par votre connaissance des astres ou si vous 
ne supportez plus de devoir vous tordre le cou 
pour apercevoir I'etoile d'Algenib, Balade a ciel 
Ouvert devrait vous seduire. Ce CD realise par le 
directeur de I'Association Francaise d'Astronomie 
vous propose de decouvrir 200000 etoiles au travers 
de 4h30 de commentaires et 200 photos. A vous 
d'accelerer la tombee de la nuit, de changer de lieu 
ou d'epoque et de jouer du telescope jusqu'a suc- 
comber aux vertus hypnotiques (soporifiques ?) de 
ce titre surprenant. Dommage que les commen- 
taires soient si mievres, les paysages seulement 
esquisses et le prix si eleve (pres de 300 F). . . 




Retail temps tie rendre justice a Blade etThe Dark Project. Moins mediatises que les veritables quake- 
like, ces deux jeux de roles/action sont prevus pour le printemps 98. Blade est developpe par Rebel Act 
Studios, line equipe de developpe merit espagnole. II proposera quatre classes de personuages (amazone. 
nain. chevalier et barbare). 25 rnonstres difierents dont certains composes de 2500 polygones. 30 amies 
et surtoul une geslion des dift'ercntes parties du corps. 11 sera ainsi possible de demembrer ses 
adversaries comme dans Die by the Sword (Interplay). On sait egalement depuis le debut du mois 
d'octobre que ce titre sera distribue par Gremlin Interactive. The Dark Project profile quant a lui de 
l'experience acquise par Looking Glass Technologies dans le domaine des JDR (System Shock. Ultima 
Underworld, etc.) et proposera tin mode multijoueur original : le «.theftmatch». Ce demier consiste a 
detrausser des personnages non joueurs en un minimum de temps et a amasser plus d "argent que 
l'equipe adverse ! Ces deux jeux seront bien entendus acceleres 3D, la 3Dfx etant plus panic ulierement 
supportee (en mode natif pour The Dark Project). 



LES HELL DE L ENFER 



Developpe par Bryan Walker, une pointure dans le 
domaine de la simulation. Flying Nightmares 2 vous pro- 
pose d'etre a la fois pilote (grouillot de base) et com- 
mandant. En tant que pilote, vous pourrez piloter au 
choix un Harrier AV-8B ou un Cobra AH-1W dans des 
decors en 65000 couleurs de toute beaute (cartes 3D 
oblige). En tant que commandant, un veritable jeu de 
strategie vous attend, compl etant a merveille ce pre- 
mier simulateur de vol « strategique ». Jusqu'a 1 6 joueurs pourront egalement y jouer via 
Internet. Prevu pour fin 97, ce jeu est distribue par Eidos. 




AMES SENSIBLES S'ABSTENIH 

UN ADD-ON 

D'ENFER 
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• Un programmeur 
Westwood, Mike Lytle, a 
annonce sur les news groups 
la disponiblUte prochaine 
d'un patche 3D pour Lands 
of Lore 2. Un certain 
nombre de textures etant 
d'une taille trap elevee pour 
la plupart des cartes 3D, elles 
seront degradees... Lejeu 
sera done moins detaille dans 
sa version acceleree 3D (!) 
mais beneficiera d'une ani- 
mation plus fluide et de pixels 
moins apparents 

• Ultim@te Race II, 
deveioppe par Kalisto pour 
la PowerVR, devrait voir le 
jour sur 3Dfx par I'interme- 
diaire de Microprose 

• Deux patches destines 
a Moto Racer sont dispo- 
nibles sur le CD. Le premier 
se destine aux becanes nou- 
vellement equipees de la 
Matrox M3D. Le second opti- 
mise lejeu pour les cartes 

(4 Mo minimum) gerant les 
. polygenes textures 

• Le patch 3Dfx destine 
a Shadow Warrior 

(Cf. double d'intro news) sera 
peut-etre disponible au 
moment ou vous lirez ces 
lignes. Si ce n'est pas le cas, 
vous pouvez trouver des pho- 
tos a I'adresse suivante : 
www.3dportal.com/. • 




E flus lie 



G-Police, deveioppe par Psygnosis, semble bien parti pour devenir la 
base d'essais technologiques de I'equipe de developpement anglaise. 
Parfaitement fluide sur un P166 equipe d'une 3Dfx, ce shoot'em up 3D 
supportera egalement la nouvelle technoiogie AGP developpee par Intel. 
La photo illustrant cette news est d'ailleurs tiree de cette version et permet 
de constater le degre de detail incroyable atteint par le jeu. Les panneaux 
publicitaires (a la Blade Runner) passent ainsi des sequences FMV sans que 
I'animation du jeu en souffre le moins du monde I La version testee etait 
fluide en 1024x768 sur un P2 266 AGP. 




Bcthesda vient d'annoncer pour novembre la 
sortie dc Burnout : Championship Drag 
Racing. Cette simulation dc dragsters est la 
premiere depuis de nombreuses annees 
fen fait je n'ai aucun souvenir d'un 
quclconque jeu de dragsters, ni meme de mon chien Pifou. disparu alors que je venais d' avoir troiS ans...). Deveioppe en 
partenarial avec le magazine Hot Rod, ce litre proinet d'exploiter au mieux toutes les sensations olTertes par ce sport 
mecanique. Rappelons-en le prineipe : deux voitures sont placees cote a cote sur one ligne droite. La premiere a franchir la 
ligne d'arrivee ( general ement a plus de 350 km/h) siluee a 400 m a gagne. . . Vu comme ca, il parait bien dilTieile d'en tirer une 
simulation interessante ! D'ou la presence d'une option pemietlanl au joueur de creer et de tester ses propres moleurs. Burnout 
utilise un moteur 3D (XnGine) supportanl la 3Dfx. II propose aussi un mode mulliioueur. une vingtaine de vehicules et autant 
de circuits ; 1'environnement de jeu se voulant aussi realiste que possible. 
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Le 19 septembre dernier 
(un vendredi), 3D Realms 
a fait paraitre sur son 
site (www.apogee1.com / 
graphics / duke4 / dnf 1 jpg) 
la premiere image de 
Duke Nukem Forever, 
la suite officielle et 
«full 3D» de Duke. 
Autant vous dire qu'elle 
ne tarda pas a illustrer 
une quantite 

invraisemblable de sites, du zine OnLine a la home page 
du pecos moyen. En revanche, aucune information n'a 
filtre des locaux d'Apogee concernant le jeu et on ne sait 
pas si le vehicule visible sur la capture d'ecran pourra ou 
non etre pilote... 



qui en met tartout 



Vous vous souvenez de Max ? Ce pilote psychopathe qui sevissait dans 
Carmageddon et ecrasait dans un eclat de rire tout ce qui passait a sa portee ? 
Et bien sacbez qu'il est de retour dans le Splat Pack, i'add-on officiel du jeu deve- 
ioppe par SG. Ce supplement englobe 18 nouveaux circuits ainsi que quatre envi- 
ronnements supplementaires (tel qu'un univers medieval). La jouabiiite a egaie- 
ment ete amelioree, des circuits multijoueur ajoutes et des vehicules modifies. Et 

comme en temoi- 
gnent les photos 
illustrant cette news, 
le patch 3Dfx dispo- 
nible sur le Net apres 
la sortie du jeu origi- 
nal figure en bonne 
place parmi les 
apports de cette 
extension vendue aux 
environs de 180 F. 






Void quelques images issues de la ver- 
sion 3Dfx cfArchimedean Dynasty. 

Distribue par Blue Byte et developpe 

parl'equipe ailemande Massive 

Developments, ce Wing Commander 

aquatique beneficiait d'un moteur 3D 

imroyable, permettant au jeu de tour- 

ner en SVGA sur un DX-400 ! Aureole d'une note a cinq etoiles, ce titre etait sorti trop tot pour 

beneficier du support des cartes acceleratrices 3D. Face a la demande pressante des joueurs, 

Massive a done developpe un patch 3Dfx disponible (normalement) depuis le 10 octobre sur leur 

site ('www.massivG.de/J et celui de leur distributeur fwww.bluebyte.com/,). Ce patch supportera 

egalement les cartes architectures autour du chip Voodoo Rush, comme la Jazz 3D, avec une infi- 

me perte de performance. 



Toujours prevu pour dpcembre, Heavy Gear 

fait suite a Mechwarrior 2 et a la perte de 

licence ft/lech warrior par Activision. 

De la serie originate. Cequipe dirigee par 

Tim Morten a conserve la jouabilite, le jeu 

etant lui-meme assez different. 

Les robots sont ainsi plus petits et par 

voie de consequence bien rnieux animes 

et detail les. Heavy Gear sera bien entendu 

D3D et optimise plus partkulierement 

pour les cartes 3Dfx (bi-iinear filtering, 

z-buffering, mip-mappinq, effet 

de brume gere en hardware, explosions 

translucides, etc.). 



MAINTENANT ARRETE DE JOUER ET 
TERMINE LE JOB COMME UN PROFESSIONAL ! 




GRAND THEFT AUTO 



Obei'r aveugtement au llang 



Les ennem/s doivent tous etre Aneantis 



> line tiberte de conduite totals sur plus de 6000 Km 
d'autoroutes, de ruetles, de rues et d'imoasses d oarcourir 
d trovers New York, San Francisco et Miami t 

• Jouable d qtiatre en reseau, optimise carte 3DFX 
Par tes createurs de Lemmings (plus tollable til meurs !) 



Seut te plus fort saura trouver tes engins qui brOtent te bitume 

— I 1 Sortie fin novembre 1997 sur PC, en decembre 1997 sur Playstation <— 



infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 90 89* 

("2.23 FTTC la minute) 

http ://www.bm ginteractive.com 




—mn* I suffit de consulter les fichiers .doc dis- 
ponibles sur le CD du jeu pour s'apercevoir 
que Zombie n'a pas lesine sur les recher- 
ches. lis ont ainsi obtenu les manuels utili- 
,-B , ses par 1'armee americaine pour entrafner 
et evaluerses pilotes de tank, et dans la mesure du 
possible en incluront des portions dans le manuel du 
jeu. Pour comprendre cette volonte de realisme, il 
-fautsavoirque lechef de projet, John Williamson, a 
conduit des recherches sur la realite virtuelle pour 
I'US Air Force, la NASA et j'en passe (pour plus de 
renseignements consulter son interview OnLine a 
I'adresse suivante : www.combatsim.com 
/spear_int.htm). Quant a Mark Long et Joanna 
Alexander, les deux fondateurs de la compagnie, ils 
cumulent 16 annees d'experience dans le domaine 
de la realite virtuelle ! Autant vous dire qu'avec un 
pareil background. Spearhead est bien parti pour 
servir de logiciei d'entraTnement aux futurs pilotes 
d'Abrams ! Ce sont d'ailleurs de veritables pilotes, 
retraites et en service, qui ont effectue les beta tests 
du jeu etfait en sorte que les missions soient aussi 
proches de la realite que possible. Pour la petite his- 
toire. Zombie est meme parvenu a degoter un 
ancien militaire russe vivant aux Etats-Unis ! 



L'equipe chargee du design s'est egalement depla- 
cee sur des bases situees dans I'Etat de Washington, 
du Texas et de Georgie, afin de recoiter les textures 



Siluee a Seattle, line liande : 
d'ilfumines travaille frarraclie-pied 
sur ce qui sera peut-etre la ; t 

simulation de tank la plus realiste 
a ce jour. Le tank est 1'AhraSis 
M1A2 (la rolls a chenille), , 
70 loiuies de metal capableskle i 
flleii a plus de 90 km/lieure '. 





des vehicules inclus dans le jeu. Spearhead ne se 
limite d'ailleurs pas aux vehicules. Vous rencontre- 
rez aussi des fantassins armes de lance-missiles anti- 
char ainsi que des civils, qu'il sera bien sur possible 
d'ecraser ! Accelere 3D, cette simulation gere les 
cartes 3Dfx et Rendition. Un gros support Internet 
est prevu, plus de 18 personnes pouvant effectuer 
une vingtaine de missions multijoueur a I'aide de la 
technologie SIMNET. Les auteurs nous promettent 
un jeu a la fois realiste etproche d'un «tank-doom», 
I'action n'etant pas oubliee. Reste maintenant a 
juger de la qualite du moteur {I'alpha recue ne nous 
le permettait pas) etde la jouabilite decetitre. 

Thierry Falcoz 
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Seul Blizzard pouvait 
reinventer le jeu de Strategie 
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Joystick : "Pas de doute. Slarcrafl menera 
le concept de strategie temps reel encore plus 
loin. Slarcrafl sera sans conteste un regal." 
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a alors ! Un resistant ! Alors que la 
grande majorite des jeux acceleres 3D 
tournent sous Windows, Screamer 
Rally se demarquera des autres en res- 
tant bien au chaud, cale dans son Dos ! 
L'equipe italienne de Milestone, deja 
realisatrice des deux premiers rallyes, 
semble assez nostalgique de la belle epoque 
ludique : non seuiement leurs jeux sont toujours 
rapides a prendre en main et privilegient la jouabi- 
lite, maisen plus ils n'ont jamais vu le jour sous Win- 
dows. 

la saga Screamer 

Souvenons-nous : il y a quelques annees, le premier 
Screamer sortait en VGA. Rapide, fluide, fun et tres 
amusant, il seduisit les fans d'arcade comme les ama- 
teurs de courses. Un an apres, Screamer 2 profitait 
du bond en avant de machines capables d'executer 
sanssouci un jeu graphiquement soigne : cettefois, 
le SVGA et 65000 couleurs etaient a I'honneur pour 
une version un peu moins orientee arcade et dotee 
d'une intelligence artificielle plutot redoutable. 





Jamais deux sans trois... Apres 
deux Screamer plutot convaincan 
uu troisieme s'apprete a debouler 
sur les pistes (CD) de nos machines 

e, le jeu supportera 
cerlaines carles 3D alin de donner 
au\ conducteurs le maximum 
de sensations ! 



Scream 



Aujourd'hui, I'avancee technologique se poursui- 
vant, c'est sous 3Dfx et Mystique (le jeu tournant 
sous Dos, les developpeurs doivent prevoir des rou- 
tines pour chaque carte 3D...) que nous allons 
retrouver Screamer Rally (cependant, il fonctionnera 
aussi sur les PC sans carte). Effect ivement, le lissage 
des textures et le Bi-linear filtering, ca a du bon,sur- 
tout dans les jeux de courses ! On a deja pu s'en 
rendre compte dans Moto Racer, et bientot dans plu- 
sieurs simulations de Ft. Terminees les animations 
poussives a trois images par seconde et la disparition 
des textures pourgagnerenfluidite ! Etce n'estpas 
le nouveau Screamer qui va le dementir. A peine le 
jeu lance, nous voici au cceur de la course grace a des 
paysages realistes et a une vitesse de defilement 
impeccable : on a a peine le temps de remarquer les 
petites maisons et les details animes qui jalonnent 
les circuits, tellement le rallye bat son plein ! Ah ca, 



Criant de verite 
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ce n'est pas le moment de s'endormir au volant ! 
Graphiquement, on peut done deja dire que notre 
Screamer Rally tiendra ses promesses et donnera aux 
BDfx de quoi les occuper. Les voitures ne decevront 
pasnon plus puisque leur moderation estfranche- 
ment reussie. 



FAIS TOI BEAU... 

LA FEMME DE TA VIE 

EST DE RETOER! 



C'est done sur sept circuits que I'on pourra concou- 
rir. Deux modes de jeu seront disponibles afin de 
contenter tout le monde : les courses d'arcade qui 
permettront de jouer sur quelques circuits et le mode 
championnat qu'il faudra rem porter si Ton veut tous 
les voir. Ceux qui ont des des de douze en guise de 
doigts seront heureux de pouvoir mettre les mains 
dans le cambouis puisque les pneus, les freins, les 
amortisseurs, la direction et la transmission seront 
reglables de maniere assez simple, afin de person- 
naliser son vehicuSe (parmi huit differents). . . 
Apres quelques parties avec la version beta, une cer- 
titude s'est imposee immediatement : Screamer Rally 
sera visiblement aussi difficile que le second. Meme 
avec des adversaires novices, on se retrouve rapide- 
ment dans le vent, et une fois largue du peloton, on 
abeaucoup de mal a revenir en course. Contraire- 
menta International Rally Championship, les colli- 
sions avec les bas-cotes ou avec les autres voitures 
ralentissent beaucoup et il devient rapidement indis- 
pensable de ne jamais toucher pour esperer finir 
premier. Mais cette difficulty n'est pas gratuite 
puisque Screamer Rally est beaucoup plus realiste 
qu'avant. Toutes les voitures ont un comportement 
reeliement different et leur inertie est assez super- 
bement rendue. Pour une fois, il ne sera pas inutile 
defreiner, de contre-braquer et de suivre des tra- 
jectoires, tellement les derapages sont sensibles ! 
Lesdeveloppeurs semblent done peu a peu aban- 
donner I'arcade pour se tourner petit a petit vers un 
certain cote simulation. Un parti pris d'autant plus 
interessanten multijoueur puisque I'on pourra s'af- 
fronter entre joueurs de bonne compagnie par 
ecran splitte {et avec une 3Dfx, ce sera enfin 
jouable !), link ou reseau. Gare a vous ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Apres la succession de jeux en 3D sortis 
ou en passe desortir, I'arrivee pourfin 
97 de Quake II peut a priori sembler 
anecdotique. Et pourtant, apres avoir 
passe une apres-midi avec des ver- 
sions bien avancees du jeu, force est de constater 
qu'une fois de plus, les p'tits gars d'id Software vont 
encore chambouler I'univers du doom-like 3D. 
La qualite technique du jeu saute immediatement 
aux yeux. Quake II utilise en effet I'API Open GL 
(necessitant 24 Mo de Ram) ayant deja fait craquer 
plus d'un joueur de Quake et assurant au titre des 
graphismes lisses et une animation aussi fluide que 
rapide. Le tout fonctionnait evidemment sur des 
Pentium gonfles (200 Mhz minimum, 32 Mo de Ram, 
carte 3Dfx...), mais il fautsavoirqu'actuellement, il 
s'agit de la configuration de base des acheteurs de 
materiels aux Etats-Unis ! En outre, id Software 
semble confiant sur le fait que le jeu tournera cor- 
rectement sur des machines plus modestes {Pentium 
133 avec 16 Mode Ram). 

La critique essentielle faite a Quake (et aux autres 
jeux du genre) provenait de son manque d'interet 
en so!o, les niveaux et I'interaction du joueur avec 








les decors se revelant tres vite limites. Pour Quake II 
les auteurs ont done enormement travaille ce cote 
solo. Ainsi, sans aller jusqu'a parler d'un veritable 
scenario, les enigmes et defis poses aux joueurs sont 
beaucoup plus fins et varies qu'auparavant, avec une 
trame generale, une introduction cinematique et 
bien d'autres elements qui plongeront le joueur I 
dans un univers futuriste. Ce sont surtout les puzzles I 
et les niveaux qui ont fait les frais de ces efforts de I 
conception. Tout comme dans Hexen II par exemple, [ 
il faudra revenirplusieursfois dans certains niveaux, 




Id Software a laisse filtrer peu 
d'inforniations sur son Quake II 
et distflle les screenshots au 
coinpte-gouttes. Les differentes 
versions presentees a I'E3 et a 
l'E.C.T.S nous ont cependant 
pernris de nous faire une bonne 
idee de cette suite tres attendue, 
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'dans les magasins affichant I'operafion. 
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Quake II 




► des mecanismes d'ouverture de portes se trouvant 
parfois dans d'autres zones, interconnectees par 
groupe de cinq ou six ! 

Galerie de monstres 

A I'avantage de Quake II, on pourrait facilement 
proner son avance dans le domaine du jeu reseau, 
deja largement demontre avec Quake et son Qua- 
keworld. La encore, lejeu offrira des parties jouables 
jusqu'a 16 au minimum et meme plus selon John 
Carmack, qui avoue que les nouveaux codes pour 
jouer en reseau pourraient theoriquement suppor- 
ter des jeux a 200 en meme temps. La derniere ver- 
sion testee nous a surtout permis d'apprecier la 
qualite des effets speciaux qui «eclatent» tout au 
long des niveaux. Que ce soit des effets de transpa- 
rence, des corridors qui s'illuminent sous I'effet des 
tirs ou les explosions, tout est fait pour plonger le 




joueur dans I'ambiance glauque de ce monde peu- 
ple d'aliens cyborgs. Le « plus» appreciable vient 
sans aucun doute des monstres, superbes, qui 
reagissent parfaitement a la situation. Leur intelli 
gence semble enfin interessante et surtout, touches 
par vos tirs, ilstressauteront, perdrontun membre 
ou s'ecrouleront en continuant a tirer dans tous les 
sens. Les concepteurs ont prevu quelques armes 
vraiment sympathiques, comme par exemple une 
mitrailleuse avec barillet(dans le style Gattling), qui 
met deux ou trois dixieme de seconde pour se 
mettre a cracher la mort ou pour arreter de le faire, 
ce qui peut parfois s'averer genant. Pour lejeu a plu- 
sieurs, des grenades thermiques ou a retardement 
ne manqueront pas de fournir des idees de pieges 
assez jouissives. Alors messieurs attention, malgre 
son cote « deja vu » et des concurrents redoutables 
(Unreal ou Prey), Quake II arrive ! 

Didier Latil 
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Nostradamus ne I'a pas predit mais on 
s'en doutait un peu : au vingt- 
deuxieme siecle, il y aura des helico- 
pteres qui voleront sans helice ! C'est 
encore plus fort que les machines 
volantes de Leonard de Vinci, non ? De gros reac- 
teurs, une forme oblongue, des turbines, un arsenal 
digne de celui d'un porte-avions et zou, ca vole et ca 
se pilote dans G-Police, le prochain jeu d'action de 
Psygnosis a qui Ton doit de nombreux shoots qui, 
sans etre varies, etaientsouventjolis ! 



Venger la famille 



Dans G-Police, le joueur ne sera pas agent d'am- 
biance sur un parking de supermarche. Dommage, 
j'en revais. II devra exercer un metier nettement 
moins passionnant : policier d'ambiance aux com- 
mandes d'un helicoptere. L'avantage, c'est d'etre 
toujours en I'air (done dans I'ambiance), I'inconve- 
nient, c'est que la sceur du pilote (ironie du sort, 
e'etait egalement une collegue) vient d'etre 
retrouve suicidee. Et dans G-Police, quant on "sui- 
cide » quelqu'un, visiblement, c'est comme dans le 
Var, on ne le loupe pas. 

Effectivement, dans ce monde pourri, deux corpo- 
rations se font la guerre (cyberpunk oblige) etpour- 
raient bien avoir des interets communs avec le 



Meme si ces deriiiers temps 

les shoot'em up tendent a diminuer, 

Psygnosis s'apprete a frapper 

un grand coup avec ce jeu qui 

supportera les cartes 3D. 

Au programme : un helico sans 

helice, des innocents a proteger et 

de Paction a volonte ! 




gouvernement. 

quelque chose ? S'est-elle coincee le doigt dans lei 
robot-mixeur ? A-t-elle ete devoree par son chat? I 
C'est ce que le joueur devra tirer au clair au cours 
d'une trentaine de missions qui promettent de sor- 
tir un peu de I'ordinaire. Parexemple, I'une d'elles 
propose d'escorter !a voiture d'un personnage 
important sans tirer dans tous les sens afin de ne pas 
massacrer des civils. 



Police de I'air 



G-Polic 
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^- Visuellement, on peut dire que G-Police est tres 
reussi : on evolue dans des villes en trois dimensions 
entierement animees et recouvertes par des domes 
infranchissables. Desvoitures etdes motosfuturistes 
circulent sur les chaussees, de petits vaisseaux evo- 
luent entre les gratte-ciel, des enseignes lumineuses 
clignotent, des ecrans videos diffusent des pubs, 
bref, on se croirait presque dans le monde sombre 
etglauque de Syndicate ! Saufqu'ici, tout parait plus 
vaste vu du supercopter ! 

Tout doit disparaitre 

Bien sur, les combats feront rage puisque de nom- 
breux petits guignols viendront vous chercher des 
noises ! Petits engins maniables, enormes mech- 
warriors ou grosses navettes blindees, de nombreux 
adversaires seront au programme. Pour s'en debar- 
rasser, une douzaine d'armes air-air et air-sol : de la 
mitrailleuse au laser, du canon a plasma aux bombes 
les plusdiverses, le joueuraura la possibility de rea- 
liser son petit spectacle sons et lumieres. 
La demo que nous avons pu admirer temoignait 
deja d'une realisation tres travaillee : les explosions 
(petites ou carrement gigantesques, limite Hiro- 
shima), et les eclairages ou propulsion des vaisseaux 
beneficient de superbes effets de lumiere, encore 
plus beaux que sur d'autres jeux exploitant les cartes 
3D. Lorsque certains ennemis sont touches, Ms s'en- 
fiamment et vont s'ecraser au sol en tourbillonnant ! 
On se doute qu'une telle prouesse graphique est 
particulierement exigeante en ressource machine : 
meme si le jeu tournera sur une configuration nor- 
male (mais musclee), il donnera toute sa richesse 
avec une carte acceleree 3D. L'animation deviendra 
alors extremement rapide, ies textures se draperont 
pudiquement de petits effets de flous et I'on aura 
du mal a resister a I'appel du joystick ! 
Le seul petit reproche que I'on puisse faire pour I'ins- 
tanta G-Police, estsa trop grande maniabilite (!!!): 
il n'y a aucun dosage possible dans le tangage, ce qui 




rend le pilotage extremement delicat. Si ce defaut 
n'est pas corrige, un joypad sera probablement 
indispensable pour pouvoir jouer les acrobates 
aeriens, car avec un joystick, il est tres ardu de 
controler finement son appareil. On peut en tout cas 
s'attendre a un jeu beau, fluide, riche en adrenaline 
et en effets de lumiere, ainsi qu'a un scenario piutot 
approfondi pour le genre ! 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Les habitues des wargames 
TalonSoft reprimeront peut-etre un 
sanglot a l'annonce de la fin de la 
serie des Battleground. Mais c'est 
pour laisser place a un nouveau 
systeme de jeu, plus beau, plus 
complet et modulaire, dont le 
premier litre sera Front de l'Est ! 




Meme si TalonSoft avait peaufinesal 
serie des Battleground jusqu'a l'ex-1 
cellence, il fallaitreconnaitrequ'ellel 
restaittreslimiteeparl'impossibilitel 
de creer de nouvelles cartes et par la I 
meme des scenarios. TalonSoft change enfin son fusil I 
d'epauleavec un nouveau moteurdejeu qui devraitl 
enthousiasmer les amateurs de wargames. Front de I 
l'Est, qui debute cette nouvelle gamme, est un jeu 
qui couvre non pas une seule bataille, comme d'ha- 1 
bitude, mais tout le conflit sur fe front de l'Est pen- 1 
dant la Seconde Guerre mondiale ! Ainsi vousl 
pourrez jouer au choix un scenario parmi la cin-l 
quantaine proposee, mais aussi vous lancer dans une I 
campagne commencant a la date de votre choix I 
entre 1 941 et 1 945. Au depart vous ne commande- 1 
rez qu'une petite compagnie ou deux, mais plustard I 
vous pourrez donner des ordres a des divisions I 
entieres si vous montez en grade. Ce n'est pas I 
tout, un generateur I 
de batailles aleatoires I 
allonge encore la duree I 
de vie, et ceux qui prefe- 1 
rent rester dans un cadre I 
historique precis pourront I 
creer leurs propres scena- I 
rios ou telecharger ceux I 
qui seront sans doute mis I 
a disposition avant long- I 
temps sur le Net. On pourra aussi profiler d'options 
multijoueur completes, par modem, e-mail, reseau 
et Internet. En plus d'etre plus modulaire, ^interface 
de Front de l'Est semble bien plus simple d'acces que 
cede de la serie Battleground. Au lieu d'une barre 
d'outils bardee d'icones et de nombreux menus 
deroulants, la plupart des actions possibles se retrou- 
vent dans une barre d'icones assez simple, en plus de 
raccourcis clavier faciles a memoriser. Pour une fois, 
un tutorial de trois missions aidera ies neophytes a 
apprendre le fonctionnement du jeu et les meca- 
nismes du combat. Visuellement, les petites incrus- 
tations videos ont disparu au profit d'icones d'unites 
d'une finesse extreme. Que vous jouiez en 640x480 
ou en 1 024x768, les vehicules et avions sont dessines 
avecuntel niveau de detail que c'est un plaisirde les 
faire evoluer sur le champ de bataille. II ne reste plus 
qu'a aftendre le mois prochain pour enfin gouter 
vous-meme aux joies de I'hiver siberien ! ■ 

Frederic Marie 
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Front de l'Est 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Empire / Sortie : decembre 



Notre selection 



"C'est beau, ga va vite et ga tape de partout. 
Un vrai bonheur". Joystick. Octobre 97 

"Fighting Force a de gros atouts pour devenir 
LA reference des Beat'em All". Playmag. Octobre 97 




Avec Fighting Force, preparez- vous 
pour le grand retour de beat them up 



IDO: 



WJ %^B 



Pour connaTtre le magasin le plus proche de chez vous, composez le 08 36 68 42 68 (2F23 la minute). 

4fGeant.J'aienvie 
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lame tes guerriers 




lire ou 
nepasetre... 

Excellent ! Dotee d'un scenario intcres- 
sant dans lequel les anteurs opponent 
tres intclligemmenl vie seculiere («dans 
le siecle») et vie reguliere (retiree du 
monde), cette BD peui egalement se 
prevaloirde grapliismes honorables par- 
faitement colorises. Avec Labyrinthe. 
vous Stes done en presence d'un veri- 
table sans-faute. . . et e'est tres rare ! 
Labyrinthes - Le Tendre, 
Pendanx & Dieter - Glenat. 



Vous n'avez jamais vu un film 
corame celui-ci ! Souvent 
toume camera sur I'epaule. 
cette derniere roule au sol avec 
les acteurs, filme les visages en 
gros plans spasmodiques. les 
sabres qui s'entrechoquenl. 
Son unique bras valide arme 
d'un sabre brise. le personnage 
central toumoie, tombe, se 
releve, et invente alors uoe 
nouvellc technique de combat 
dans un lourbillon de poussie- 
re. C'est beau, crcpusculaire et 
d'une rare violence. Le dernier 
film realise par Tsui Hark a 
Hongkong est sans conteste 
Tune des plus belles reussites 
deTauteur. 

The Blade -Tsui Hark - 
HK Video. 
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Pott 
aux tents ! 



Lumley ivecrit pas divinement, c'est 
un fait. . . par eontre il est complete- 
ment ravage du bulbe et ca donne 
des roman.s dans lesquels tout se me- 
lange : de 1'horreur au fantastique en 
passant par I'espionnage. . . ca trepi- 
de, 5a foisonne, ca derape, brcf, ca 
pait dans tons les sens ! Reste que, si 
ce mouvement chaotiquc peut fasci- 
ner, a terme. il peut aussi lasser. . . 
Vamphyr I - Brian Lumley - 
Lefrancq. 



OtlysseB rechauffee 



Suite et fin de la eelebre 
saga. II etait temps car 
Papy Clarke n'a plus arien 
a dire. Tout est revele des 
les premieres pages : les 
monolithes sont des com- 
puters, vous avez tout lu ! 
E n'y a que ca d'interessant 
dans ce roman sans surpri- 
se, et encore, il n'y a vrai- 
ment pas de quoi se 
rcveiller la nuit. Alors pi- 
tie, pas d' adaptation cine ! 
3001 : Todyssee finale - 
Arthur C. Clarke - 
Albin Michel. 




. . .de frequenter les bibliotheques universitaires. 
Ouais, on m'avait dit : tu vas voir, pour draguer, 
iln'ya pas mieux ! Tu t'installes dans un coin avec 
un bouquin pari aitement indigeste. Tu prends ton 
air le plus inspire possible, voire tu couvres 
quelques feuillets d'annotations. Ensuite tu at- 
tends. Mais, gaffe, si tu croises le regard d'une 
gonzesse, evite de lui faire le grand jeu I Contente- 
toi de lui sourire timidement, genre « je cherche 
I'ame sceur». ?a marche a tous les coups. Et bien 
j'ai essaye, aucun resultat ! Pire, j'ai lu I'integrale 
de Balzac pour rien ! Euh, remarquez, maintenant 
que j'y pense, je me demande si le polo Lacoste et 
les Rayban ne trahissaient pas quelque cbose. . . 

(ricErnaux 



Des fleurs 
pour Algernon 




Enfin une collection quis'adres- 
se aux p 'titsjeunes qui n 'en 
veulent(de la SE) I Et attention, 
vous n'y trouverezpas que 
d'ob5curs romans d'auteurs 
non moins obscurs mais egale- 
men t des classiques du genre ! 
Alors bien sur, cenesontpas 
des textes integraux, mais 'lis 
n'ont cependant pas subis de 
grosses denaturations et c'est 
I'essentiel. A noter, dans la 
memo collection, I'inenarrable 
roman de Terry Pratchett : 
Le grand livre des gnomes. 
Daniel Keyes/ 
Castor Poche. 



CEuvres completes I 
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Oisney, r antidote 



Produit par les studios 
Ghibli. (re) connus pour 
la qualitedeses longs 
metrages, le Tombeau 
des Lucioles a etc realise 
parTakahata. ami eteol- 
legue dc Miyazaki {for- 
ce Rosso). Aux antipodes 
des Disney, ee dessin ani- 
me d'un realisme poi- 
gnant met en scene deux 
gamins livres a eux- 
memes en pleine Secon- 
de Guerre mondiale. 
Magnifiqucmenl animee, 
cette liistoire boulever- 
sante a connu une breve 
sortie en salle. 
Le Tombeau des 
Lucioles - M. Takahata 
Kaze Animation. 
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Papier recycle 
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Rosinski & Van Ham- 
me. Janjetov & Jodo- 
rowsky, Segur. . . on ne 
peut pas dire que les 
createurs de Bo Doi. 
ce nouveau magazine 
eonsacrealaBD. 
ouvrentlaporteaux 
ch'tits nouveaux ! 
Rcmarquez, c'est peut- 
etre pour ca que le 
mag' est aussi cher 
(plus de trente balles) ! 
On appreciera pourtant 
le rafraichissant zeste 
d'impertinence qui en 
pimente les news. 
Adecouvrir, done. 
Bo Doi - 
Halloween Concept. 
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II en est que le battage commercial accompagnant la sortie d'une BD 
rebute. Je les comprends, surtout lorsque ces BD s'inscrivent dans des 
series exsangues, survivant sous perfusion marketing. Mais la longe- 
vity de XIII n'a rien d'artificielle. Ce 12e episode regie ses comptes 
avec les personnages de XIII conire Un et seduit une nouvelle I'ois 
par son scenario. 
Le Jugement - V.Haninie/Vance - Dargaud. 




S.O.S, femmes battues 



Alors d' accord, Stephen King uti- 
lise souvent les memes recettes. 
parfois au point de s'auto-plagier. 
D'accord. il nous impose parfois 
d' insupportable temps meats. 
D'accord, son style n'est pas tou- 
joursirreprocliable. D'accord ! 
Rose Madder, 1'histoire d'un at- 
freux qui martyrise sa feinme. 
comme dans Dolores 
Claiborne mais avec une dimen- 
sion fantastique en plus, n'eciiap- 
ped'ailleurspas a la regie. 
Et pourtant. allez savoir pourquoi. 
on marche encore ! 
Rose Madder - Stephen King - 
Albin Michel. 
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Qui, je sais, il existe des tonnes 
de bouquins quiporten t le title 
nd'ceuvres completes)) mais id 
ce sont celies d'Abraham Mer- 
ri% auteur venerable de 5Fa 
I'andenne (annees 20). Alors 
bon, n'attendez rien departicu- 
lieiement renversant des quatre 
romatis qui composent cette 
compilation (La nefd'lshtar, 
Septpa5 vers Satan, etc.), tout 
cela est tres sage, mais comme 
Merritt constitue pour beau- 
coup un auteur inconsumable, 
pourquoi pas ? 
Abraham Merritt/ 
Lefrancq. 



Volte/Face 




Le principe des novelisations 
est deja une vaste escroquerie 
mais, applique a un film de 
John Woo, cela devientune 
farce I Car si j'admets que 
I'exercice n'est pas facile, I'au- 
teur devant quandmeme adap- 
ter un film par ecrit, et cela 
dans ses aspects les plus vi- 
suels. . . pourquoi a-t-on encore 
choisi un scribouillard de secon- 
dezone, incapable de respecter 
('intrigue du film, sa frenesie 
violente etson intensite symbo- 
lique ? Hein, pourquoi ? 
Clark Carlton/ 
J'aiLu. 



L'Annee 
de I'amour 



Chronique d'une errance rieuse 
et desabusee dans Paris, 
ce roman deborde de sensa- 
tions brutes, d'odeurs, desons, 
de lumiere etd'obscurite. . . des 
sensations que Nizon nous fait 
vivre avec une intensite hyper- 
realiste, presque derangeante. 
Et quand i'auteur aborde les 
relations hommes/femmes, par- 
fois surun ton leger, parfois 
avec une emouvante gravite, 
il nous surprend encore par 
son art du verbe et I'acuite 
de son regard. A lire absolu- 
ment, done. 
Paul Nizon/ Actes Sud. 
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Dirty woman 



Rubins, c'est UD pen le 
pendant feminin de Dirty 
Harry, elle fHngue tous 
azimuts et sans scrupu- 
le... une ideologic 
expeditive pour le moins 
douteuse. Pourtant, si on 
fait abstraction de cet as- 
pect la et si on s' accom- 
mode des graphismes 
(tres influences par Wal- 
thcry) de D. de Lazare, on 
appreciera 1'intriguc ex- 
cellemmentbien lieelee 
de ce cinquieme album. 
La dispanie d' Halloween. 
A decouvrir, malgre tout. 
Rubine - D. de Lazare, 
Mythic & F. Walthery - 
Le Lombard. 
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Bon alors, que les choses soienl 
claires, je n'ai pas lu ce bouquin mais, 
a le parcourir mollement, ca a Pair 
plutot bien (Ndlr : Bravo... C'est tres 
profess ionnel q-d !). Et puis, de toute 
faconjesaisqu'il existe des incondi- 
tionnels de Jack Vance qui, quoique 
je dise de ce roman, courronl se ie 
procurer... alors jene vois vraimenl 
pas pourquoi je me fatiguerais a pre- 
cherdesconvertis ! 
La Memoire des Etoiles - 
Jack Vance - Rivages/Fantasy. 
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Bien... mais en mieux 

Jadis. Andreas a fait mieux que ca ! Oooh, question graphismes et 
decoupage des vignettes, il excelle, mais le scenario est d'une pla- 
titude et d'une pauvrete ahurissante ! C'est simple, meme dans un 
manga, il y a plus a manger ! Alors, on lui pardonne paree qu'on 
Taime bien, mais qu'il ne nous refasse jamais 9a ou alors. . . ou 
alors... ou alors quoi, d'ailleurs? 
Capricorne - Andreas - Le Lombard. 

Jack fence f> 

La Memoire w& 
ties Etoiles 
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Elixir se presente conime un jeu de 
cartes... mais en plus drflle. Lebut ? 
Reunir des ingredients pour lancer 
divers sorts, ceux-ci influencant le 
cours de la pai'tie. . . ou non. Car si 
certains sorts out des incidences 
laetiques. d'autres ont d'abord potir 
vocation d' installer une chaude am- 
biance, du genre : ce sort oblige un 
adversaire a vous appeler « Maitre » 
jusqu'a la fin de la partie. En dehors 
de vos soirees SM, reconnaissez 
que cela ne vous arrive pas souvent ! 
Elixir - Asmodee Editions. 



Azteques 
dansants 




Drolatique, ce roman met en 
scene une incroyable galerie 
de personnages courant tous 
apres une immonde statuette 
d'une valeur. . . d'un million de 
dollars ! Rythme avec talent, 
ce recit trepidant, construitsur 
une serie hallucinante de 
concours de circonstances, se 
devore a une vitesse exponen- 
tielle. Etlelecteur, happecom- 
me les personnages par cette 
quite effrenee, Unit sa lecture 
a bout de souffle, un sourire 
satisfait aux ievres. 
Donald West fake/ 
Rivages Noir. 



CEuvres completes 
ALBERT LONDRES 




Albert fondres, cela ne vous dit rien ?Etbien, ce nest pas gra- 
ve, je me suis quand meme rappele que vous aimiez les tres 
bons bouquins, pas forcement de SF, et en void un I Ce recueil 
d articles datant d'une epoque que nl vous nl moi n avons 
connue (le debut du siecle), decritsans concession tout ce que 
notre bonne vieille societe pouvait receler de pire dans son gen- 
re. Les bagnes de Guyane ou i'on purgeait deux fois sa peine, les 
asiles de fous ou nul ne vous guenssait, la traite des blanches. . . 
une epoque riche en hypocrisie qu 'Albert Londres a magnifique- 
ment retranscrite dans ses articles sulfureux. Ses textes furenta 
tel point virulents que iegouvernementfut oblige de fermerses 
bagnes, de revoirsa politique carcerale et de reformer entiere- 
mentses hopitaux psychlatriques. Un sacre bonhomme et une 
reference absoiue dans notre metier ! Ca se lit comme un recueil 
de nouvelles, c'est cynique et croustiliant et c'est dix fois moins 
chiant qu'un roman histort'que I 
Albert Londres/Arlea. 






Sound Blaster AWE64 Edition Speciale 

Achetez une Sound Blaster 
AWE64 Edition Speciale et recevez 
un remboursement de 

100 FF TTC 



Du 1" octobre 1997 
au 31 Janvier 1998, 
achetez une carte Sound Blaster 
AWE64 Edition Speciale ou 
Sound Blaster AWE64 Gold 
et nous vous reprenons 
votre ancienne carte son ! 
Creative vous offre le 
nouveau standard du son 
a des prix imbattables. 
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Sound Blaster AWE64 Gold 

Achetez une Sound Blaster 

AWE64 Gold et recevez 

un remboursement de 

220 FF TTC 



Pour obtenir toutes les informations, contactez notre service clientele au 

01 39 20 86 03 

C'est clair, votre PC a du potentiel 
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WWW. SDUN DBLASTER.cn M 



Produits disponibles chez : 

Auchan • BHV • Boulanger • Carrefour ■ Casino • Conforama ■ Connexion • Continent • Cora ■ Direct Price • Extrapole • Hypermedia 

Interdiscount • PC Halle • Surcouf • Vobis... et chez votre revendeur habituel. 
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Microfolie's - 2, villa de Lourcine - 16/24, rue Cabanis - 75014 Paris 
Tel.: 01 53 62 50 00 - Fax : 01 53 62 50 01 - http://www.microfolies.com 




Certaines zones 
sont toujours 
extremement sensibles. 



L,orsque Philippe Ulrich utilise le meilleur de la 
technologie de Cryo, il faut s'attendre a un grand jeu 
d'ayenture futuriste. Zero Zone vous immergera 
dans un univers cyber oil il faudra utiliser 
vos meninges au maximum pour: lutter centre 
le terrorisme et la tyrannie des puissants. 
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• Derniere addition a notre 
carnet d'adresses : 

Cyber media 

3, rue Briffaut, 
26000 Valence. 
Tel. : 04 75 78 17 15. 
Cree en mai 97. 

t PC Cyrix 166 +, 
carte 3 Dfx, 

15 F a 20 F I'heure, 
acces Internet. 

• Comme tout le monde, les 
peripeties des astronautes de 
la station Mir vous pas 
sionnent... Profitez done de 
ces quelques sites pour avoir 
des details sur la station et 
les toutes dernieres informa- 
tions, non censurees ou mas- 
sacrees par certains medias 
trap «grand publics. 
{www.maximov.com/Mir 
/mir2.html ou info- 
thuis.nl/muurkrant/ 
mirmain.html) 

• Le successeur de Qspy, 
GameSpy 3D, est enfin 
disponibie sur le site 
www.gamespy.com. 
Pour ceux qui debarquent, 
GameSpy 3D vous permet de 
trouver des parties multi- 
joueur sur le Net pour Quake, 
Hexen 2, et plus tard 
Quake 2, d'un simple die 

de souris 

• Les gens sont fous ! Vous 
en doutez encore ? Apres 
avoir fait un tour sur 
www.verycrazy.com/ 
crazysites et decouvert les 
sites les plus dingues de la 
planete, vous ne pourrez pas 
dire le contraire.Toujours 
dans les curiosir.es, le site 
thrustssc.digital.co.uk 
traite d'un bolide et de I'equi- 
pequi I'a fabrique qui a 
atteint recemment les 

714 mph(env. 1130 km/h), 
avec un objectif annoncea 
750 mph pour bientot ! • 
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On pourrait quasimenl qualifier le sud de la France d'empire du surf. 
Les surfeurs la-bas sont aulant sur les vagues que sur le Net. avec un 
developpement fulgurant du phenomene des Wcbcafes. Entre deux tournees 
dans les cafes plus Iraditionnels. Didier notre «pastagaman» attitre est lombe 
par hasard sur une salle tres sympalhique, situee a Montpellier, au 11, rue des 
Balances. Avec des larifs incroyablcment bon marche, comparativenieni a la 
capitale, dans un quaiticr tres agreable. Dimension 4 vous fern decouvrir les 
joies d'Internet ou du jeu en reseau, grace a une equipe dynamique el 
compeieme. Macbines equipees de 3Dfx, boissons non alcoolisees (dur pour 
Didier. . .) el decor de qualite seront au rendez-vous. Vous pourrez vous 
eclater sur les toutes dernieres nouveautes (Total Annihilation, Dark Reign, 
Hexen 2, etc.), mais aussi sur les classiques du genre et meme sur des jeux 
console. Pour en savoir plus, faites-y un petit tour, ou renseignez-vous sur les 
nombreuses soirees a (hemes proposees (Halloween le 31 octobre, par 
exemple) au 04 67 60 57 57 on Dimensio@hoI.fr. El complez sur nous des 
le mois prochain pour vous faire decouvrir, viile parvilie, Tunivers dujeu 
micro (contact dlatil@planete.net} ! ■ 
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Cartes snr table 



Auparavajit, les jeux de 
cartes sur micro se 
limilaient a des 
simulations de poker, de 
belote ou de Tarot. 
Depuis 1'adaptalion de 
Magic I'Assemblee, 
utiliser des cartes pour 
declencher des actions 
poun'ait ires bien devenir 
l nouvelle marotte de edileurs de jeu. The Secret 
of the Black Onyx, par exemple. esl un lout 
nouveau jeu d'aventure developpe par Blue 
Planet Software, un label califomien. Utilisant la 
lechnologie Caviar, developpee par Animatek 
(une compagnie russc fondee par Alexey «Tetris» 
Pajitnov), vous allez done vous retrouver 
confronte a une lechnologie de type Voxel 
(Volume Pixel). Pour loute 1'aventure, le joueur 
agira done par le biais de cartes qui lui 
permettront de maichander, discuter et meme 
combaltre. Meme si le concept peut panutre un 
peu bizarre, il faut savoir que derriere ce jeu. on 
relrouve quelques stars de divers autres milieux 
que celui dujeu video, done Roaid Knulson. un 
maitre des combats du Moyen Age ! ■ 



M online : p bonne l 



Meme s'il existe des dizaines de jeux de roles 
exciusivement Internet en developpement, 
lllusia represente /'evolution logique des MUD 
pour ceux qui n'ont pas la puissance necessaire pourjouer aux grosses pointures 
que seront les Ultima Online et autres Everquest ! Ses concepteurs se sont attaches a 
fournir un monde tres riche, avec un savant melange d'icdnes et de commandes 
«texte», pour un jeu dans lequel tout sera fait pour que chacun puisse developper 
au sein du monde une veritable experience sociale. Annonce pour le milieu d'annee 
prochaine, les plus curieux pourront assouvir leur soif de savoir sur 
www.illusia.com. Dans un autre registre Chrysalis est un autre produit de Trilance 
(cherchant d'ailleurs un editeur), qui d'apres les ecrans semble plutot accrocheur. 
(www.trilance.com/chrysalis.htm). M 



les cartes te r Apocalypse 

Les fanas de jeux a la Magic I'Assemblee seront peut-etre interesses par 

ce nouveau jeu de cartes online appele Chron X, propose sur le site 

Genetic Anomalies {www.chronx.com/index.htmI). Son univers 

vous place dans un futur apocalyptique et le principe de jeu rappelle 

assez NetRunner, pour ceux qui connaissent. Apres vous etre soulage de 

10 dollars environ, vous disposerez d'un deck de base, 

et pourrez vendre, acheter et echanger vos cartes virtuelles 

avant d'affronter d'autres joueurs avec tout un arsenal d'armes, 

d'agents, et de programmes. ■ 
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Depuis son cachat de CompuServe, qui lui donne manquerez 

du coup le controle de pres de 80 % du marche partenaires 

online amerieain, les canines d'AOL 

commencent a serieusement rayer le parquet ! 

Demierement, les relalions entre AOL el Kesinai, 

qui jusqu'iei proposait aux abonnes du premier 

des jeux online de qualite sans supplement de 

prix, ont soudainement lourne au vinaigre. En 

effet, AOL a recemment rachele un concurrent de 

Kesmai, ImagiNation Network, renomme 

WorldPlay. Et des son lancement, AOL a integre 

les jeux Kesmai dans ('interface WorldPlay, 

faisant virtuel lenient disparaitre le nom de 

Kesmai de ses propres litres par la meme 

occasion. Pour parachever le tout, leurs abonnes 

doivent maintenanl payer pres de 2 dollars de 

l'heure pour joucr ! Quand on sail que le systeme 

proprietaire d'AOL rend en plus la connexion de 

ses abonnes a d'autres jcux online que ceux de 

WorldPlay tres difficile, voire impossible, ca fait 

reflechir sur les tendances monopolistiques de ce 

noiiveau requin online. . . ■ 

I mm Jeleeem aame, 
et resale... 

Dans la guerre sourde qui oppose actuellement les inter- 

nautes a France Telecom a propos de ['augmentation 

indirecte des tarifs par la suppression de ceux de nuit, FT 

vient de nous lacher un os. Vous pouvez en effet souscri- 

re a un abonnement appele Internet Primaliste, qui vous 

donne pour 10 F par mois droit a 40 % de remise sur 

votre connexion Internet entre 22 h et 8 h. Par contre il 

faut savoir que I'offre n'est valable que pour un seul 

numero, alors qu'un provider offre tres souvent un nume- 

ro primaire et un secondaire, et que vous ne pouvez resi- 

lier votre abonnement qu'au bout de 6 mois. Apres tout, 

e'est toujours mieux que de marcher tout nu sur le mur 

d'enceinte d'une caserne en jouant de la cornemuse... ■ 



SegaSoft travaille depuis pas mal de mois deja sur un projet de jeu Internet 
| plutot ambitieux : lOSix Chaque joueur incarnera un colon, dans une course eff re- 
nee aux ressources d'une planete traversant notre systeme solaire. Representant un 
million d'emplacements colonisables, soit 10 a la puissance 6 (d'ou ce nom pour le 
moins bizarre), il s'agira done d'un jeu de gestion/strategie en temps reel. Chaque 
emplacement sera plus ou moins riche en certaines 
ressources convoitees par tous, et vous devrez done 
m proteger vos biens mais aussi acquerir par tous les 
moyens possibles les concessions des autres joueurs. 
Meme lorsque vous ne serez pas presents dans le 

il y aura divers moyens pour automatiser la 
defense et I'exploitation de vos possessions, mais il 
faudra surtout s'allier a d'autres joueurs pour prendre 
le relais et se defendre mutuellement. Si certains 
d'entre vous se souviennent de M.U.LE. sur ordina- 
teurs 8 bits (Atari 800XL et Commodore 64), vous ne 
pas de relever de nombreuses similitudes ! Le jeu utilisera bien evidemment une vue en 3D et divers 
tels que 3Dfx seront dans le coup. On suit I'avance du projet et on reste en ligne I ■ 
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A partir de decembre. Ocean devrait 

etendre son reseau de serveurs de jeux 

online (Oceaniine), a la France. Deja en 

place aux Etats-Unis, le site Oceaniine 

propose pour i'instant une demi douzai- 

ne de jeux orlginaux de tres bonne fac- 

ture, en plus de la panoplie habituelle 

de classiques comme les echecs. Des nouveaux titres specialement developpes pour 

Oceaniine devraient apparaitre regulierement sur le reseau, comme Deep Trouble, 

un jeu d'exploration et de combat sous-marin en 3D temps reel, optimise pour 3 Dfx 

de surcroit. Par la suite, de nouvelles arenes seront ouvertes pour permettre 

de s'affronter sur les plus grands jeux du moment. On ne sait pas encore combien 

tout ca va couter exactement, mais en attendant vous pouvez faire un essai 

en telechargeant leur programme sur www.oceanline.com, les 15 premieres 

minutes de connexion etant gratuites. 




LE BAPTEME 



Depuis longtemps, Warcraft 2 et Alerte Rouge se 
partagent les faveurs des enrages de jeu de strate 
temps reel sur le Net. Mais un nouveau titre se 
repand maintenant sur les serveurs Kali pour fair 
parler la poudre en temps reel : Total Annihilatio 



I n'y a pas a dire, on est gate, entre Dark Reign 

et Total Annihilation, la releve semble assu- 

ree, mais ce dernier devait encore subir 

du Net... Etant donne que Cavedog et 

iteractive n'ont pas mis en place de serveur cen- 

edie ou les joueurs de Total Annihilation puis- 

'" entse retrouver, la meilleure fagon de 

le reste de trainer sur les serveurs 

ieureusement vous n'aurez pas a chercher trop 



a 



poudre et i I est rare l™. ■ . 
potentiels, meme sur les serveurs Kali franca 
Club-Internet. Ceci dit, Cavedog vient d'o 
propre serveur Kali, Total An., liste n° 340. 
Vous pouvez tout simplement jouer via Int 
decidant du joueur maitre et en vous coi 



IP. Avant d'appuyer sur 



«Demarrer», faites 



ntic 



|ue joueur dispose de suffisamment de Ram pour 
irte selectionnee, avec une marge supplemen- 
i. En effet, si un joueur dispose de 32 Mo de Ram, 
jt mieux selectionner une carte d'une taille maxi- 
n de 24 Mo, sinon le jeu ramera copieusement 

Hantla nar+jp notir Ipriit iniipur tout au moins. La 
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Ram d'ailleurs est le point le plus crucial pour 
Annihilation et il vaut mieux laisser le joueur qu 
le plus prendre le role de maitre, meme s'il ne di 
pas de la machine la plus puissante. 

Connexion reussie! 



■mentde problemes, reussir la met 
J plus s'avere bien plus delicat. Voi 






documentee...), vous pouv — . 

rmettre de voir le terrain que 
avez deja explore, lui donner acces au controle 
de vos propres unites, et d'autres encore. On citait 
* : of Empires comme reference dans le domatne, 
i il semble que Total Annihilation n'ait rien a lui 



Une fois la partie lancee, il s'agit de garder la tete 
froide, car certaines cartes sont si grandes et les tac- 
tiques possibles si variees que I'on risque souvent de 
saturer... Heureusement, lemaitre de session peut 
it limiter le nombre d'unites accessible* 
ai iv.er la partie grace a un menu tres pra- 
tique. Par exemple, les missiles nucleases ne sont pas 
i - jours ties populaires, et vous pouvez tres bien 
■ et sauvegarder une configuration ou ils sont 
'is de la partie. Mieux encore, vous pouvez limi- 



uuutons pour choisir les alliances et lancer le cal. 
valider le bouton pret, et prier pour que I'.^w..^ 
"' narrer» s'affiche sur le moniteur du joueur 
e. Si ca n'est pas le cas, il vaut mieux relam 
■» session... Bref, ca peut paraitre ur 
et on espere que Cavedog ameliorera 
i jeu a ce niveau dans un futur patch, 
fois lance c'est le bonheur ! 
it a deux, quatreou six joueurs, mernesicer- 
iffrent de pings {temps de latence) de 500 ms 
. sur le joueur rnattre, les performances sont 
; comparables a une partie en solo, sauf quand 
ts se developpent a I'ecran. C'est 
'arcraft 2 on n'avait jamais vu un jeu 
imps reel aussi bien optimise pour 
.1 ! Du coup, on ne saurait que trop 
der de jouer a quatre au minimum, 
fertes entre joueurs allies etant tres 
:s. En appuyant sur la touche «Tab» (non 




Garnet d'adresses 

Cavedog : www.cavedog.com ou www.totalannihilation.com. 
Annihilated : www.annihilated.c 
Kali : www.kali. 
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ter le nombre maximum d'unites d'un certain type. Si 
vous trouvez les helicopteres trop puissants, par 
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nombre a un maximum de 10 pour chaque joueur. 
Le debut de partie est certainement tres delicat dans 
ce jeu, car si vous venez a manquer de metal ou 
d'energie en plein developpement de votre base, 
vous vous exposez a de gros problemes... Pour evi- 
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aximum de gisements. Meme si vos collecteurs se 
font exploser plustard, ils sont faciles et peu chers a 
:er, et d'ici la vous pouvez faire quelques 
'•"qu'a ce que vous disposiez d'une cen- 

trale nucleaire, evitez surtout d'utiliser les conver- 
tisseurs d'energie en metal, car ils vous coutent 



lignes de defenses. Ainsi, des qu'une unite a pre 
est endommagee, votre constructeur va la rt 
automatiquement Si vous attaqu 
pensez a combiner des unites tirant a tir ten 
d'autres utilisant des obus permettant de tir 
dessus les obstacles, moins precis, mais permett 
faire des degats derriere la cre*o ri;,no mli; 
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seaux, porte-avions et cuirasses, par des sous-m; 
car les navires de surface sont tres vulnerables aux 



Au coeur de la melee 



vous pourrez explorer beaucoup de strategies diffe- 
rentes ! Une option de base tres interessante consiste 
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yez vos bombardiers qu'apres leur avoir ass' 

e escorte de chasseurs, qui au mieux les pro 

it des chasseurs ennemis et au pire peuvent c 

es tirs des defenses sol-air adverses pendant qui 

bombardiers font leur travail. Une des unites les plus 

"icaces reste d'ailleurs I'helicoptere, qui lache en 

;ute combine une mobilite et une puissance de feu 

vastatrices ! Mais la encore il convient de les faire 

icorter par des chasseurs, car les helicos sont peu 

jfficaces en combat aerien. Avec ['experience, vous 
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est le retour du jeu de role comme on en avait 
vu depuis longtemps. " " Un incontournable " 

PC FUN : 17/20 

" Une quete de longue haleine rythmee et surprenante " 
> magiciens de Wesrwood ont encore reussi a nous ensorceler " 

PC LIVE : 92% Jeu du mois 

LOL 2 est tout simplement !e meilleur jeu de role sur FC " 

PC TEAM : 91% 

" Un excellent jeu de role " 

PC SOLUCE : >v,v v,v, v5 /5 
PC PLAYER : Exce. 

" Le resultat est tout simplement fab 

MICRO POUR 
TOUS : 3/3 
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http//:www.westwood.com 
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La ouAlerte Rouge avait echoue, Dark Reign 
a reussi. Les parties sont fliiides melne lorsque 
le noinbre d'unites presentes a 1'ecran est eleve. 
Une belle optimisation reseau qui va t"6ir Internet 
devenir un vrai champ de bataille. 
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ou tout autre serveur de KaH, mais tout 
■ de la qualite de votre connexion vers I 



vital de savoir que les site: 
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jur jouerexclusivementa Dark Reign. Maih. 
ment, si vous ne parfez pas un mot d'angiats 
rez un peu perdu. Un conseii : n'hesitez 
r queiques phrases en francais. Vous r 



i nombre de francophones deguis 
ats-bon a.u pire des cas, queiques | 
rd, ia partie sera iancee et !e jeu < 

e regne de la tactique 



riwmmeaabattre... 



Vous en avez marre d'annihiler vos copains ? Vous revez d'autre chose ? 

Prouvez au monde entier votre superiority ! Case's Ladder vous propose 

classement mondial (le plus fameux) de Dark Reign dans lequel vous d( 

faire montre de votre valeur en tant que stratege afin d'atteindre le ran 

numero un planetaire. C'est un Job pour vous ? Vous en avez I'eto 

Alors diauM iri ■ http ://www.igl.net/dark.html, et allez ga 

le respect dtt a votre ta 
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Presque sans prevenir. Ultima Online est passe 
assez brutalement de sa phase beta a son 
exploitation commerciale le 23 septembre der- 
nier. De France, il suffit pour les passionnes de 
commander lejeu directement aux Etats-Unis pour 
pouvoir se connecter. Le jeu ja-bas coute environ 
65 dollars, en plus d'es 9,90 dollars par mois (le premier 
mois etant gratuit), Et pendant que les ricains s'amu- 
sent, nous on se ronge les ongles virtuels en attendant 
: : qu'ElectrOnic Arts devoile ses plans pour la sortie 
* du jeu en Europe... Alors cela vaut-il quand meme 
le coup de se connecter ? Cela depend essentielle- 
ment de : la qualite de votre connexion. Pour 
la tester, allez sur le site d'Ultima Online 
(www.owo.com), et telechargez un petit utilitaire 
appele Uoping. Testez votre connexion avec Uoping 
aux heures ou vous pensez jouer, et si le resultat du 




ping est superieur a 400 ms et que vdus perdez plus 
de TO % de paquets de dorlnees en moyenne, 
oubliez... Au-deladeces limites, le lag occasionne a 
toutes les chances de gacher vqtreplaisir avant long- 
temps ! Mais m§me si votre connexion est a !a hau- 
teur, il reste un problerne de taihe : le jeu, bien que 
commercialise, n'esttoujourspasfini... Nsemblerait 
qu'Origin ait precipite |a sortie du jeu pour des raisons 
financieres et les plus gros problemes revelespar la 
phase de beta-testing n'ont pasencore ete vraiment 
resolus. L'economie du jeu n'esttbujours pas equili- 
"; bree, les monstres se font rares sous les assauts inces- 
; santsde joueursqui deviennent Grands Maftresen 
quelques jours. D'autre part, les serveurs crashent 
encore regulierement et sont completement satures 
par un f lot de connected bien plus important que ce 
qu'Origin avait prevu. Ceci dit, les programmeurs tra- 
vaillent d'arrache-pied pour eliminer les derniers bugs 
et peauf iner la jouabilite. Et, Origin a deja ouvert un 
quatrieme serveur pour repondre a la demande, et 
prevoit d'en ajouter d'autres... mais pour I'instant 
seulement aux Etats-Unis. 

Pour resumer Ultima Online c'est pas encore ca, ce qui 
explique poufquoi nous preferons attendre que la 
situation se stabilise avant deproceder au test du jeu. 
Et franchernent, nous vous cbnseillons aussi d'at- 
tendre un peu, jusqu'a ce que !e temps s'eclaircisse 
dans le bon royaume de Brittannia. 

Frederic Marie 
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plus beaux jeux ay ant jamdn^m 
smfPC. 

TICK - SEPT 

. „„j[e grap\)\aue comwletement 
inedit (...) mais aussi une lummosite 
simstre } , bmntmse.et froide." 

GEN4-SEPTEMBRE1997 

' Votre personnage est le point crucial de 



surnrenare. 
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GOMBAl 
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leilleurs, voire partir 

IL A CREME DU NET 

s soyez 1111 pro tie 
Pod. Warcraft 2, Quake ou an 






Quand on estcontamine par le virus dujeu en multi- 
joueur, il n'existe rien de plus motivant que de se 
frotter aux meilleurs. Que vous soyez amateur de 

Warcraft 2, Quake, Alerte Rouge, Duke et autres, le sys- 
teme de classement des joueurs sur le Net le plus populaire 
est sans conteste le Case's Ladder. Le principe du « ladder » 
est simple. Vous vous enregistrez pour tel ou tel jeu, et a 
chaque fois que vous faites une partie en multijoueur 
contre un adversaire (lui aussi enregistre sur le ladder), le 
perdant ira sur le site du Case's Ladder pour annoncer Tis- 
sue de la partie. Si vous gagnez contre un adversaire mieux 
dasse que vous, vous montez au classement du ladder, votre 
objectif etant bien entendu de progresser pour vous hisser 
au top 50, voire au top 10, le pantheon des meilleurs 
joueurs. Pour vous donner une idee de Tampleur du phe- 
nomene, Alerte Rouge, a lui seul, enregistre plus de 2500 
joueurs du monde entier ! Au fur et a mesure des sorties de 
jeux, de nouveaux ladders s'ouvrent, les derniers etant par 
exemple Dark Reign et Total Annihilation. Si vous aimez 
I'esprit de competition absolu vous ne serez pas de^u, car 
dans une partie de ladder on ne se fait pas de quartier ! 

Esprit d'equipe 

Si vous souhaitez piutot jouer en communaute, le jeu en 
equipe vous interpellera peut-etre. La encore, on trouve 
beaucoup d'initiatives Interessantes a exploiter sur le Net. 
Par exemple, dans le cadre de Quake vous pouvez chercher 
a rejoindre un clan. Vous apprendrez alors a «fragger» dans 
la joie en equipe, soit en lancant des def is a d'autres clans, 
soit en participant a des parties de capture du drapeau ou 

BL^^yfflBBSiflmiiTMBBWFfiE if 
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Docteur Jekyll 





NOUVELLE PUISSANCE 
56000 Bit/s 
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EERIE LIM1TEE EXCEPTIONNELLE 1290 F 1 
ACCURA 56K SPEAKERPHONE 



.LE1290FTTC* ! ^n 



^V Envoyer, recevoir des fax, enregistrer vos 
' propres messages vocaux 



Minitel, Transfert de donnees en un din d'ceil 
Voix-donnees simultanees 



o 

H\ Fonction Mains Libres (microphone et haut-parleurs 
W&* integres) 

Repondeur-enregistreur interrogeable a distance 



6 mois d'acces gratuits a I'lnternet : 

- votre adresse E-mail 

- surfez sur !e plus grand reseau de communication 

- dialoguez avec le monde entier ! 

5 jeux et divertissements en reseau : 

- affrontez les meilleurs joueurs du monde ! 

- conduisez votre propre vaisseau spatial, dirigez 
une vraie bataille, piiotez un 4x4geant !... 

Logiciels WebTalk et lnternetSuite2 : 

- pour telephoner partout grace a I'lnternet 




Disponible chez : BOULANGER, CORA, DIREa PRICE, EXTRAPOLE, HCS MISCO, INMAC, PC HALLE, SCORE GAMES, SURCOUF... 
'Prixmoyen generalement constate chez nos partenaires 
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► de «team fortress ». Cette derniere option etant plus inte- 
ressante tactiquement car les membres de chaque equipe 
disposent d'armes differentes, et doivent done parfaite- 
ment se completer pour gagner. 
Dans un tout autre registre, la Podmania a genere I'eclo- 
sion de plusieurs ecuries virtuelles regroupees sous le sigle 
de «Team Pod». Ici ausst, les ecuries se rencontrentdans 
le cadre d'un championnat, dont Tissue se decide en trois 
manches. Pour remporter une manche, il n'est pas neces- 
saire de gagner la course, mais de placer un maximum de 
coureurs d'une meme equipe aux meilleures places. 
Si vous avez Pod dans le sang, de nombreuses ecuries 
recrutent encore, et il suffit de montrer vos talents sur le 
Game Service pour vous faire tres vite remarquer. Et si vous 
preferez rester en famille, il existe meme une grande 
equipe francophone ! 



cause commune sur une carte strategique representant la 
galaxie. Chaque semaine, selon ies choix strategiques des 
leaders de chaque escadrons, des rencontres sont organi- 
sees sur des missions faites maison (merci en passant a 
LucasArts pour Tediteur de missions officiel que nous n'au- 
rons jamais...) refietant la situation strategique du 
moment ! Evidemment, quand vous lirez ces lignes les ins- 
criptions a ces differents tournois seront peut-etre closes, 
mais si ce genre de manifestations vous interesse allez trai- 
ner regulierement sur les sites cites dans le carnet I 
d'adresses, vous decouvrirez ceque lejeu en multijoueur 
peutoffrirdemeilleur ! ■ 

Frederic Marie 



A cote de chez vous 




Ceux qui viennent juste de rejoindre la communaute des 
joueurs internautes ne savent peut-etre pas encore qu'il 
existe une association francaise (oui mosieur), qui propose 
des tas de tournois originaux sur le Net. II s'agit de la Ligue 
Francaise des Jeux en Reseau (LFJR). En plus de ladders clas- 
siques made in LFJR on peut actuellement s'inscrire a deux 
tournois tres bien penses. Le premier est le « Fight S Kick 2 », 
base sur le jeu Warcraft 2. Les joueurs se regroupent en 
nations et doivent s'efforcer par leur talent non seulement 
d'eviter de se faire eliminer du tournoi, mais en plus de 
devenir leader de teur propre groupe. 
Ledeuxieme tournoi, base surX-Wingvs TIE Fighter, estun 
excellent exemple de ce que Ton peut faire avec beaucoup 
de motivation et de creativite. Plusieurs escadrons de TEm- 
pireetde I'Al Nance sont a la lutte pour faire triompher leur 



Case's Ladder : www.igl.net. 

Team Pod : users.codenet.net / 

mother / teampod / 

teampod.htm. 

LFJR : lfjr.club-internet.fr. 




Vous pensez Multimedia, bienvenue au Club 
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...Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenu 
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.Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenu 
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...Et en plus, 1 Cadeau de Bienvenu 






...et beneficiez 

de tous les avantages du Club 

\QUn choix exceptionnel ^Unegarantied'economie ^ La Carte 4 Etoiles 



I leClub Europeen du Multimedia, l er Club Multimedia en 
j France, vous propose une gamme complete de CD-ROM, 
I CD-Consoles, CD-I et accessoires multimedia. 
[■ Uri choix exceptional constamment reactualise : plus de 

3.500 titres presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise + tous les "Best 
I Sellers" americains ! 

: J tin Catalogue Gratuit 
chaque trimestre 

Vous y trouverez une selection 
des titres disponibles sur le 
marche aussi bien CD-ROM, 
CD-I, qu'en Jeux pour consoles 
et accessoires multimedia. 




Chaque titre achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 
prix public) donne droit a une reduction supplemental 
sur un second titre. 

,^) Livraison a la carte 

Livraison Eco ou Livraison Express en 48 h (Colissimo), 
faites votre choix. 

& Des CD-ROM Gratuits 

En accumulant des Points-Cadeau ! 

0De$ off res exceptionnelles 

Le Club Europeen du Multimedia propose re- 
gulierement des promotions speciales re- 
servees a ses adherents. 
Une occasion de completer votre CD- 
Theque a moindre frais avec des 
remises allant jusqu'a - 50 %. 



Pour regler vos achats en douceur, au 

comptant ou par petites mensualites ^S 

de 250 F. ' — 

*•) Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos 
adherents au 01.44.83.42.30. 






Si vous n'u crouez pas. tournez la page. 




3U 30 Jours d'abonnement 
Gratuit a Infonie r Internet 

%,Mn Range CD-ROM 

$& Un Cadeau Surprise 

si vous repondez dans les 8 jours 
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ProRtez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club European du Multimedia 

■ Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

» Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 

trimestre : des titres, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 
» Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des Points Cadeau ! 

» Un Ciioix Exceptionnel constamment reactualise : plus de 3500 titres preserves dans 
notre Catalogue. 

» Toute ia production francaise + tous les "Best Sellers" Americans ! 

» Une Garantie d'Economie : chaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 
prix public), donne droit a une Reduction Supplementaire de -10 % sur un second CD-ROM. 

► Une livraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

* En echange de.tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou "m^^'pLI 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Casino 3D 
to Frang. PC 
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BON D'ESSAI GRATUIT 

.4 Retourner rfes aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 



Je POSSede un □ Mac U PC DJe choisis 1 CD - R0M J e J nins n1Dn 'eglement dc fl8,90 F (49 F - 33.90 F de (rais d'envoi) Supplement IB Wis He pod: 

□ Je choisis 2 CD-ROM, je joins moil reglemenl de 137,90 F (38 F I 39,90 F flu Rate d BBVOt) . .- j»W<£ ^.Ht-ellirain^iJSF. 

D Je choisis 3 CD-RDM, je joins mon reglemenl de 186,90 F (,47 F - 33.30 F de Irals d'envoi) n«^:MF.Aa1iffi pays :i™ranstf ten 

D Je choisis 4 CD-RDM, je joins mon reglemenl de 235,90 F (136 F + 33.30 f de frais d'envoi) fSsS 

!«' CadeaU : 1 a Je choisis 5 CD ' R0M ' i e i° ins mon 'eglement de 2B4.90 F (245 F T 33,90 F de Irais d'envoi) JENE SUIS PAS DEJA ADHESENT DU 
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Ptofitez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

► Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

► Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des titres, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 

► Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des Points Cadeau ! 

► Un Choix Exceptionnel constamment reactualise : plus de 3500 titres presentes dans 
notre Catalogue. 

► Toute la production franchise + tous les "Best Sellers" Americains ! 

► One Garantie d'Economie : chaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 
prix public), donne droit a une Reduction Supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 

■■ Une tivraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Profitez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

» Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

► Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 

► Des CADEAUX, en accumulant des Points Fidelite ! 

» Un Choix Exceptionnel constamment reactualise : plus de 3500 titres presentes dans 

notre Catalogue. 

» Toute la production franchise + tous les "Best Sellers" Americains ! 

#■ line Garantie d'Economie : chaque Jeu achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le prix 
public), donne droit a une Reduction Supplementaire sur un second Jeu. 

* Une livraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

» En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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vous pensez mummeaia, menvenue au t)«| 

Le Club Europeen 
du Multimedia : 



Un choix 
extraordinaire... 



3.500 



La Base de donnees du Club 




Chaque trimestre, dans son CD-ROM 
Magazine, le Club offre a ses adherents une base de donnees 
multi-criteres comportant plus de 3.500 titres CD-ROM, CD-I ou 
Jeux pour Consoles. 



^ Un Catalogue de 
132 pages en couleur 

Plus de 1.000 titres sont preservr.es 

et commentes dans le Catalogue tri- 

mestriel du Club. 

132 pages en couleurs pour mieux 

vous conseiller, vous guider, et 

vous faire decouvrir les meilleurs 

titres du marche. 

Votre Catalogue peut aussi vous 

faire beneficier de nombreuses 

bonnes affaires avec des 

remises allant jusqu'a -50 %. 

Et bien sur, pour ne- rien manquer.. 

Toutes les meilleures nouveautes du moment 

tant en CD-ROM, CD-I, qu'en Jeux pour Consoles 




...reactualise 

en permanence. 



# Par Internet 



Par Minitel 
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^ Par Telephone : 





Le serveur minitel du Club : un acces pra- 
tique et rapide a notre catalogue general... 



Nos conseilleres sont a votre disposition 
du lundi au vendredi de 9 h 00 a 19 h Odl 



Grace au site Internet du Club, la premiere boutique 
multimedia "On-Line", vous pouvez consulter en temps 
reel toutes les nouveautes du marche, charger des 
demos, passer vos commandes... et tout ceci 24 h / 24. 



Sur Minitel OU Internet, • Passer vos commandes 

24h/24, 7j/7 VOUS pOUVeZ : * B e n « flcier des of,res speciales 

• Remplir votre coupon-reponse 

• Consulter tout notre catalogue trimestriel 

• Connaftre les nouveautes en temps reel • Profiter de nombreux trues et astuces 



OUVEAU 



cine Vide 



bus les spectacles comme si vous y etiez 

Home cinema 

Dossier : quels materiels .". 
^u acheter ? 



,vant-pr 

.as dernieres 
ir le DVD vitL 




Laser disfe efeKI 4 v ^ 

50 films presenfes|»^tf 4 ? /4\;^t/ 
dans un guide eielusrf \ » | ^ 



T^Q-L- \i: 



' ^'''■: / Sfffr4 



chez votre marchand de journaiix 

ties le 15 octobre 
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toujours mieux ! 



Apres avoir souleve un raz-de-maree avec les courbes gene, 
reuses de Lara Croft, Eidos ressort la grosse artillerie. Et a 
quelques semaines de Noel, ses titres pluridisciplinaires 
prennent des positions strategiques pour I'assaut final de 
vos porte-monnaie. Le choix va etre dur ! 

Un reportage realise par Luc-Santiago Rodriguez. 

• «• 

Eidos 



contre-attaqu 



A I'affut des developpeurs talentueux et imaginatifs, Eidos confirme sa place d'^p&tr , 
majeur de la scene micro-ludique. La preuve : en rapatriant notamment dans sor*^ , 
giron Bungie, une petite equipe de mordus, notre editeur enrage est sur le point de 
nous offrir un jeu de strategie en temps reel moyenageux et tout en 3D qui pourrait 
bien faire date : Myth. 

Mais ce n'est pas tout ! Lara Croft revient, toujours aussi athletique, frapper au car- 
reau de nos moniteurs, tandis qu'un « labyrinthe de la mort» va bientot ouvrir ses 
portes grace a Deathtrap Dungeon et que des combats de rue vont eprouver nos cla- 
viers dans Fighting Force ! 

En produisant quatre jeux entierement en 3D exploitant les capacites des cartes acce 
leratrices desormais incontournables, Eidos prouve aussi que son regard est indubita- 
blement tourne vers le futur et qu'il est anime par le desir de toujours mieux faire. 
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Raider 2 
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Amoins d' avoir passe un an 
en orbite autour de la Terre 
dans la station Mir (plus 
pits de toi mon Dieu !), il 
est impossible de ne pas 
avoir entendu parler de Lara Croft. C'est 
simple, cette annee, faventnriere virtuelle 
inUepide etait partout : dans les pages des 
journaux dejeux bien sur, mais egalemcnt 
dans la presse generaliste. a la television et 
evideminent, sur le web. Longtemps apres 
I'offcnsive Mario et Sonic (qui ne dispo- 
nent pas du meme capital seduction. . . ). 
emit la premiere fois qu'un personnage 
dejeu video (feminin de surcroit) parvenait 
ienvahir le monde reel et a seduire les 
I sdultes : line veritable coqueluche ! On a 
meme vn deux animateurs de Canal + elas- 
ser Lara Croft parmi leur Top 5 des 
femmes les plus belles du monde tandis 
quelegroupeU2 lui accordait une place 
dans un de leurs clips : incroyable ! 
On pensait done avoir tout vu. Eh bien 




non. Douze mois apres le premier Tomb 
Raider, Core Design nous gratifie d'une 
suite. En plus du jeu qui s'annonce encore 
plus abouti que le premier, il taut 
s'attendre a un second phenomene 
mediatique Lara (voir encadre 
Lara Superstar). 

Lara 2 : la revanche 

Tout d'abord. mettons immediatement les 
choses au point : pour profiler pleinement 
de Tomb Raider 2, il sera necessaire de 
posseder... devinez quoi ? Une carte 
aeceleratrice 3D ! Mais avec tous les bons 
softs exploilant ce peripherique desormais 
incontournablc, il fallait s'y attendre. 
Cependant, Eidos. jamais a corns d'idees 
et soucicux du bonheur de tous les 
joueurs, a decide de sortir Tomb Raider 2 
en decembrc, done au moment des fetes. 



Apres le succes deTomb Raider 1, Lara Croft est devenue une veritable star virtuelle. 

Son charme lui a meme permis de franchir les ecrans pour envahir le monde reel : on 

I'a vu en couverture du magazine The Face, dans plusieurs articles de journaux, dans 

un clip de U2 (qui se sont declares fans du jeu !) et sur un nombre assez important de 

sites web ou certains graphistes se sont meme amuses a la deshabiiler ! Pour la sortie 

de Tomb Raider 2, il faut s'attendre a entendre encore parler d'elle : un mannequin lui 

ressemblant, Rhona Mitra, a ainsi enregistre un CD simple {Getting naked) qui accom- 

pagnera la sortie du jeu. Ensuite, un album produit par Dave Stewart (ex-Eurythmics) 

devrait suivre en 1998. II ne manque plus qu'une adaptation tele ou cinematogra- 

phique... A quand un mariage entre Indiana Jones et Lara Croft ? 



: 



► Ce sera l'occasion ou jamais dc 

commander one carte 3D au Pere Noel 
(s'il irest pas insensible au charme de la 
donzclle, nul doute qu'il exaucera toutle 
monde) pour pouvoir profiler de facon 
vraiment optimale des dcrnieres 
aventures de Lara ! 
D'aUleurs, dans quel pelrin s'est-elle 
fourree, cette fois ? Toujours a Taftut de 
voyages originaux et mouvementes, elle a 
decide de se lancer a la recherche d"un 
nouveau tresor archeologique : la dague 
de Xian, un objet d'art chinois tcllement 
secret que meme Indiana Jones n'en a 





jamais entendu parler. Dissimulee 
dans la demeure d T un ancien empercur et 
proiegce par des fanatiques un pen 
magiciens appartenant a la secte 
Fiama Ncra T le eouteau ne sera pas facile 
a subtiliser. 

Voila pour le point de depart 
puisqu'ensuite, Lara continuera son tour 
du monde en passant par Venisc ct le 
Tibet et ira meme dire bonjour aux 
poissons en errectuant une plongee au 
fond des mers (bonjour grands blancs, 
murenes el calmars !). Bel hommage au 
commandant Cousteau. decidement, les 
developpeurs ont pense a tout ! 
Les innovations de Tomb Raider 2 seront 
avant tout visuelles. U exploitation 
"native" des cartes 3D a permis tout 
d'abord de soigner particulicrement 
textures el animations. On remarque que 



des effets de flou interdisent toute 
pixellisation lots de plans tres rapproches 
et que des astuces graphiques ont ete 
utilisees pour donncr 1'illusion de la 3D 
sur des objets de decors qui sont en realite 
en 2D commc des statues encaslrees dans 
des chasses. Mais Lara quant a elle, sera 
bel et bien en 3D, tout comme les autres 
personnages. Les textures, evidemment 
tres travaillees (les palettes ont ete 
genereusemenl enrichies) s'averent tres 
varices. Compte-tenu du nombre 
important dc decors differents, le nirvana 
visuel devrait etre au rendez-vous. 

line athlete accomplie 

Grace a la version beta, nous avons pu 
eonstater que Lara etait toujours aussi 
souple et prompte a accomplir tous les 
caprices du joueur (enfin, en ce qui 
conceme les acrobaties du moins...}. Elle 
a ete dotee de nouveaux types d'actions et 
de mouvements : elle petit desormais 
escalader les patois en varappe (une fois 
accrochee elle est capable d'aller dans 
toutes les directions), combattre sous 1'eau 
au haipon, effectuer des sauts perilleux 
lors de receptions sur parois inclinees. . . 
En plus des habituels sauts lateraux et 
autres roulades qui font tout son charme. 
Pour gerer tout cela le mieux possible, 
ranimalion de Lara eomporte beaucoup 
plus de polygones et s'avere plus detaillce 
(sa natte est par exemple dynaniique et 
remue selon ses mouvements). 
L'evolution graphique saute d'ailleure 
immediatement aux yeux en voyant ► 
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Gen4 : Pouvez-vous nous expliquer ce qui 
changera dans Tomb Raider II par rapport 
au premier episode ? 

Adrian Smith : Lara aura une plus grande liberte de mou- 
vemerrt dans Tomb Raider II, mais aussi de nouvelles actions. 
Elle pourra par exemple faire de la varappe. Au lieu de cher- 
cher I'endroit ideal pour sauter, elle cherchera plutot des 
endroits oil elle pourra grimper, et des objets qui I'aideront a 
s'agripper. Une fois qu'elle aura commence a escalader un 
mur, elle pourra se deplacer a droite ou a gauche pour 
atteindre I'endroit exact oil le joueur veut I'emmener. Lara 
devra egalement faire face a des combats sous marins. Elle ne 
se contentera plus de nager comme un poisson, mais pourra 
egalement tirer avec son tout nouveau harpon-pistolet. 
Gen4 : Quel est /'element technique dont vous 
etes le plus tier dans ce jeu ? 
A. S. : Nous sommes tres fiers de toutes les ameliorations 
apportees a Tomb Raider II, mais la plus evidente 
concerne les effets de lumiere. Elles, et je suis sur que vous 
serez d'accord avec moi, apportent vraiment de la profondeur 
et du realisme au jeu. 

Gen4 : Dans quelle mesure avez-vous modifie le 
jeu apres les critiques qu'a eu Tomb Raider ? 
A. S. : Dans toute les etapes du developpement, nous avons 




veille a apporter des ameliorations. Nous etions conscients 
des petits problemes techniques du premier episode, mais 
nous avons regie tous cela en retravaillant le moteur et la 3D, 
Par exemple, le clipping et les angles de vue dans les coins. 
Gen4 : Des elements du jeu ont-ils ete suggeres 
par des fans ? 

A. S. : A travers les innombrables sites web officiels et non 
officiels, il y a eu des centaines de suggestions. La plupart 
d'entre elles concemaient des elements auxquels nous avions 
pense aussi. Bar exemple, les costumes diff erents et les nou- 
veaux mouvements. II est impossible de citer un exemple pre- 
cis d'une idee de fan incorporee dans le jeu, mais nous lisons 
leurs remarques avec grand Interet ■ 




I aventunere : scs contours ont ete 
netlement anondis, sa poilrine gencTeuse 
if est plus pointue et rappellc vaguement 
un double airbag. Une g;u"de-robe special© 
a meme etc prevtie pour les endroits 
qu'elle visitera (voir encadrc Defile de 
mode), du vetement ultra-leger au gros 
gilet en fourrure. 11 est desormais possible 
de voir Lara de face (done d'admirer son 
visage) assez facilement en utilisant la 
camera exterieure qui permet surtout de 
toumer la tete, de regarder en haut et en 
bas ( settlement lorsqu'elle est immobile). 
Les nouveaux effets de lumiere font 
egalement la difference. Lara est equipee 
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d'une torche el pkisieurs enigmes sont 
basee.s sur ce nouvel element : certains 
passages sont ainsi completemcnt dans 
1'obscurite, et Lara doit done utiliser sa 
torche pour eciairer son chemin. Elle petit 
dinger son faisceau pour surveillerle 
danger, meme sous 1'eau ! Les nouveaux 
effets de lumiere permeftent d'avoir des 
coups de feu impressionnants, el cela crce 



Line ambiance nouvelle, surtout lors de 
fusillades dans des endroits sombres. 
Autre nouveaute : lorsque Lara met du 
temps a resoudre une enigme, le soleil se 
couche. La gestion des eclairages 
permet done de mieux mesurer le temps 
qui s'ecotile... 

Entln, Nathan MeCree, qui a deja realise 
la musique du premier episode travaille 
sur un accompagnement plcin d'emolion, 
avec beaucoup de bruitages qui devraient 
procurer quelqucs frissons... 
Si Taltention des developpeurs s'est 
concentree sur la forme, le fond n'a pas 
reellernenl change. Le succes de Tomb 
Raider a prouve que la combinaison 
d'elements precis (exploration, enigmes et 
combats) fonclionne tres bien. Cependant. 
cette fois, Lara rencontrera plus 
d'humains, et Ton peut s'attendre a des 
reactions etonnanles, puisque les ennemis 
seront plus malins. 11 sera necessaire de 
progresser tres piudemment si Ton ne ► 
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^ veut pas etre surpris pai" une rafale de 
mitraillelle ! Au niveau de T exploration. 
il sera necessaire de bien observer le 
decor afin de trouver son chemin, de 
bondir aux bons endroits et de trouver les 
passages secrets. La difficulte a ete revue 
a la hausse al'in de proposer aux tans un 
challenge digne de ce nom. 
La construction des niveaux a ainsi ete 
tres travaillee atln de les rendre 
passionnants a decouvrir. Pour avancer, 
U ne suffira pas de se montrer agile, 
il faudra egalement etre observateur 
et ingenieux ! 

tin futur hit ? 

Recapitulons : Tomb Raider 2 beneficiera 
d'un graphisme en 65000 coulcurs. d'un 
moteur de jeu retravaille et d'une 
animation exploitant les carles 3D 
(ce qui est generalement gage de qualite). 
Des adversaires plus varies vont faire leur 
apparition (il ne s'agira plus seulemcnt 
d'animaux et de monstres en tout trenre). 



Pour varier les plaisirs, de nouveaux adversaires s'appretent a affronter 

Lara. Cette fois, ce ne sont plus seulement des animaux que notre aven- 

turiere devra defaire, mais de mechants bandits armfe jusqu'aux dents 

ainsi que de dangereuses bestioles comme des requins blancs... 





Les niveaux seront plus dii'ficiles a 
completer et les itineraires plus 
complexes. Les angles de vue seront 
encore plus nombreux, ce qui donnera 
aux parties un aspect tres 
cinematographique : les nombreux 
changements de cameras dynamiseront 
Taction et offriront au joueur la mcilieure 
visibilite possible en fonction de leurs 
mouvements. Des amies diverses (de 
poing pour la pluparl) pourront etre 
decouveites au detour des habitations, 
sanctuaires, grottes, et autres temples 
dans lesquels Lara se promenera. Car d 
ne sera plus seulement question de 
tombeaux, de decors naturels et autres 
sites archeologiques puisqu'a Venisc par 



exemple, Lara devra investir une belle 
habitation riche en pieges, en balcons et 
en statues, et echapper aux assauts de ses 
proprielaires. Drole d'idee de leur part, 
d'ailleurs, dc se montrer aussi agressif a 
Tegaixl d'une jeune fille aussi charmante : 
il est certain que pas mal de joueurs ne 
mettraient pas Lara Croft dehors si elle 
debarquait anne au poing un beau 
soir par leur balcon ! 
Gageons qu'avcc toutes ces bonnes 
nouvellcs. I'attente jusqu'en decembre 
sera longue mais elle en vaudra la peine ! 
Grace a Lara, les fetes de Noel 
devraicnt etre plutol chaudes grace 
a la fievre contagieusc que son retour 
devrail provoqucr. ■ 
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Avec GEN 4 & Sabre Ace 
est facile de s'envoyer en L'air ! 




Asturas, ETlfi 

infos, VIRGIN 

cadenux. GAMES' 

3 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ud. Alt rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises, Ltd. 

© 1997 Microsoft Corporation. Tons droits reserves. 



Toutes droites sorties 
des heures 
medievales les plus 
sombres, les violentes 
batailles 



Myth vont 
certainement rendre 
les amateurs de 
strategic en temps 
reel insomniaques. 
Le jeu s'amionce 
effectivement riche 



Pour certains joueurs ferns de 
medieval -fan tastique et de 
combats. Myth pourrail bicn 
etre lejeu dont ils revaientde- 
puis des armees. Reconstituer 
des batailles imp.liqua.nt de nombreuses 
unites sur des champs de bataille en 3D, 
k tout en se demarquant des concurrents 
n'est pas un pari facile a tenir ! C'est 



pourtantl'objectifquelesdeveloppeursse 
sont fixe. En attendant la version finale, on 
peut neanmoins rcconnaitre qu'au niveau 
visuel. Myth nc ressemble a rien d' autre 
(sinon a un Diablo en exterieur rnais avec 
beaucoup plus de monde !) et flatte lapu- 
pille. Pour une fois, les unites ne seiont pas I 
minuscules, exactement comme les cartes 
sur Icsquelles les escannouches fcront 





rage. Ceux que les scenes de melees du 
film Braveheari ont marque retrouveront 
dans Myth quelque chose d' equivalent en 
tenne de realisme et de violence. 



Ages soirtf es 



Mytli ir est pas un coup d'essai de la part 
de Bungie puisqu'on doit deja a ces 
programmeurs Marathon, un doom-like 
tres honnetc sorti sur Mac. Si ce dernier 
proposa.it une histoire pas trap simpliste, 
le genre ne se pretait pas vraiment a des 
trouvailles narratives epoustou II antes. 
Uunivers medieval de Myth quant alui, 
leur a permis de situer leur prochain jeu 
dans un contexte draraatique 



epouvantable et d'elaborer une vraie 
trame antour des scenarios. 
L'histoire est done la suivante : apres la 
chute d'une comete, des Seigneurs 
Maudits apparurent sur Terre et 
eommencerent a lever des armees de 
morts vivants afin de devaster le pays. 
Brulant les villes, rasant les habitations et 
devorant leurs victimes. ils trans formerenl 
progress ivement la region en mines 
desolees ct depeuplees. Des annees 
durant, la guerre lit rage entre les Armees 
de vivants menees par des heros, et des 
hordes de morts controlees pai" Balor, 
le Fleau des ames et Frisson (rejouissants, 
les pseudos !). Apres des annees de 
carnages, il est temps dc stopper cet enter 



et de defaire une bonne fois pour toiites 
l'Armee des ombres. Le joueur aura 
done la lourde tache de mener ses 
combattants vers ia victoire au pours 
d'une eampagne de vingt-cinq scenarios. 
En cas de difficulte, il sera meme possible 
de tons les jouer a plusieurs centre 
l'ordinatenr. afin de rendre les batailles 
encore plus epiques. 
Myth sera un jeu de guerre depouille de 
toutc gestion de ressourees : a chaque 
debut de mission, un certain nombrc de 
troupes sera alloue. Plus la peine de 
perdre du temps a recolter, bois, or ou 
tiberium, on pourra desormais sc 
concentrer sur la tactiquc et la strategic. 
L'originalite de Myth sera d'offrir un 





monde en 3D comportarit de nombreux 
reliefs et elements de decor. On pourra 
zoomer et toumer a 360 degres a volonte 
afin d'appreeier le terrain sous tous le.s 
angles. II sera en revanche impossible 
d'abaisser ou de lever Tangle 
des cameras alln d 1 avoir une vue verticale 
plongeanle ou au eontraire une vue 
horizontale au ras du sol. 
L'autre particularite importante du jeu est 
de ne pas avoir surcharge 1'interface de 
nombreuscs commandes. II y en a une 
quinzaine en tout, niais il faudra 
imperativement les maTtriser. Elles auront 
toutes leur ulilitc dans certaines condilions 
de combat. Tout d'abord, les bataillons 
pouiront etre agences en dix formations 
differentes : en ligne. en quinconee, en arc 
de eercle, en cercle, en carre, etc. Cela 
permettra d'organiser un grand nombre de 
manoeuvres differentes et de planifierdes 



GUERRIERS 
Ces hommes tourageux portent 
des cottes de mailles et des 
boucliers lourds qui leur per- 
mettent de parer les projectiles, 
notamrnent les javelots des 
Soulless, lis formeront genera- 
lement le plus gros des troupes. 
Thralls 
La pietailfe de I'ombre. Ces 
morts vivants debiles sont 
lents et maladroits mais tou- 
jour tres nombreux. lis sont 
generalement armes de 
grosses haches et off rent peu 
de resistance. Un peu comme 
dans Diablo ! 

AVENTUMERS 

En depit d'une carrure rappelant celle de Pavarotti, les aventuriers sont 

de mechants guerriers, surtout centre les morts vivants. lis attaquent a 

coup de pelle et ont le pouvoir de soigner les unites alliees, 

Trow 

Ces creatures laches et errantes attendent toujours que leurs victimes 

sclent affafblfes avant de les attaquer. Elles courent vfte et certaines 

d'entre elles sont meme capables de lancer des charges Satchel I 

Archers 
lis ne valent ividemment rien au corps a corps mais en formations ser- 
ies et au sommet d'une colline, lis sont capables de defaire un 
batafllon ennemi avant meme qu'il n'arrive au contact. 




attaques intelligentes. II ne sera 
elTeclivement pas question d'envoyerla 
globalite des troupes sur un regiment 
ennemi, ce serait le plus sur moyen de 
perdre rapidement ! Les ordres de retinites 
on d'cparpillement permettront quand a 
eux de sauver ses hommes si le combat 
tourne ma!. 



Qui dil 3D dit... cartes 3D acceleralrices 
bien sue ! Eh oui, on n"y coupera pas. 
Meme si Myth pourra lourner en basse et 
haute resolution sur un PC normal, il 
donnera toutc sa rapidite et sa beaute avec 
rincontournable peripherique de l'annee. 
Les ten'ains ont ete elabores de maniere 
reaiisle et comprennent de nombreuses 
elevations. Us pourront done etre 
nature! lement mis a profit pour les 
attaques, saehant que les archers lireronl 
plus loin du haut d'une eolline, qif on ne 
verra pas un ennemi masque par un 
element du decor et que les charges 



Satchel et autres explosifs devaleront les 
pentes avant d'exploser ! 
Arbres, forets, ponts, plaines, 
encaissements, sommets. bailments, 
vallees et collines sifues en pleine 
campagne. dans la neige ou le desert 




constitucront le decor de Myth. Avec one 
telle variete et surtout un tel realisme, on 
comprend que loutes les cartes puissent 
etre differentes ! 

Quand aux etendues d'eau (rivieres el 
marecages), elles ne seront pas settlement 
decoratives : si elies ne sonl pas trop 
profondes, les troupes pourront les 
traverser, s'enfoncant alors Htteralcment 
jusqu'a la taille ou meme plus haut ! 
II est rccommande aux Sines sensible* de 



se preparer a des visions d" apocalypse : 
compte tcnu de la taille des unites, les 
baiaiiles seront extremcmenl bien 
representees. Amies contondantes 
obligent ct explosions aidant, il faut 
s'attendre a des membres eparpilles et a 
dc genereuses giclees d'hemoglobine. En 
plus, bien loin de clignoler trois fois avant 
de disparaitre. les cadavres resleront sur le 
champ de balaille durant toute la 
mission ! II y a done de grandes chances 





pour que l'herbe, la neige ou le sable 
reslenl longtemps rougies par le sang 
des combatlants. 

Pare au succes. Bungie est en train de 
mellre en ceuvre un servcur Internet 
pcrmettanl aux joueurs du monde entier 
de venir s'affronter a Myth : Bungie.net. 
On pourra done combattre en equipe, 
chacun pour soi ou contre 1'ordinateur, 
sur les cartes solo pour la derniere option 
ou sur des cartes multijoueur speciales 
pour les deux premieres. On pcut deja 
imaginer cc que Myth donnera lorsque 
deux equipes de deux joueurs 
s'affronteront avec leurs regiments de 
50 unites pretes a en deeoudre : ce n'est 
plus du divertissement mais de la 
veritable strategic militaire ! 
L'originalite du mode multijoueur est 
d'assoeier un objectif a chaque carte : 
par - exemple, sur King of the Hill, il 
I'audra tenir une colline, sur Flag rally, 
les joueurs devront se disputer des 
drapeaux, etc. 

On attend done Myth avec impatience : 
il etait temps qu"un jeu de strategic en 
temps reel se demarque enfin 
considerablement de la concurrence ! 
Sus aux moils vivants ! I . 



Myrmidons 

Ces terribles sorciers ennemis 
devront etre tues en priorite. 
lis sont en effet capables 
d'envoyer des eclairs fulgu- , ■ 
rants reduisant instantanement 
leur victime en cendres. \\s sont 
en contrepartie minables au | 
corps a corps. 
Berserk 

Ces humains fous furieux char- 
gent sans bouciier, simplement 
armes de grandes epees a une 
main. lis sont rapides et devas- 
tateurs mais pas tres fins ! 

Ghols 

Ces infames creatures attaquent avec de grandes lames recourbees aussi aiguisees 

que des rasoirs. Ruses, ils leur arrivent meme de renvpyer des charges Satchel pour 

faire sauter leurs adversaires ! 

Nains 

Tout comme les archers, les nains devront etre proteges : ils lancent des cocktails 

molotovs et des charges Satchels a courte distance capables de reduire en bouillie 

quatre a cinq ennemis d'un seul coup. 

Soulless '. 

Etranges spectres violets flottant au-dessus du sol, ces morts vivants sont I'equiva- 

lent adverse des archers puisqu'ils lancent de grands javelots et sont manchots 

corps a corps. 
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Fighting Force 



Pour changer un peu des jeux 
de combats en 3D 
Iraditionncls, Fequipe de Core 
Design a decide d 'envoy er 
ses combattants dans de 
superbes decors peuples 
d'adversaires sous Guronsan. 
Les adeptes du coup de poing 
seront ravis ! 



Inspires par des jeux de combat com- 
me Double Dragon ou Streets of 
Rage (ou deux joueurs faisaient pro- 
gresser des combattants au travers de 
vastes niveaux en 2D), les develop- 
peurs ont eu Fidee de reprendre ce bon 
vieux principe ct de renrichir. Settlement 
cette fois, 1' integralite du jeu sera en 3D : 
des decors aux personnages en passant par 
les armes ou les vehicules. De nombrcuses 
vues differences seront proposees afin de 
cadrer Taction dumieux possible. 



Gare au savant 



Le but du jeu sera evidemment d'etendre 
net tous les ennemis qui pointeront le bout 
de leur nez, cherchant sans cesse des 
crosses au(x) joueur(s), avant d'affronter 
1'ultime mediant : le docteurZeng. Ce 
biologiste megalomane a effeclivement 
decide que Tan 2000 marquerait la fin des 
temps et s'emploie done en ce moment 
mSme a fomenter Kapocalypse. On sait 
juste qu'il compie utiliser Line nouvelle 
drogue ayant Tinquictant pouvoir de 
totalcment «zombifier» ses 
consommaieurs et destinee a etre 
distribute a tout le monde. II faudra 
surtout retrouver un savant disparu, 
decouvrir les dessous de 1' affaire, puis 
mettre Zeng hors d'etat de nuire le plus 
rapidement possible. Pour cela. one 
cquipe de quatre personnes a ete 
selectionnee pour penetrer (non amies 



Cup Bt ilessum 
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bien stir) dans 1'antre du foil furieux : 
deux lem.rn.es et deux homines qui 
pourront etre choisis par le ou les joueurs 
(on pourra elTectivemcnt jouer a deux en 
cooperatif, ou s'affronter dans ime arene; 
lis devront ainsi trouver leur chemin a 
travers sept niveaux et 25 sous-niveaux. 
traversanl immeubles. paysages tropieaux 




I on trains. . . Mace Daniels et Alana Me 
1 Kendrick, deuxjolies jeunes femmes, se 
I joindront done a Hawk Manson et Ben 
I Jackson. Les quatre personnages auront 
1 chaenn leurs propres caracteristiqucs qui 
lesir donneront aeces a des lieux 

I differents. Tout dependra de leurs 
aptitudes speciales. Mouvements (ils en 
ontehacun cinquante !) et utilisation des 
amies dependront cgalcmenl du 
personnage que l'on jouera : Mace, par 
exemple, disposera d"un coup de pied en 
plein vol particulieremenl violent el sera 
aussi capable d'entrainer ses adversaries 
au sol pour les immobiliser. Ben Jackson, 
lui. donnera plutol dans la force, vu sa 
— carnire de demenageur. S'il est incapable 
de donner des coups de pieds en sautant, 
ses punchs seronl nettement plus tueurs 
que ceux des autres personnages 
et il sera autorise a arracher puis a sc 




batlre avec certains elements de decor 

interdits aux autres. 

La parti cularite de Fighting Force sera, 

comme dans Duke Nukem mais en plus 

approfbndi, de pouvoir detruire les 

elements de decor, puis eventuellement de ► 



Gen4 : Qu'est-ce qui va differencier les quatre personnages dujeu ? 
Ken Locltfey : Chacun d'entre eux dispose de mouvements et 
de coups speciaux (poings, pieds et prises), ils n'auront pas depouvoirs mais 
des competences particulieres et devastatrices. 
Gen4 : Les mouvements des personnages seront-ils vraiment realistes ? 
K. L. : Un maximum, dans ia mesure oil les programmers n'ont pas utilise la technique 
de la motion capture a cause du trop grand nombre d'individus differents rencontres 
dans le jeu. Cela aurait exige beaucoup trop de memoire et done de trop grosses confi- 
gurations. D'autre part, Fighting Force offrira une vue rotative a 360 degres. Le moteur 
d'affichage est entierement nouveau et n'a rien a voir avec ce que nous avons deja fait. 
Gen4 : Les decors seront-ils suffisamment vastes ? 
K. L. : lis seront aussi grands que possible, sachant qu'il s'y passera beaucoup de 
choses ! Nous avons ete obliges de reduire le 
nombre de polygones utilises pfusieurs fois 
afin de ne pas ralentir I'affichage. II ne faut 
pas oublier qu'il y aura souvent six person- 
nages a I'ecran simultanement, tous animes ! 
Gen4 : II y a des analogies entre 
Fighting Force et Tekken 2. Avez-vous 
privilegie le combat faction ou avez- 
vous fait un melange des deux ? 
K. L. : Nous avons choisi de faire le meilleur 
jeu d'action et de combat ! Meme si le cote 
combat n'est pas aussi approfondi que dans 
Tekken 2, nous avons veille a offrir au joueur 
un vaste eventail de mouvements et de coups 
differents, double d'une progression dans le 
decor. On trouvera egalement une arene rem- 
plie d'elements de decors permettant a deux 
joueurs de s'affronter ! ■ 
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s"cn servir comme amies. Ainsi 
vehiculcs finironl par s'ecrouler 
litteralement sur place apres unc bonne 
quanlite de coups de pieds dans la tole. 
Si tons les personnages seront ensuite 
eapables de saisir les roues pour les Jeter 
sur les adversaires. Ben. le plus costaud 
d'entre tons, pourra egalement saisir le 



Ben « smasher » Jackson 

Cet ancien demenageur aurait fort bien pu 

remporter le titre de « monsieur Univers» 

s'il n'avait decide de se mettre au service de 

la justice. Ses punchs puissants devisseront 

litteralement la tete de ses adversaires 

et il sera capable de les soulever pour 

les projeter a terre. 
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motcur ct trapper avec ! Meme systeme 
pour les distributeurs de boissons, les 
grilles, les exlincteurs, les ascenseurs, 
etc. Gageons qu'aprcs une partie de 
Fighting Force, il y aura du materiel dc 
recuperation a volonte ! Le jeu gagne 
ainsi en interet mais aussi en humour : si 
tirer au revolver, trapper a coup de barre 
dc far ou au couleau resle classique, 
attaquer les adversaires a coups de 



moteur ou de tessons de bouleille 1'esl 
bcaucoup moins ! 

Des mediants intellipts 

L'inteliigcnee artificielle sera trcs 
developpee et les niechants reagiront en 
fonction des attaques qu'ils recevront. 
Certains seront plus astueieux que 
d'autr'es et sauront s'adapter au joueur : 
deteeler et eontrer des altaqaes repelitives. 



Hawk Manson 

Ce beau jeune homme defendit pendant 
longtemps les faibles et les opprimes a 
coups de poing. A present, ce paladin des 
temps modernes tente de s'occuper de 
cas plus generaux en pretant par exemple 
main forte aux trois autres pour sauver 
I'humanite. C'est quand meme beau 
la vertu ! Manson est un expert en arts 
martiaux et il est capable d'enchatner 
des coups speciaux. 




PEUT-ON FHIRE CONFI1CE 
= UOURNTS ? 
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http://www.virgininteractive.fr 
http://www.westwood.com 
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► lis seront egalement susceptibles. si one 
armc echappe ties mains du joueur. tie se 
jeter dessus pour s'en emparer ! 
II sera tres facile d'apprendre a utiliser 
chacun des 50 mouvements, aucun d'entre 
eux n'etant tits complique a realiser. 
II seront bases sur des combinaisons de 
touches : il suffira done par exemple. en 
plein mouvement d'appuyer sur un 
bouton deux fois de suite pour dcclencher 
une action partieuliere. Comme dans tous 
les jeux de combat, le joueur devra i'aire 
sa propie petite experience et tenter le 
maximum de combinaisons. 
Les developpeurs ont dc toute maniere 
tente de rendre Fighting Force lc moins 
complique possible afin que les joueurs 
ne soient pas decourages et que la prise 
en main soit rapide. 

3D oblige. Fighting Force supportera les 
cartes acceleratrices 3D : ainsi (comme 
e'etait le cas frequemment avant 
("apparition des 3Dfx et autres 
Apocalypse) la version PC sera aussi belle 
et aussi bien animee que la version 
console. Les utilisateurs d'ordinateurs 
pourront tionc egalement eonnaitre lajoie 
de reduire tout un tas d'elements dc decor 
en pieces apres avoir mis trois adversaires 
au tapis, tout ce!a en compagnie d'un 
ami ! Meme si les jeux de combat sur PC 




tendent a s'ameliorer. Fighting Force va 
certainement frapper fort a sa sortie (e'est 
le cas de le dire), les jeux inspires de 
Double Dragon etant pour Tinstant 
inexistants. De phis, 1'option cooperative 
a deux joueurs est trop souvent absente de 
jeux auxquels elle se prete rarement. 
On petit done s'attendre a un jeu 
rigolo, riche en sensations et extremement 
soigne graphiquement. ■ 



...et Ibs f Hies 

M lis man age 

Mace Daniels 

Cette jolie blondinette de 21 ans 

est detective prive. Elle est specia- 

liste des armes a feu et des arts 

martiaux. Les developpeurs se sont 

parait-il inspires du personnage de 

Nikita pour la modeliser... 

Elle dispose d'une prise partieuliere 

lui permettant d'immobiliser ses 

victimes au sol. 

Alana McKendrick 

La benjamine du groupe n'a 

que 17 ans et passe dhabitude 

toutes ses nuits en botte. 

II s'agit done d'une etudiante 

moyenne americaine a peine 

sortie de ses poupees Barbie. 

Mais depuis qu'elle a ete 

kidnappee par Zeng (elle est 

parvenue a s'echapper, ouf I), 

elle a jure la perte de I'odieux 

biologiste et est done 

pr§te a tout ! 
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ns carte 
Monst 

c'est comm 

King Kong 

sans 
muscles, 



Monster 3D 

• La reference en matiere 
de jeux 3D. 

• Solution additionnelle 
compatible avec tous les types 
de cartes graphiques. 

Monster Sound 

•Accelerateur audio PCI 

• Son 3D enveloppant en temps 
reel. 

• Wavetabte integre. 

• Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSound 3D. 




Pour plus d'in formations, consultez 
le site web de Diamond : 
http://www.diamond.de 




Question fun, Monster 3D donne une dimension veritablement 
nouvelle aux jeux sur PC. Des le depart vous etes scotches. Et la 
qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus 
ou finit la realite et ou commence la fiction. Bref, vous n'etes 
plus rive a votre ecran, mais bel et bien au cceur de Taction. De 
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaftre le 
grand frisson. En effet, grace a I'acceterateur audio pour la 
premiere fois sur bus PCI, vous beneficiez d'un son 

incroyablement fidele ou que vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les 

"monstres" et plongez dans Taction. 



Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou 
tout autre produit Diamond, contactez nos equipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 



DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 



REVENDEURS : aAt Superstore (Tel : 01 44 93 88 00), SURCOUF (Tel : 01 53 33 20 00), LCD.I. Advance (Tel : 01 40 09 51 51). 

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursate) - 6, Boulevard du General Leclerc - 92115 Clichy - France 
Tel : 01 41 40 15 88 - Fax : 01 47 56 11 39 



BBS multrlangues modem z8.8 KB 00-49-8 151-266333, < 
America Online (Keyword : DIAMOND). 

Aetebis SA KARMA 

Tel * 01 30 86 67 67 Tel: 01 46 74 56 56 

Fax : 01 30 86 67 66 Fax : 01 46 74 00 37 

Monster 3D et Monster Sound sont des marques commerciales o 



j-44-11189-444415 o 



B-325-7175. Numeric 



High Tech Services 

Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



Tel : 01 46 70 18 88 
Fax : 01 46 70 18 70 
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Deathtrap 



Tout le monde se souvient ties 
Livres dont vous etes le hews, 
apparus il y a plus de di\ ans. 
On a tous, un jourou F autre 
pris un crayon, deux D6 et 
Tun de ces sacres bouquins pour vivrc one 
aventure en solitaire au fond d'un sous-sol 
inquietanl a la recherche d'un tresor perdu. 
En general, tout, des monstres aux ren- 
contres plus agreables. des pieges aux 
salles de tortures etait minuticuscment de- 
crit et install tanemenl imagine. . . 
A Fepoque. on etait a mille lieux de penser 
qu'un jour, nous pourrions vivre ces aven- 
tures visuellement, presque pour de vrai ! 
Et pourtant, Ian Livingstone, le pere des 
Livres dont vans etes le hems a decide de 
pailiciper a I'adaptalion micro- hid iquc du 
Labxrinthe de la mar! (quatrieme livre de 
la serie qui en compte soixante) dans le- 
quel nous penetrerons si tout va bien le 
mois prochain. 

Dragon fais-moi peur 

Entierement en 3D, Deathtrap Dungeon 
sera vraisemblablement un habile melange 
de Tomb Raider, de Quake et de Virtua 



Fighter ! Dans un labyrinthe piege de pad 
en part, il faudra eifeclivement trouver 
son chemin jusqu'au Baron de Sukumvk 
afin de Faneantir. 

Le personnage que Ton incame (barbare 
sans eervelle ou gucrriere en cuir) sera 
egalcment represente en 3D a la Tomb 
Raider et, comme Lara, pourra aecomplir 
un grand nombre de mouvements 
diffcrcnts. Surlout dans le domaine du 
combat puisquc les affrontemenls 



Is labyrinthe te la mil 



constitueront Line part impoitante dujeu. 
II Taut done des maintenant se preparer a 
faire de mauvaises rencontres 
(55 creatures differcntcs attendent le 
joueur et sont deja en train d'aiguiser 
leurs crocs). Du plus pelil au plus gros. 
les monstres seront amines par un 
nombre Ires important de polygones, ce 
qui devrait leur donner quasiment 
I'apparence de la vie. A la limitc, il etait 
presque plus sur de vivre son aventure 
avec son petit bouquin que devant son 
ecran... Sait-on jamais ! Bien entendu. 
les incontoumables de Fheroic-fantasy 
seront au rendez-vous : ores, guerriers 
adverses, sorciers, necromanciens, 
araignees et scorpions geants. mais aussi 
veritables dragons cracheurs de feu ou 
tyrannosaures a la recherche d'un pare 
d'attraction ou de Spielberg. 
Afin d'etre capable d'envoyer bouler ces 
indesirables, plusieurs amies seront 
disponibles : epees, marteaux de guerre et 
autres joycusetcs medievales se 
disputeronl la vedette avec des 
mousqucts, des bombes artisanales et 
quelques autres amies a feu : comme dans 
Quake, le passe telescope le futur. .. 
Futuristc, comme la realisation qui promet 
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Dungeon 



Depuis Diablo, il est de bon ton d'aller passer ses vaCances dans 
les donjons humides et sales, de preference hantes par des , , 
creatures abomiiiables et enervees. Bingo I II est bientot l'heure 



ce a ce jeu ei 





d'etre assez ineroyable puisque textures, 
animation et eclairages tircront partic des 
capacites furieuses des cartes 3D. 
Shorn, encore elles ! On peut deja 
constater, grace aux captures, que les 
decors seront superbes. 



Donjons piepe 



Les amateurs de jeux de roles en general 
et de Donjons et Dragons en parlieuliers 
seront probablement ravis que plusieurs 
personnes issues de cc milieu aient 
paiticipe au projet. Ian Livingstone bien 
sflr ; il a cree la societe Games Workshop 
el fut I'un tics premiers a jouer an chef 
d'eeuvre de Gary Gigax. Jamie Thompson 
egalement, joumaliste au celebre 
magazine de JDR White Dwarf, s'est 
charge dti design des trappes, fosses 
templies de pieux, sols derobes et autres 
pieges... Du travail de connaisseurs done. 
II est done probable qu'au detour de ce 
Deathtrap Dungeon, le joueur fasse des 



decouvertes etonnanles. dignes de 
veritables parties de jeux de roles ; 
il parait meme que des objets et des armes 
magiques seraient caches ! 
Exploration, combats el repcrage de 
pieges constitneront done I'essentiel de ce 
jeu d'aclion riche en sensations au design 
extremement soigne ei entierement en 3D. 



Meme si Ton pourra en profiler tout setil 
( 1 6 niveaux a parcourir tout de meme), 
ce hit en puissance proposers meme une 
option multijoueur permettant a quatre 
aventuriers de se reimir pour s" affronter. 
Au programme des rejouissances a 
plusieurs, citons ['excellent cochon 
explosif : il suffira de I'amorcer et de le 
acher pour qu'il fonce instantanemenl sur 
"adversairc le plus prochc. Attention tout 
de meme car si celui-ci parvenait a eviter 
le dangereux animal piege, il se 
I'ctourncrait centre son lanceur ! 
On ignore encore si Ton pourra livrer 
bataille contre les monstres en cooperatif 
en plus des duels au cochon explosif entre 
gens de bonne compagnie. 
Mais on est sur d'unc chose : on veut 
jouer a Deathtrap Dungeon ! ■ 



129 



Au-dela des esperances. Au-dela du talent. Au-dela de la 
soutfrance causae par les chocs permanents et !es pas- 
sages en force. Au-dela des tensions sous le panier, des 
dunks ace robatiq lies et des tirs a 3 points dans la derniere 
seconde du match. Au-dela du desir de vaincre. 

Au-dela des limites, 

ily a NBA Live 98. 




www.nba.com 

www.easports.com 

Sony PlayStation ■ SEGA Saturn ■ Windows 95 
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Cumulant les fonctions de 
distributee et de developpeur/ 
editeur, Ubi Soft est Tune des 
plaques tournantes du jeu video sur le terri- 
toire francais. Sa reputation commence 
d'ailleurs a s'exporter grace a la qualite des 
titres developpes en interne et I'attention 
portee au suivi de leurs produits. Le Game 
Service de Pod et F1 Racing sont sans doute 
les deux titres francais dont on parle le plus 
sur le Net en ce moment ! II nous a done 
semble qu'une petite visite s'imposait, histoi- 
re de voir ce que recelait leurs cartons 
ludiques ! Leurs bureaux etant situes a 
Montreuil, a un saut de puce des notres, 
e'est au pas de course que nous avons pu 
redecouvrir Tonic Trouble et F1 Racing, tous 
deux developpes en interne, ainsi que Kick 
Off 98 et Red Line Racer (une superbe simu- 
lation de moto prevue pour mars/avril 98). 
Arcade, simulation, sport - e'est un joli tierce, 
reste a savoir s'il sera gagnant. . . 



Un reportage realise 
par Thierry Falcoz. 
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Developpe parallelement chez Ubi et par l'equipe 
responsable dc Rayman siluee a Monlpellier, Tonic 
Trouble est uii jeu de plates-formes en 3D temps reel 
^3 dans la veine de Mario 64 et de Tomb Raider. 
L'esprit cartoon et le grain de folie en plus ! 



^r 



< t 




Tonic Trouble est defini par ses atrteoxs 
comme un « Rayman 2 avant Ray- 
man 2 »'". Ce jeu de plates-formes 3D 
reprend en cfTct maints aspects dc son 
predecesseur 2D. Tout comme Rayman, Ed (le 
pcrsonnagc principal dc Tonic Trouble) pent par 
exemple acquerir de nouveaux pouvoirs en cours 
de paitie. Et ainsi retoumer dans les niveaux deja 
parcourus pour acceder a des zones jusque ia 
inaccessibles. Le style graphique aussi n'est pas 
sans rappeler celui de Rayman. Les mains, la tete 
el les pieds d'Ed. tout comme ceux de son alter 
ego, ne sont pas jointes a son coips. Bref les 
similitudes ne manquent pas, et il y a fort a parier 



que les concepteurs ne resisteront pas au piaisir 
d'integrerquelqucsclinsd'tcil (ilscnvisageaient 
par exemple d'inckue le photographs, qui ser- 
vait de sauvegarde intermedia! re dans Rayman). 
Tonic Trouble n'a poutlant rien d'un Rayman 
3D. Moins plates-formes, plus aventure, ce titre 
fait davantage appe! a votre astuce qu'a votre 
adresse. Le joueur doit ainsi intcragir avec les 
personnages rencontres et ne se contente plus de 
les eliminer d'un revers de la main. Son sens de 
V observation sera cgalcmcnt mis a contribution. 
Une petite manie observe* chez un personnage 
pent tout a fait elre detournee a son profit. . . Le 
style graphique tres cartoon comme le scenario ► 




en a p pel a 



Chaquejour = f chance tie gagner 





w console Jif . 
ef # /ev *l.6*B nit: 
* jo uri* 





k Remboursement d'un appel par foyer - Valeur totale des gains : 65.000 Francs - Conformement a la loi informatique et liberie [num. 78-7 du 06/01/78] 
vousdisposez d'un droit d'acces etde rectification aux donnees personnelles vous concernant. [KIKOO production RCS 412796633] 




► inspire da film Les Dieux sunt tomhes sur la tete 
plongent le joueur dans un nnivers lotalement 
loufoque, peuple dc creatures a la fois etranges 
et singulierement sympathiques. 

Tout Ed Hit 

Ed est un petit extrateirestre afflige d'une mal- 
adresse chronique. En survolant notre planete il 
laisse maleneontrcuscment choir Line canette 
dont le content!, en se deversant a sa surface, 
bouleverse notre environnement familier. Pour 
commencer tout le monde mute : plantes, ani- 
maux et humains. Ces derniers se retrouvent 
a Tetat de legumes stupides, tandis que les 
legumes, eux, prennent le pouvoir ! Ed se voit 
done oblige d'inverser le processus en retrouvanl 
la canette. 11 sera aide par des machines a pop- 
corn le transformant en Super Ed. et du Doc. un 
savant fbu qui lui octroiera de nouvelles compe- 
tences en echange de six series de six objets. Ces 
competences sonl en fait des gadgets permettant 
a notre heros d'acquerir de nouveaux pouvoirs. 
Le noeud papillon lui permet ainsi de voler ; le 
bocal de se deplacer sous I'eau (Ed peut rcspi- 
rersous I'eau mais possededesoreilles tresfra- 



giles, comme Stephane.) : la ceinture en peau 
de cameleon de se transformer en tomate ou en 
Tun des ennemis croises sur son chemin et d'en 
acquerir les aptitudes specifiques (la tomate 
saute beaucoup plus haut... ne me demandez 
pas pourquoi). 

Une des grandes influences dc Tonic Trouble 
fut incontcstablement Mario 64 ,2> . II lui em- 
prunte parexempleses sequences de«giisse». 
Mais la oil le celebre plombier glissait sur ses 
(esses en faisant la course avec des pingouins, | 
Ed glisse sur un Frisbee et s'avere etre un as du 
looping ! Ces phases « arcade » sont si reussies 
que les concepteurs envisagent d'en tirer un jeu 
a part entiere ! lis se pourraient meme que 
quelques parcours de glisse bonus soient tele- 
chargcables a partir du site Ubi ! Toujours com- 
me Mario 64 ou Tomb Raider, une vue ' 
subjective permet au joueur de faire un tour 
d'horizon. Prevu sur Pentium2 AGP en fin 
d'annee, la version Direct3D de ce jeu de 
plates-formes est annoncee pour mars/avril 98. 
Compose de 11 niveaux (peut etre 12), Tonic 
Trouble peut reunir une moyenne de quarante 
personnages sur une meme map. de la tomate 
tueuse au gigantesque dinosaure herbivore. ■ 

( 1 ) Ray man 2 est acltiellemem en debut de developpement 
a Montpellier. II utilisera le moteur 3D de Tonic Trouble. 

(2) Pour ceux que les consoles n'inieressenl pas (mais 
alors pas du tout), Mario 64 poursuil les aventures du 
celebre plombier (desorniais en 3D) sur la nouvelle conso- 
le Nintendo 64 biis. Tonic Trouble sera d'ailieurs adapte 
sur cectc console. 



Pariez-en a vofre micro 



Prononcez "ce deux points", la seule chaine de television pour vous ef vofre micro. 



Pour vous, la seule chaine 
de tele enf/eremenf eonsacree 
aux jeux videos, a la micro, 
a internet et a la cyber-culture 



sur CANALSATEL 



Pour vofre micro, 
un service de telechargemenf 
par satellite a hauf debit, avec des 
centaines de logiciels chaque mois 



plusdinfo: 

0803-056058 

www.cpp.fr 
3615 CPP 



NUMER QUE 




Arrivee trop tard pour etre testee dans cc numero, 
la simulation de Fl d'Ubi Soft, respousable de bien des 
retards chcz la concurrence, allendra le mois prochain 
pour passer sur le grill de la rubrique test. Un sursis 
qu'on lui souhaite studieux. 




Aprcs un Pod an succes commercial 
mitige (bundle mis a pait), TJbi a 
.souhaite revenir a une valeur sure, 
cellede la simulation deFI. La, le 
succes n'est plus affaire de gout mais unique- 
ment de savoir-faire. Un jeu comme Fl Grand 
Prix 2. sorti maintenant il y a plus d'un an, se 
vend encore aujourd'hui. II «suffit»simplement 
deconvaincreFimmense polentiel d'acheieurs 
que constilue ies aficionados du genre. Apres 
Microprose, Psygnosis et Eidos. ce fut au tour 



d'Ubi Soft de se confronter a la toute puissante 
Formula One Constructors Association. Orga- 
nisme un rien depasse (effraye ?) par les 
nouvelles technologies, la F.O.C.A pose ses exi- 
gences avant la signature du contrat et interdit 
tout recours a Internet. Ubi n T a ni le droit de par- 
ler de soft jeu sur le Net. ni celui d'utiiiser un sys- 
teme multijoueur equivalent au Game Service 
de Pod ! Done pas de jeu via Internet pour Fl 
Racing. Ubi espcrc neanmoins pouvoir renego- 
cier les termes de ce contrat dans un procbe ave- 




nir (pour la version 98 de leur titre ?). II faudra sc 
eontenter d'un mode split screen, reseau et link, 
ce qui n'est deja pas si mal (d'autanl que la crea- 
tion d'un Game Service Fl Racing n'aiirait pas 
ete une sinecure, le sysleme elant d'une grande 
rigiditc). C'est d'ailleurs le premier choix auqucl 
vous confronte le jeu une fois lance : mode solo 
ou multijoueur ? Vous avez ensuite la possibilile 
d'intervenir sur un ccftain nombrc de parametre 



1'equipee Renault 



Pour commencer, vous pouvez opter pour le 
mode facile ou realiste, ce dernier etant subdivi- 
se en trois categories : amateur, pro et expert. 
Danscettcderniere. Fl Racing n'est plus un jeu. 
mais un module d'entralnement pour pilotes pro- 
fessionnels ! N'oublions pas qu'Ubi s'est assure 
le concours d'ingenieurs du team Renault Fl 
pouffaire de son jeu la simulation deFI la plus 
realiste a ce jour. Les reglages motetir ne sont 
done pas la pour salisfaire les apprentis mecano 
mais influent rccllement sur 1' issue de la course. ► 
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^- Tout a ete congu, ou plutot reproduit, avec un 
maximum de realisme. Les 1 6 circuits de la sai- 
son 96 ont ainsi etc modelises a partir des plans 
officiels. Les mouvements des mecaniciens tors 
des arrets aux stands furenl etudies a partir de vi- 
deo et reproduits a la perfection. Le comporle- 
ment des Fl a ete defini a partir de donnecs 
telemetriques'" fournis par Renault. Le respect 
des regies de la F.I.A, I'habillage olfieiel de la 
F.O.C.A et le bruit des moteurs enregistres a par- 
tir du V 10 Renault achevent de ereerl' illusion. 
Maisl'objectif d'Ubi ne se limitaitpas adeve- 
lopper la simulation la plus realiste, il englobail 
egalement le fait de surpasser les sensations 
oftertes parun FI Grand Prix 2. Un moteur lirant 
partie des nouvelles cartes acceleratrices 3D a 
ainsi ete developpe, de facon a bluffer le joueur, 
mais surtout a repousser les limites visuelles du 



genre. Le resullat est salisfaisant. quoique (a mon 
gout) guere stiperieur a eelui de Formula One. 
L' animation en revanche est nettement supe- 
rieure en terme d'impression de vitesse et de flui- 
dite a ce qu'avait pu nous olfrir la premiere 
mouture du jeti Psygnosis. La configuration 
minimum conseillee est un P J 20/1 33 equipe 
d'une 3Dfx. Le jeu gere le mode DirecGD, mais 
les capacites de votre carte devront alors etrc sup- 



plcccs par celle de votre processeur. line Rage 
Pro ATI necessitera par exemple tin Pentium 200. 
Laconfig' conseillee est unP166 equipe de 32 
Mo dc Ram ct d'une 3Dfx. Mais meme avec un 
tel materiel, le jeu n'etait pas totalement fluidc 
sur le circuit de Monaco sur la version beta pre- 
sentee chcz Ubi. En revanche sur les autres cir- 
cuits pas de problems. Aim de ne pas retarder la 
sortie du produil, Ubi a egalement decide de se 
passer du superflu comme ie jeu par modem, le 
mode retro ( vieilles F I ) et la voirure « coach » ini- 
lialementprevus. ■ 

(I) Les donnees telemetriques se presentent sous la 
fomae de eourbes fournies par les ventures d" Alesi et de 
Berger : vitesse. rapport de boite. braquage des roues, 
accelerations laterales el longitudinales. positions de 
la pedale de Faccelerateur. etc. Ces eourbes perrai- 
reiu d'analyser le eomportemeni des Fl et done de 
reproduce avec an maximum de realisme leurs reactions 
dans le jeu. 
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Graveur Multifonction 
IDE / ATAPI ou SCSI 



VI 



MUS1QUE 



PHOTOS 

TO 



Kit Accessoire SCSI 




PRESS-IT 



ton CD 
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RAXDATA 



Record your own CD's 

MUSIC • DATA • VIDEO 



Pour connaitre nos revendeurs partenaires, contactez-nous: 

ASN1ERES (Tel: +33 1 47 91 1748 • Fax: +33 1 47 91 4510) • LYON (Tel: +33 4 72 33 7224 • Fax: +33 4 72 33 7198) 
Email: france@traxdata.com • Internet: http://www.traxdata.com 
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Vous l'avez peut-etre remarqne, mais a I'approehe 
de la nouvelle amiee les simulations de foot 
se terminant par iui triomphant 98 se font legion. 
Kick Off, lou jours developpe par Pequipe anglaisc 
d'Anco, n'echappe pas a la regie. 



Apres avoir assure la distribution de 
Kick Off 97, Virgin passe le flam- 
beau a Ubi Soft pour sa suite, in- 
genieusement nominee Kick Off 
98 (tout risque de confusion avec Kick Off, Kick 
Off 2, Kick Off 3 et Kick Off 97 est ainsi ecar- 
te). Face a la concurrence, Anco a pris en son 
ame et «confiance» le risque de sortir un jeu 
visuellement moins accrocheur que ses concur- 
rents, mais egalement moins gourmand. K098 
ne gere ainsi aucune carte acceleratrice 3D et le 
jeu lourne tres bien en 640x480 sur un Pentium 
166. La configuration minimale etant un Pen- 
tium 100 (en basse resolution, cela va sans dite). 
Toujours dirige par Anil Gupta, un personnage 
charismatique dont les origines indiennes se re- 
perculent de facon tout a fait saisissante sur son 
accent, Anco a une nouvelle fois tenu a respec- 
ter son credo: «lajouabiliteatoutprix», tout en 
s'adaplant aux evolutions techniques du genre. 
Avec Kick Off 97 ils s'etaient mis a la 3D. 



mouture 98 fait la part belle aux joueurs, beau- 
coup plus detailles el mieux animes. On peut par 
excmplc Icsapei'ccvoircn train d'effectuerdes 
mouvements d'eehauffemeni avant V engage- 
ment Les manifestations dejoie et de colere rcn- 
dent egalement les matchs plus vivants. Le jeu 
utilise un nouveau moteur 3D permettant aux 
joueurs d'afficher fierement leurs 500 poly- 
gones. Si vous etes pris du desir subit de creer 
votre propre equipe. vous pourrez mainlenant 
modifier la morphologic des joueurs, taut le dc- 
gre de detail est eleve. Quant a savoir si le jeu 
fera visuellement le poids face aux maslodontes 
que sont Actua Soccer 2 et Fifa 98. e'est une tou- 
te autre histoire ! Mais la grande force de la se- 
rie Kick Off reste le soucis apporte au conlrole 
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IHTOKU 



Apple COMPAQ. 



IbWm TOSHIBA Twin* 



CIMQUE.IOCRUNPARTENAEREDEPEVS: FRANCE TEE.FCO.U, GEC AE.STHO.ll, TF.CHNITRON. EUROFARAD, 
Rj\TP, SNCE; SAP, BANQUE LIE FRANCE, EDF, UNIVERSITli PARIS I I 1 717 I I '. MAI RI E DE PARIS, CNRS 
(PARIS, AIARSEIELR). RHONE POULENC, RTE, EYCEES. ... 



CONFIGURATIONS PC 




GARANTIEN 

5 ans* J 



KIT MULTIMEDIA 

Carte son IBBitsJecteur CD 8X. enceintes f. 

680 F ttc 

Carte son SB16Bil:.-l!XS:iiiC:DSv;.e;i,:9irt'-'i 

960 F ttc 



Garantie 
5 ans* 



PENTIUM MMX166 Mhz \ 

3 043 F.H.T 

( 3 6TO F.TTC) 



PENTIUM 150 Mhz vx 

2 835 Fht 

< 3 420 F.TTC) 



PENTIUM MMX 233 Mhz rx \ 

4 768 F.H.T 

< S T50 F.TTC) 



AMD K6 PR 166 Mhz i 

2 976 F.h.t 

< 3 S90 F.TTC) 



CYRIX 6X86-166+ v\ 

2 620 F.H.T 

( 3 160 l-.TTO 

CYRIX M2-233MMX 'ixl 
4 029 Fht 

< -5 S60 F.TTC) 



OPTIONS 

OE SUBSTITUTION 



CS2U0.MJ 



Microprocesseur INTEUCYR1XIAMD, Cm [mu VXITX, PnP, 511 Ko cache Pin, Flash Bios, 8 Mo RAM EDO, 
Usque dur l,2Qo EIDE, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext2MoORRUS PCI, 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port //(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



OPTIONS 

8 MO RAM 1 1/32 > .-200 PUC 

L6MORAM(2&2( 380 FW 

MS-DOS 6.2 250 Fnc 



Lcran 14° Non cnlrekv _.+l OfiU FTk 

Earn 15" + 1550POC 

Etranir ..+ 2 890FTIC 



PENTIUM II AGP Set 

Gamme LandXess 

PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 266 Mhz 

9 270F. HT 10 108 F. HT 

( 11 1B0 F.TTC) ('2190 F.TTC| 



GAMES STATIONS PRO TX 

Gamme MadMax XII 

PENTIUM 166MMX 11490Ftt c AMD K6PR 166MMX 11420Fttc 

PENTIUM 200MMX 12280Fttc AMD K6PR 233MMX 12 920Fitc 



V 



Carte mere Pentium II ASUS, AGP Set , 440 LX, 512Ko Cache 

32Mo SDRAM 10ns, disque dur 4,3 Co ULTRADMA lecteur 3"l/2 1.44 Mo, 

carte graphique 4Mo AGP VGA, clavier 105 touches, souris 3 boutons , 

2 ports series 06550), 1 port it (EPP& cci'i, 2 ports USB, boitier moyennetourA TX . 



MATER I ELS 



VPC ; Contactez-nous 
pour les frais de port. 



Carte mere ASUS rx-37, Chip Intel TX, Plug&Play. 512Ko Cache P.Burst, Flash Bios. 
32 Mo SDRAV 10ns, disque dur3.2Go UATA, lecteur 3*1/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 4 Mo MA TPOX MYSTIQUE 220, souris Logitech. 2 ports series (16550) , 
1 port II (EI'P/ECP), ecran IT' Diamond, carte son Sound Blaster A WE64 PnP, 
lecteur CD-KQM 2 JX, enceintes 300W 3D, boitier moijenne low 250 W. \Vmdows95. 



ABONNEMENT INFONIE + IN- <P 

IHONI! 



Carle Mere 
Pentium 11+CPU 
233M 5990Fttc 
266M 7040fii c 

Scanner A4 SCSI 
4800 DPI 
1090FttC 



Scanner A4 SCSI 
9600DP! 
1990FttC 



DISQUES DUHS 

l,2C.o/l.,70uJTS/SG 950/1060 F ttc 

2.1Go/2.5 Co SEAGATE/MT 1 15U/1 240 F ttc 

3.2G/4.3G/6.3C U.DMA....1 590/1 SiJO/2490 F ttc 

4.:i Co/9 C. SCSI-QT 2 860/ 8 t80 F ttc 

LECTEUR 1HSQUETTE 

3'l/2 1,44 Mo 150 F ttc 

3'I/2 120 Mil - - 340 F ttc 

MODEM (AGREE) 
US Robotics 33 600 Int WINMODEM ....620 F ttc 

OliteC Self Memory 33,6/56000... 890/1250 K Ltc 
CARTES MERES 

PENTIUM 75/200 PnP VX/512K E 

PENTIUM ASUS TXt)7K/S 1 2K II 



MULTIMEDIlt 



CARTES CRAPllIQLIES 



MAX! RAC 
MATROX 



CANON UJl 
CANON 621 
EPSON Sty 



PORTABLES 



QUEEN OTE 

F13316/IG/CD]0X/DSTN12 l, l/STV...12 990Ftt 
pa(«nfi/14()i>/Cl'Jl(LVrFT127STV. 18390Ftt 



COMPAQ 

ARMAOA1S2D P133/I6VIG/CD ..14 950FU 

l J ]'iESAKlnl2(l7miV1.4IJ>CD/FAX ..13 890 F tt 
TWENHEAD 

SLIMNOTKitT P 1 33/1 li/ 1.4 C/CD STN ..12 690 P tt 
SLIM\OTE9T PllJCVlsa,] C/CD STN ..15 290 F tt 
SLIMNi iTKSiT PUifvKVIMU/L'D TFV...23 5)110 F 11 



PROMO 



Modem OLITEC Self Memory 56000 Flash 1170 FttC 

CD-R KODAK/3M PK10 -140 FttC 
Joystick WingMan EXTREME Digital Logitech 320 FttC 



UPS.A.® 01,46,71,17,00 



Fax: 01. 46. 71. 76.40 



75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M c Mairie d'lvry / RER C lvry sur seine 



Contactez-nous pour COnnaitre le dernier tarif, Ihrimvidhu/iTln'-c-ili'ililui ii'h.t'U'ioV ! th:i l!<ii>ViktiunJ:M>iirm!i. :.:.-.. ,v <-:-:\;p-;,r:;..:i!.<.vc&<'M Fi\im:<: melmpalitame. 

uiiiimd'<EiAre+4immmtrmin.Hfoiir<itdier.fyssibilitM Trwikiivramtiiiiriatiisitinhhilimili JuiP'drfwmvic hiiiirinMis sans presets erica 
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► des footballeurs. Pour commeneer, Anco a tenu 
a assurer aujoueurun contort visual optimal en 
placant quatre cameras sur le terrain, chacune 
proposant plusieurs angles de vue. 

La kick Off touch 

Le louche de balle permet un jeu rapide el risque. 
" Le joueur peut ainsi taire une petite passe tres 
rapide ou prendre de vitesse un defenseur en 
poussant la balle devant lui (au risque de la 
perdre). Le eontrole du ballon s'effectue au cla- 
vier ou an pad a partir de six boutons. Passes (lo- 



bees. au joueur le plus proche on dans une direc- 
tion approximative), une-deux, talonnades, 
lobes, tetcs. taclcs {trois types), reprises de volee 
et grosses pralines sont bien sur de la partie. Et il 
est toujours possible d'infiuer sur la trajectoire 
de la balle apres un tir en lui imprimant un ef'lel 
a gauche ou a droite. Mais la grande nouveaute 
de Kick Off 98 provieni du fail que le joueur une 
fois en possession de la balle, a toujours suffi- 
samment de temps pour execuler le mouvement 
qu'il souhaite. Meme si au fil des matchs les de- 
fenseurs deviennenl plus agrcssifs, la partie ne se 



transfonne jamais en une succession inintei- 
rompue de taeles et de crochets. Le cote tactique 
se reduit au strict minimum : changement de tac- 
tique, de joucurs et de formation. L' option ma- 
nagement est bien enlendu reservee a une 
prochaine version de Player Manager, la refe- 
rence en matiere de management foolballistiuuc. 
Enfin. Kick Off 98 eomprend 1 20 equipes Inter- 
nationales et les joueurs possedent tous leur ve- 
ritable nom... sauf ceux de l'equipe allemandc, 
tous « deposes » ! Quant aux modes dejeux pro- 
poses, ils reunissenl les matchs amicaux, un chal- 
lenge Knock Out. les habituelles coupes et autres 
championnats personnalises, sans oublier la fa- 
meuse Coupe du Monde. All ! J'allais oublier les 
commentaircs ! Ces demiers ne seront plus ef- 
fectues pai' Denis Balbir (Canal +) comme dans 
la version 97, mais par un doubleur lambda. 
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Aurez-vous le courage 

de relever le xlefi 

di] Pharaon ? 



TLC-Edusofi 




1 In mysterieux sortilege vous plonge au 
vJ coeur de l'Egypte ancientie. Pour briser le 
malefice et revenir dans le present, vous devez | 
aider le pharaon a construire sa Pyramide. 




11 vous faudra faire preuve d'habilete, d'intuition 

et d'astuce pour superviser les travaux, dejouer 

les complots et resoudre les enigmes. 

Au cours de ce voyage spatio-temporel, vous retrouverez une des 
plus extraordinaires civilisations antiques, vous decouvrirez un 
mode de vie aujourd'hui disparu, une mythologie et des Dieux 
fascinants... 



: : ;~ : «; : s;::** 



Disoonible dans les principals points 
deventes : Auchan, BHV, Boulanger, 



□ 



Bat, Carrefour, Conforama, Continent, 

Cora, Darty, FNAC, Hypermedia, 

raerdiscount, Leclerc, Rallye, Surcouf, 

Virgin... AB Computers en Belsique, 

LogicoSoftware en Suisse. 
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On en decomptait pas moms de trois a l'E.C.T.S, 
tontes accclerees 3D. Mais pas ime n'etait aussi rapide 
ni aussi fluid e que Red Line Racer. Qu'on se le dise, 
la simidation de moto est de nouveau a la mode et ee 
tilre com pie ]>ien en devenir le top model ! 



Developpe pai" Criterion Studios 
( Scorched Planet, Sub Culture), cet- 
te simulation de motos tut presentee 
pour la premiere fois au demier 
E.C.T.S, oil sa qualitc graphique et sa vitesse en 
avaient laisse plus d'uri pantois (Cf. News der- 
nier numero). Personnellement j'ai du attendre 
un peu plus longtemps pour decouvrir Red Line 
Racer, mais ma reaction n n en Cut pas moins iden- 
tique. Ne d'un projet nomine Night Storm, Red 
Line Racer profita de Lapparition des cartes 
aceeleratrices 3D sur PC. L'equipe responsable 
de son developpcment, composee de quatre gra- 
phistcs et de trois programmeurs, put done revoir 
a la hausse ses ambitions. Lcur objectif etait (et 
«est» encore pour quelques mois)dedevelopper 
un jeu de moto capable de concurrence! les 
homes d'arcade actueilcs en termes de feeling de 
course et d' impact visuel. Au regard de la pre- 
version, ils sembieni bien partis pour y parvenir ! 
La version presentee proposait quatre environ- 
nements graphiques : canyon/desert, plage, eani- 
pagne anglaise et montagne. Extremement 
colores, varies, egayes d'effets graphiques faci- 
lites par les cartes 3D (lence flare par example), 
ces circuits sont en outre agrementes de nom- 
breuses animations (train, oiseaux et autres). 

Un avenir tout trace 

Le trace a ete pense de facon a favoriser un jeu 
rapide el mouvemente avec de nombreux reliefs 
et accidents de terrain {tels que les dos d'ane). 
L'equipe travaille en ce moment sur 1'I.A. (but : 
ne jamais etre seul, devant comme derriere). 
L implementation de raccourcis (a la Pod), la 



creation de pilotes a la personnalite affirmee et 
SUTtout sur la diversite du jeu. Red Line Racer de- 
vrait ainsi presenter plusieurs types de motos : 
course, cross et. . . scooter (pour les circuits en 
ville} ! Realiste, ce litre n'en est pas moins arca- 
de et Criterion envisage de rajouter des armes, 
un mode Ghost ainsi que des objets genant la 
progression du joueur (genre eanettes jonehanl 
le sol). Multijoueur, Red Line Racer devrait be- 
nefieierd'une version mise a jour du Game Ser- 
vice de Pod permettant a hull joueurs de 
s'affronter via le Net dans des conditions opti- 
males. Ubi et Criterion discutent egalemenl de la 
possibility de developper des circuits supple- 
mentaires pour le Net. Prevu pour mars/avril 98, 
cette simulation de moto s'impose comme Tune 
des futures references du genre. Tl ne nous teste 
plus qu'a esperer que toutcs les options promises 
et envisagecs pourront etre ajoutees a temps. ■ 
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la redac' en folie ! 

Decouvrir les petits n'animaux zoliment n'animes de Age of 

Empires fut pour la redac' un choc et marqua le retour des 

peluches et autres «kikinous» qui bercerent notre enfance. 




aaoc 

trauma prnfnnd 

Tout petit Fred etait quelqu'un de parfaitement equilibre. Mais c'etait 
avant que sa vie ne se transforme en une suite ininterrompue de trauma- 
tismes. . . II y eut sa prise de conscience a I'age de 4 ans du fait qu'il ne 
grandirait plus, sa breve aventure avec un caniche nain, sa premiere ren- 
contre avec un joueur de basket professionnel. Mais son premier veritable 
ti aumatisme remonte au monstre en plastique qu'une grande tante eut 
e malheur de lui offrir a I'age de 3 ans. Insomniaque depuis ce fameux 
jour, il ne trouve le sommeil qu'en jouant (ce mois-ci a Jedi Knight !). 



et ses tamis 



Si le sens du dialogue est inne chez Olivier, il en 
va de meme pour le sens du commerce chez 
Stephane. Ainsi, bien avant de « dealers des 
exclus sur les Big Jim avec le Pere Noel, Stepha- 
ne avail tente de briser le monopole du mar- 
chand de sable. Peu apres avoir appris 
I'existence de ce personnage hautement mer- 
cantile il s'arrangea pour emporter au pays des 
songes de quoi le concurrence^ ses parents 
s'apercevant dans le meme laps de temps que 
quelqu'un pillait le bac a sable de leur fils ! 
Aujourd'hui Stef essaye de le convertir au CD et 
dort en compagnie de Jedi Knight. 
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HE 

le somnipif 

Autantvous dire que les peluches, ca n'a 
jamais vraiment ete le true d'Eric.Tout 
petit deja, il s'interessait a des valeurs plus 
cerebrales. Il connu ainsi ses premiers 
emois litteraires par le biais de PifPoche. 
Bien sur seuls les dialogues retenaient son 
attention. Les lecteurs assidus auront sans 
doute remarque certaines similitudes dans 
son style incisif et le repondant d'un 
Hercule. . . Quoi qu'il en soit, e'est grace a 
PifPoche qu'il trouva des annees durant le 
sommeil. Aujourd'hui il joue plutot a Incu- 
bation avant de se coucher, mais Pit reste 
sonlivredechevetfavori. 



en a gros sur la patate 

Didier a toujours ete tres proche de la nature. Imiter le canard sauvage aux cocktails 
mondains est ainsi devenu pour lui une sorte de rituel.Tout petit deja, il preferait dor- 
mir avec une pomme de terre prealablement recoltee dans le jardin familial plutot 
qu'avec une peluche ou un morceau de drap. Autant vous dire qu'il ne fut propre que 
tres tard, en fait pas avant ses 1 1 ans, age a partir duquel il lui vint a I'idee de changer 
de patate au moins une fois toutes les semaines. Entre deux seances de jardinage, 
Didier joue actueliement a Age of Empires et Jedi Knight. 
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Daggerfall 
Albion 
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AH64-D Longbow 
Wa [birds 
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Flying Corps 
Joint Strike Fighter 
Flight Simulator 8 



Westwood ***** 

Blizzard ***** 

Studio 3DO ***** 

Bethesda Soft. **** 

Blue Byte **** 



E. AVJane's ***** 

I, Creations ***** 

Empire ***** 

Eidos ***+ 

Microsoft **** 
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N° 87 Duke Nukem 3D 
Fun Tracks 
The Darkening 
Archimedean 
Quake 



N°103 
N°94 
N°94 
N°91 



N°104 NHL 98 



N°102 
N°95 
N"95 
N°91 



Links Ls 98 Edition 
Sensible World of... 
NBA Live 97 
Links LS 



US Gold 


****** 


Virgin 


***** 


Origin 
Blue Byte 

GT Interactive 


***** 
***** 
***** 


E.A. Sports 
Access 
Sensible Soft. 


***** 
***** 
***** 


E.A Sports 
Access 


***** 
***** 



N°94 
N°1G4 
iT104 
It 1 104 



N°103 Total Annihilation 
Alerte Rouge 
Age of Empires 

Incubation 
Gettysburg! 

BHHOa 

N° 93 Spycraft 

N°104 Dark Earth 

N° 98 Titanic 

N° 95 Discworld 2 

N° 93 Tomb Raider 



Cavedog ****** 

Westwood ****** 

Microsoft ***** 

Blue Byte ***** 

Firaxis ***** 

Activision ****** 

Kalisto ***** 

Cryo ***** 

Psygnosis ***** 

Core Design ***** 



Qui dit nouvelle formule, ditdurcissementdu systeme de notation. Vous y etes habitue, alors pas de surprise de ce cote la. Puisque finalement vous appreciez le systeme de notation 
par etoile, nous avons decide de le placer dans un nouveau pave de note plus clair qui regroupe les differentes composantes du jeu ; Graphisme, Son, Animation, Duree de vie (eux aus- 
si notes en etoiles). D'autre part, la notation par etoiles est exponentielles ; Un jeu a 2 etoiles est un peu mieux qu'un a une, pareontre un jeu a 5 est beaucoup mieux qu'un jeu a 4 I 
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ALERTE ROUGE: MISSION M.A.D. 
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JOINT SIRIHE FIGHTER 
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la mangamnrphose 

La redac' s'etonnait dernierement du comportement pour le moins etrange de Thierry, qui 
pousse constamment des petits cris qui se veulent desesperement gutturaux tandis qu'il 
roule des yeux encore plus globuleux que nature. En general tout rentre a peu pres dans 
I'ordre apres deux baffes genereusement appliquees par Eric, mais tout fut enfin expli 
que par la maman de Thierry : son fils a la maison ne quittait plus le kikinou nippo- 
niais qu'elle lui avait offert. Par effet de mimetisme, Thierry essaie maintenant de 
se faire pousser des poils pendant qu'il s'excite sur Jedi Knight. 



Beaucoup s'interrogeaient sur les raisons de I'extreme sociabilite d'Olivier et I'origine de 
son sens inne du dialogue. En fait depuis sa plus tendre enfance ses peluches ont tou- 
^ jours ete parlantes. Certaines pleuraient, d'autres riaient ou aiignaient mecaniquement 
quelques mots, et lui, tout content, repondait dans un joyeux babil. Depuis il a bien 
sOr fait des progres et il nous arrive meme de le comprendre. Ainsi deux « popo » suivi 
d'un « areuh » signifient son desir de jouer a Incubation et trois « agaaha » celui de pro- 
voquer quelqu'un a Gettysburg en multijoueur. 
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Veni vidi vici 




Au royaume des jeux de strategie 
en temps reel, nous avons eu le roi et la reine 
(Warcraft 2 et Alerte Rouge), le pretendant 
au trone (Total Annihilation), le fils spirituel 
(Dark Reign). Aujourd'hui, faites sonner 
les trompettes, void venir le Prince ! 



u'clle fut Iongue cetle 
attente ! C'est etrange 

ca : il y a des jeux qui 
rongent litteralcmenl la 
patience des joueurs. 
Tous ceux qui ont aperc,u les pre- 
mieres images de Age of Empires (il 
y a deja plusieurs mois) ont depuis vu 
leurs twits peuplees de reves etranges 
dans lesquels ils partaient acheter le 
jeu, miracu leu semen t disponible. El 
au re veil : quelle deconvenue, enco- 
re des dizaines de scmaines a patien- 
ter avec pour seul pal lialif quelques 
maigres previews a devorcr dans la 
presse micro. Qu'on se rassure, ce 



comporlement n'a pas settlement 
louche les franeais : partoul dans lc 
monde, les joueurs rongent leur frein 
et plusieurs sites Internet ont deja ete 
ouverts ! La question est desormais 
la suivante : esl-ee que Age of 
Empires est aussi : -superbe, -incon- 
lournable, -nouvelle reference. - 
genial] issime, que prevu '? Oh ! Oh ! 
Du calme les amis, nous avons 
quelques tongues pages pour en par- 
ler... Avantd'aller faire le siege de 
Microsoft monies sur nos elephants 
de guerre, lances au poing ! 
Sans tout raconter depuis le debut, 
rappelons que depuis quelques mois. ► 
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llSPHIPUS 

Petite presentation tres tres 

sommaire (par manque de 

place !) des differents 

peuples du jeu: 

Egyptiens 
lis glanerrt 20 % d'or en plus, 

leurs chariots sont plus solides 

et leurs pretres peuvent lancer 

leurs sorts a une portee supe- 

rieure aux autres. 

Yamatos 

lis payent leurs archers, leurs 

espions, leur cavalerie normale 

oulourdeainsiqueleur 

Cataphract (super-guerrier) 

25 % moins cher. Leurs paysans 

sont 30 % plus rapides. 

Sumeriens 

Leurs paysans ont davantage de 
points de vie. La cadence de tirs 
" de leurs catapultes est 50 % 
plus rapide et la production de 
leurs fermes est doublee! 

Hittites 

Leurs catapultes (trois types 

differents) ont leurs points de 

vie doubles, la portee de tir des 

archers et des bateaux de 

guerre est majoree de +4 ! 

Phenkiens 

lis achetent les archers montes 

etles elephants de guerre 

moins cher. 

La cadence de tir de leurs 

bateaux de guerre est 65 % plus 

rapide. Bourn ! 

Chosons 
Les guerriers a epee longue et 
les legionnaires ont +80 points 
de vie. La portee de tir de leurs 
tours gagne +2. lis achetent 
leurs pretres 30 % moins cher ! 




► hi guerre des jeux de strategic en 
temps reel (futuristes pour la plupart) 
fait rage. Beaucoup sont deja sortis et 
ont ete testes dans ces pages, et. si Ton 
suit les conseils de Gen 4, il semble- 
rail que Total Annihilation ait ete 
declare vainqueur. Oui tnais voila, 
une poignee de concurrents de taille 
sont sur le point de sortir : Starcraft 
et. . . le sublime jeu de Microsoft. 
Pour resumer, Age of Empires est 
exactemenl la rencontre de Warcraft 2 
et de Civilization, mais qui se derou- 
le uniquement dans Tantiquite, e'est- 
a-dire bien avant Jesus-Christ. Douze 
peuples (oui, douze ! ) differents sont 
disponibles et disposent tous d'avan- 
tages et de handicaps : Egyptiens, 
Hittites. Sumeriens. Pheniciens, 




Petite selection d unites terriennes et maritimes egyptiennes, urn 
fois toutes les upgrades compietees. 



Grecs, Perses, (voir encadres Les 
peuples) etc. On peut done d'ores et 
deja affirmer que e'est le premier jeu 
a proposer autant d'ethnies diffe- 
rentes. La grande question que Ton 
sc pose alors est : sont-elles reelie- 



ment dil'lerentes ? Oui, dans une cer- 
taine mesure puisque Age of 
Empires est base sur un systeme de 
developpement et d'upgrades a la 
Warcraft. Toutes les nations doivent 
done passer suecessivement par 
quatre ages distincts (en upgradant Ili 
mairie) avant de disposer de toutes 
les capacites des batiments et unites, 
par des constructions equivalents 
(mairie, casernes, ecuries, port, 
temple, etc.). Les differences appa- 
raissent tout d'abord dans la repre- 
sentation (les constructions changent 
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Age of Empires 




de design selon les ages ! } puis dans 
ladisponibilite d* options, d'unitcs et 
d'upgrades. Prenons un exemple 
concret : les Egyptiens et les Yama- 
tos. Les pretres des premiers dispo- 
nent de sept pouvoirs contre deux 
pour les seconds. De meme, ils ne 
parent pas les merries decouvertes 
{comptons parmi elles r irrigation. 
Part de guerre, Part du siege, et la 
Irucliiication de Tor qui donnentdit- 



ferents bonus). Au niveau de la col- 
lecte des ressources, e'est exacte- 
ment comme dans Warcraft : on 
produit des paysaus a qui Ton 
assigne des taches. 

Et un peu de Civilization ! 

Le co-designer du jeu elanl Bruce 
Shelley (Railroad Tycoon et... Civi- 
lization !), on se dome que revolu- 
tion des peuplcs est plutol travaillee 




et depend de la gestion des res- 
sources et des recherches entre- 
prises... Eh oui, il ne suffirapas de 
lever une armee de cavaliers pour 
esperer gagner. il faudra egalement 
trouver le nioyen d'etre a floi. Quatre 
types de ressources doivent etre 
geres : la nourriture (gibier. poisson 
oil baies, tous ayant un certain 
nombre de points de sustentation). le 
bois, la pierre et 1 n or. Si certaines res- 
sources peuvent toutes etre exploi- 
ters directement. Tor peutcgalement 
etre obtenu grace au commerce, en 
vendant evidemment ses propres res- 
sources aux pons allies ou neutres. 11 
suffit pour cela d'etabhr des routes 
marchandes avec des navires com- 
merciaux qui leront alors la navette. 
Argh ! Mais ea semble plus compli- 
que que prevu, se disent peut-etre^ 




Shangs 

lis achetent leurs paysans 30 % 
moms cher et ont des murs plus 
solides... Ils se developperont 
done plus vite, 

Grecs 

Leurs guerriersdehaut vol 
(Hoplite, Phalanx et Centurion) 
ainsi que leurs bateaux de 
guerre se deplacertt 
30% plus vite. 

Minoens 

Ils achetent leurs bateaux 30 % 
moins cher, leurs archers upgra- 
des ortt une portee majoree de 
2 et leurs fermes produisent " 
25 % en plus. 

Perses 

lis ont +30 % en chasse, leurs 
fermes produisent 30 % de 
moins, leurs elephants de 
guerre ainsi que les archers 
montes sur elephants vont 50 % 
plus vite et leurs Triremes ont 
un bonus de +50 % en cadence 
de tir, 

Assyriens 

Leurs archers tirent plus loin et 
ont une cadence de tir majoree 
de 40 %, leurs paysans sont 
30 % plus rapides. 

Babyloniens 
Leurs murs et leurs tours ont 
des points de vie doubles, leurs 
pretres se regenerent 30 % plus 
vite et ils ont +30 % en recolte 
de pierre. 
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I Cette scene rappellera sans doute 

des souvenirs a ceux qui ont vu le film 
I Bravedeart avec Mel Gibson. 



Larch itectu re Yarn a to est sans 
doute Tune des plus belles du jet 
Observe? bien tous les details ! 




I Lino fois qu'ils ont sue leur gibier, 

] les chasseurs transportent patiemment 

| les quartiers de viande a la mairie. 



££ 



► certains ! Auxqiiels je reponds avec 
conviction : que nenni, que nenni ! 
Malgre des possibility immenses et 
un travail approfondi sur la gestion. 
Age of Empires n'est absokimenl pas 
difficile a prendre en main. Et enco- 
re, ceux qui ont deja joue aWarcral'l 
ne mcttront que quelques minutes 



pour entrer dans ce monde extraor- 
dinaire. Une fois la civilisation eco- 
nomiquemcnt viable, il sera peut-etre 
temps (a moins que les advcrsaires 
n'aient deja fait one petite visite) de 
monter une armee. Dans ce cas, pas 
dc hasard : pour gagner une bataille. 
il faudra soigneusemenl choisir ses 



Age of Empires gere trots resolutions differentes : 

640x480, 800x600 et 1024x768. Meme dans la plus 

haute, le jeu ne ralentit pas du tout, et off re une 

vision plus large, mais moins detaillee. 



upgrades el ses unites. 11 sera effects 
vement difficile (par manque de i 
temps, de ressources ou parce qu'il 
taut simplcmcnt faire vite) de pou- 
voir rechercher toutes les ameliora- 
tions dans une meme partie (il y en a 
plus de trente) attachees direclement 
ou indirectcment aux unites. II sera 
done necessaire d'attaquer avec un 
ou plusieurs types de troupes (plu- 
sieurs seraient preferable* ! ) sachant 
qu"en face, il y ade grandes chances 
pour que F opposition soit d'un gen- 
re radicalcment different ! 

Elephants... chargez! 

Les unites les plus solides sont les 
elephants de guerre, la cavalerie 
lourde et les Juggcrnaughts en ce qui 
concerne les bateaux. Phalanx, cen- 
turions, archers montes ou catapultes 
occasionnent des degats plus lourds 
mais sont un petit peu moins resis- 
tants. II est bien entendu impossible 
pour une nation d'avoir par exemple 
des elephants est une cavalerie. II taut 
egalement savoirqu'une quin/aine ► 
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Une quete heroique face 
aux farces du mal. 



Graphismes haute resolution 
en 3D, vue de haut. 
Compatible 3DFX. 



Option 1 6 joueurs 
en reseau. 



Quatre heros differents avec 

armes, sorts et capacites 

propres. 
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II est complet, convivial et extremement bien pense. On y trouve meme 

ce qui n'est pas inclus dans les scenarios traditionnels : une quinzaine 

d'objectifs different* a assigner aux joueurs, des heros et des unites 

speciales. On peut elaborer des campagnes entieres en enchalnant des 

cartes (et meme y induce des scenes cinematiques), tester a la volee un 

scenario inacheve puis revenir immediatement a I'editeur ! Et si Ton 

est en manque d'inspiration, il est possible de creer des cartes 

aleatoires completes et jouables aussitot ! 



► de recherches peuvent augmenter 
degats ou protection des unites 
(metallurgie, aristocratic, aiTnures de 
maille, boucliers, arcs, etc.) ce qui 
rend raffrontement d' unites quasi- 
identique tres improbable ! 
On sera ravis de trouver des caraete- 
ristiques pour ehacune d'entre elles : 
points de degats. points de vie, armii- 
re, portee de tir, mana (pour les 



pretres). Pour indication, un guerrier 
moyen a 60 points de vie et un guer- 
rier monte sur elephant, 600 ! 
Le seul regret est 1' absence d'ordres 
precis : on selectionne une ou plu- 
sieurs unites et on clique sur une 
destination ou un ennemi. II est 
impossible dc les mettre en ronde. 
de leur assigner des xvaypoints ou de 
les poster en garde, puisque toutcs 



It est possible de faire jusqu'a 

f groupes d'unites, exactement 

comme dans Red Alert. 



ces taches sont aulomatisees... 
C'esl d'autant plus regrettable que 
Tintelligcnce artificielle n'est pas 
aussi parfaite que dans Total Anni- 
hilation (mais reste tres honnete) : 
ceites les archers ouvrent le feu des 
qu'un ennemi entre dans leur 
champ de vision, les cavaliers 
tapent tous seuls sur les batiments 
adverses et les tours de guel sont 
autonomes. Mais lorsque la villc est 
envahie, il arrive pari'ois que des 
combattants tin peu eloignes restenl 
sans rien faire au lieu de defendrc 
les paysans ! Feignasses ! 
On voit que les parties gestion el | 



Les elephants de guerre sont tellement 

resistants qu'ils peuvent traverser 

entierement une ville 
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Resfe pas 
$w le banc 
itfe louche !» 

I Alan Shearer <J| 





Un realisme encore 
jamais obtenu. 
Nouvelle technique 
cfe motion capture 
avec 10 cameras. 

Une selection 
des plus grandes 
stars du foot. 

Les 64 plus grands 
clubs internationau. 

24 stades differen 
et le choix des 
conditions meteo. 
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Chaque peuple dispose d'un batlment 
le : le wonder, que Ton pent eriger 
une fois que Ion a tout constrult. 



► combat soul tout de meme suffisam- 
ment soignees pour garantir 1" interet : 
assez completes pour elargir les pos- 
sibilites au maximum, el en meme 
temps simples a utiliser. 

UN MONO! UIRTUEL 

Mais e'est gi-aphiquement que Age of" 
Empires eerase litteralemenl tons ses 
concurrents. Oubliees les boites de 
conserves de Total Annihilation, 
enfonces les aliens baveux de Dark 
Colony, en fumee les polymorphes de 
Dark Reign : on s"aperc.oit que la 
beaute, la grace et lc realisme n'ont 
meme jamais ete esquisses dans ces 



jeux ! D'abord. les paysanschangent 
de tenue selon la tache assignee : i!s 
doivent aller chasser un lion, une 
gazelle, un elephant, un crocodile, tin 
aigle ou une antilope (Age of 
Empires, e'est un pen 30 millions 
d'amis) 1 Qua cela ne tienne. ils 
s'emparent d'une lance et partem a la 
chasse. II suffit ensuite de cliquer Sur 
le gibier a tuer puis a depecer : nous 
les voyons non seulement atlaquer 
mais ensuite rapporter les quaitiers de 
viande a la mairie ! lis doivent cueillir 
des baies 7 Hop, des petits chapeaux. 
des petits paniers et les voila d'at- 
taquc ! Ils doivent abattrc du bois ? lis 
s'emparent d'une hache et se mettent 
a cogner comme des bueherons. En 



plus, ils accomplissent leur travail 
avec des gestes superbement decom- 
poses ! Et a chaque fois, ils font des 
allers-retours. charges comme des 
baudets ! Le monde de Age of 
Empires est reellement vivant. un pen 
comme 1'etait celui de Settlers 2, avec 
les imprevus que cela comporte... 
Un lion peut par exemple brutale- 
ment faire irruption dans le village, 
cotirant derriere une gazelle puis pre- 
ferant s'attaquer a un paysan ! A la 
surface de Teau, une baleine fait une 
sortie. . . Dans le ciel, des oiseaux pla- 
nent... Un crocodile surgit d'une 
riviere pour devorer un paysan.. 
C'est a coup sur le premier jeu de 
strategic en temps reel a elre vraimcnl ^1 
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120 Km/h au milieu de 40 bolides 

enfurie... IL1/A FALLOIR RUSER I 





DAVTONA USA REVIEAtT BANS UNE VERSION 

"DELUXE" ENTIEREMENT REPENSEE.. 

• Deux fois plus de circuits (6) que la legendair 
machine d'arcade. 
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racteristiques reglables et de 
: surprises. 

..POUR UOUS OFFRIR 

TQUTES LES JQIES DE L'ARCADE CHEZ UOUS ! 

Une jouabilite identique a c< 
d'arcade. 
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BIENTOT- 

Verifiez votre chargeur, 
ajustez votre gilet 
( pare-balles... 



Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent 
a partir d'un Pentium 90 Mhz avec Windov 



ICEMNFOSf-CADEAUX 1 



SITE WEB : 
http://www.sega-europe.com 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme fa<;on. 
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Void la fin du caivaire endur$ par les amateurs de jeux de strate- 
gie en temps reel allergiques a ia S-F ! Microsoft nous off re sur 
plateau d'argent un challenger luxueux (tout en VI.}, compiet, 
etd'une beaute a embrasser son moniteur, Bourre d'options et 
rapide a prendre en main, Age of Empires est exactement lejeu 
que j'attendais. Alors, bien sur, le systeme de developpement 
rappelle celui de Warcraft 2 et c'est seulement le second 
a offrir des Elevations du terrain en 3D... Et alors ? ! II le fait 
mieux que les autres ! 

► gracieux. La ou les concurrents se 
complaisent dans le design horrifiant 
d'unites comues. assoiffecs de sang, 
gelatineuses ou simplement meca- 
niques. Age of Empires restitue ce 
qu'il y a de plus sauvage et de plus 
beau dans la nature : les animations 
sont a ce sujet ren vers antes, aussi 
bien celles des homines que celles 



La scene d'tntroduction en 65000 
couleurs est une petite mervellle. 
Comme celle de warcraft, on ne 
s'en lasse pas ! 


des animaux ou des machines... Et 
rien que pour cette raison, il est aussi 
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I Apres leur mort, les unites se decomposent puis il ne reste que 
1 leurs squelettes. Seuls ceux des animaux perdurent. 



inleressant de jouer des parties sans 
ennemi, juste pour le plaisir de faire 
du commerce el d'admirer ! 

Alleluia ! 

Avant de parler des unites les plus 
redoutables (les pretres). il est utile 
de preciser quelques points impor- 
tants : la representation en 3D com- 
prend des elevations (il n'y a pas que 
Total Annihilation dans la vie !) qui 
influencent les tactiques de combat 
et ia visibilite... Une visibilite deja 
maltraitee par un brouillard de guer- 
re analogue I celui de Warcraft 2 : 
cerlaines unites voientplus loin que 
d'autres et la zone reste grise apres 
exploration. Chaque batiment. uni- 
tes, upgrade ou recherche necessite 
un certain nombre de points de res- 





sources. Done, les pretres ! En reali- 
te, ils n'ont que deux ponvoirs : soi 
gner et convertir les adversaires, 
Ceux de cerlaines nations (mais pas 
toutes ! ) peuvent acquerir des apti- 
tudes particulieres : grace au Poly- 
theisme, ils se deplacent 30 % plus 
rapidement, grace a Monotheisme. 
ils sauront conveilir ies pretres enne- 
mis autrement proteges... II y a au 
total sept « upgrades » dedies au.x 
pretres. Bref. la profondcurdujeu. | 
la qualite graphique. 1* ambiance, 
1' interface, la prise en main etl'inte- 
ret ne permettent pas de douterde 
son excellence et je ne puis dire 
qu'une chose : c'est une valeur sure. 
que dis-je, un monument, surtouta 
huiten reseau ! I 

Luc-Santiago Rodriguez 



['opinion B'Bums 

•jc Age of Empires, c'est effect!- 
, vement le melange reussi de 

" Warcraft et de Civilization. 

i( Une ambiance g^niale, des 

jl, graphismes qui le placent au 
niveau de must, des tonnes 

^ d'ethnies differentes, une 
interface soignee, des scera- 
rios-campagnes geniaux et 
nombreux. Bref une merveille. 
Mod seul regret, qui le prive 
pour ma part du six ttoiles, est 
la fin trop rapide de Involu- 
tion technologique (pourquoi 
nepas partirjusqu'a I'ere 
moderne comme Civi'). 
II n'en reste pas moins 
unjeu indispensable. 
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■ V au.5*" prix : 
Un CD Rom Monopoly Star Wars Sv/**^ 

■ 6 dme au 1 5* me prix : ^ " C' x 

~±a trilogie Star Wars en video tiMi 

| r^ ■ t©^ e au 30« me prix : 

^ Le CD dela bande originale du film 

J * i31^au5()* e : ' ■ 
Un T-Shirt off iciel Star Wars 



* 



51*™* au 100* me prix ; 
ine dim personnag 
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. . ♦ Le plus celebre jeu de spciete du 
monde 'transports a des annees lumiere dans 
une loiptaine galaxie... < 

2L$£^ Retrouvez tons les personnages, les lieux et les scenes 
de la celel^fe. trilogie. Avec plus de 800 animations Video, 
i musique. originale et la yoix de C-3PO qut anime le jeu, ^^ "" 

: vous serez plonge au cceiir de Punivers de la Guerre des ■-"* 

Etoiles. Pourrez-vous vous offrir I'Etoile Noire ou finirez-vous :** 

en prison ? 
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Bon a decouper 
et renvoyer a : 

Hasbro Interactive 
Jeu Gen4 Monopoly Star Wars 
BP 319000 - 13853 Aix-en-Provence 

Norn : Prenom : 

Tel. : 

Adresse : 



On se doute que 
derriere un jeu aussi 
developpe que Age of 
Empires, une equipe 
motivee a travaille dur. 
Pourquoi ne pas alter 
jeter un coup d'ceil 



Haissance 
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I ous les peuples tie 
I Age of Empires out 
I vecu plusieurs een- 
I lainesd'annees avant 
| Jesus-Christ : alors 
que nous nous appretons a vivre par- 
mi eux (pour de longs mois proba- 
blement !). les connaisson-s-nous 
seulcmenl un peu '? Par exemple, 
pourra-t-on joucren ignorant que les 
Assyriens ont sevi en Mcsopotamie 
de 1 800 a 600 avant notre ere ? Que 
leurcapitale et leurdieu s'appelaient 




re un simple jeu de strategic, il y a de 
l'histoire, alors il vas'agirde reviser ! 
En tous cas, on ne peul que leliciter 
les developpeurs de Ensemble Studio 
pour avoir elabore leur jeu sur des 
bases historiques aussi precises : ain- 
si, les differentes architectures et les 
technologies ont ete attributes en 




tenant compte des connaissances 
actuclles sur les civilisations concer- 
nees ! Non seulcment Age of Empires 
s'adresse aux joueurs, mais egala 
ment aux architectes. voire aux histo 
riens ! Tous les batiments ont ete 
dessines a la main avant d'etre mode- 
ises en 3D fil de fer et babillees de 
textures. Sacre travail lorsque Von 
regarde le nombre hallucinant de 
constructions differentes disponibles 
ct surtout, le niveau de detail ! Plus 
rien a voir avec un Town Hall ore on 
une usine a tanks ! 
Pour relever un (el pari, il fallait etre 
soit fou, soit dingue de Civilization. 
Bingo ! Bruce Shelley, qui apartici- 
pe au developpement du legendaire 
jeu de strategic avec Sid Meier (ainsi 
qu"ad"autres hitsdc Microprose), a 
bcaucoup conlribue a la realisation de ► 
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^ Age of Empires. II n'hesite pas a 
definir son petit dernier comme une 
synLhesede Civilization. Wareraft 2 
et Command & Conquer : «Nous 
avons jotte a ces frois softs, declare- 
L-il. einous nous sommes inspires de 
leurs forces en evitant leurs fai- 
blesses. Nous avoirs tente de relever 
la barre encore plus haul et d'etre 
meilleur qu 'eux ! » 
Le principe de Age of Empires Stent 
de faire evoluer son petit pcuple, les 
debuts sont quasi prehisloriques : les 
paysans ne savent pas construire 
grand-chose, et se tapent dessus a 
coup de massue ! Comme ce fut pro- 
bablement larealitc. il leur faudrades 
siccles, des ressources et de I'aslucc 
avant d'attcindre leur age d'or. Pour 
simuler cette course au develop- 
pement de maniere approfondic, 



quatre campagnes sont inckises dans 
lejeu, chacune d'elles ctant dediee 
a un peuple different (Egyptians, 
Grecs, Parses, etc.). Au total, seize 
personnes (programmeurs el artistes) 
ont travaille sur le jeu. Finalemcnt, le 
rendu graphique est excellent : la vue 
en 2D isometrique est tres coloree, 
tandis que lous les etres vivants (ela- 
bores sous 3D Studio) sont en 3D. 
Microsoft, desormais tres atlentif au 
monde micro-ludique, a balaille 
contre trois autres editeurs pour 



signer avec Ensemble Studio. On 
pent dire qu'aprcs Close Combat {et 
bientot Close Combat 2 qui s'an- 
noncc bien). le geant du logiciel nc 
se trompe pas et n'inveslif que dans 
les projets haut de gamine ! 
En tous les cas. pour un premier jeu. 
Ensemble Studio frappe un grand 
coup et Ton attend avec impatience 
la suite de leurs cogitations ludiques : 
leur second produit est effect ivement 
dejasur lefcu... ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 
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Pourquoi acheter 

des jeux if occasions ou au prix fori 

I quant on peut les avoir 

a ce prix la chez AUChail? 
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LA VIE AUCHAN. 
EUE AQUELQUE CHOSE D£ PUIS. 
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Chaque mois le meilleur desl 




AGE OF EMPIRES 



L'AVIS DE GEN 4 : Age of Empires est exactement la rencontre 
de Warcraft 2 et de Civilization, mais se deroulant unique- 
ment durant I'antiquite, et proposant de jouer un peuple 
parmi 12. On y retrouve done tout le cote evolutif et gestion 
de ressources d'un Warcraft 2, avec I'originalite d'un Civili- 
zation en plus ! Graphiquement, le jeu est superbe ! 



JEDI KNIGHT 



L'AVIS DE GEN 4 : LucasArts se demarque du lot en proposant 
un jeu avec un vrai scenario, chose que tous les autres ont 
oublie. Et comme les scenarios, c'estleur force, Dark Forces 2, 
qui reconstitue au mieux I'univers de la Guerre des Etoiles, 
propose des combats au sabre laser et des pouvoirs Jedi, est 
sans conteste le meilleur jeu du genre. 



LANDS OF LORE 2 



L'AVIS DE GEN 4 : developpe par Westwood Studios, Lands Of 
Lore 2 est un jeu de role qui vous entraine dans un scenario 
etonnant et riche en rebondissement. Exploration, combats, 
dialogues et enigmes sont rythmes par de somptueuses 
scenes cinematiques qui conferent au jeu une duree de vie 
exceptionnelle. Une grande avenfure a vivre... 




FUN TRACKS 



L'AVIS DE GEN 4 : Avec Fun Tracks, vous allez pouvoir cou- 
rir sur des circuits superbes, varies et plein de pieges. 
Le jeu est ultra-rapide, tres prenant, jouable en reseau, 
et offre de superbes graphismes et des musiques 
entrainantes. Propose a un prix attractif, e'est un des 
meilleurs jeux d'arcade du moment ! 



DARK REIGN 

L'AVIS DE GEN 4 : vous avez aime Alerte Rouge ? Aiors imagi- 
nez un peu un jeu dans la meme lignee, mais ou chaque 
domaine est encore plus reussi, et vous aurez une idee de 
ce qu'est Dark Reign. Au programme, des graphismes et 
animations superbes, une jouabilite exceptionnelle, avec de 
tres nombreuses options pour faciliter la tache du joueur. 
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Edifeur.-AIICROSOFI 
Genre : STRATEGIC TEMPS-ftm 
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Editeur : 1.UCASARTS 
Genre : OUAKRIK! 
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Editeur : VIRGIN INTERACTIVE I 
Genre : JEU DE ROLE 
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Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : JEU D'ARCADE 
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Editeur : ACTIVISION 
Genre : STRATEGIE TEMPS-REEL 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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VEMBRE 97 

jeux disponibles sur PC CD-Rom 
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LE MENSUEL DES JEUX MICRO 




FUGHT SIMULATOR 98 **** 



L'AVfS DE GEN 4 : Cette annee, c'est la revolution ! On gere les 
cartes 3D, ce qui permet une fluidrte dans tous les modes et 
toutes les vues, mais aussi le multijoueur (pour voler en forma- 
tion, etc.). Les modeles de vol sont tou jours aussi realistes, de 
nouveaux appareils sont presents, comme un helicopfere, et le 
jeu comporte de base 3000 aeroports a travers le monde. 



Disponible 
le 5 novembre 



Editeur : MICROSOFT Genre : SIMULATION DE VOL 




INTERNATIONAL 



RALLY 



CHAMPIONSHIP 



*•** 



L'AVfS DE GEN 4 : la version 98 de Rally Championship apporte 
pas mal de nouveautes. Gestion des cartes 3D, jouabilite plus 
axee vers I'arcade, et surtout des circuits a travers le monde 
entier, et non plus seulement en perfide Albion. Ajoutez a cela 
un editeur de circuits, et vous comprendrez pourquoi Interna- 
tional Rally Championship est une grande reussite. 



Editeur : EUROPRESS Genre : COURSE DE RALLYE 




MISSION M.A.D 



••** 



L'AViS DE GEN4 : et voici le tout nouveau mission-disk pour les pos- 
sesseurs d'Alerte Rouge. 7 nouvelles unites sont au rendez-vous, 
a commencer par le fameux tank Mad, qui n'est autre qu'une 
bombe atomique roulante, prete a exploser a tout moment ! 1 8 
nouvelles missions viennent parfaire un mission-disk tres reussi 
qui relance Alerte Rouge... une nouvelle fois ! 
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iteur : VIRGIN INTERACTIVE Genre i STRATEGIE TEMPS-REEL 



"IMPERlM-lSMt 



IMPERIALISMS 



**•• 




L'AVfS DE GEN 4 ; Imperialisme donne vraiment la possibilite au 
joueur de mener la politique de son choix, afin de conquerir le 
monde. Aussi bien au niveau commercial, diplomatique ou com- 
mercial, les actions possibles sont particulierement nombreuses, et 
font que Ton decouvre de nouvelles subtilites a chaque partie. 
Distrayant, novateur et bien realise, Imperialisme est une reussite. 



Editeur : AIINDSCAPE Genre : STRATEGIE 



DREAMS 



AVANT-PREMIERE 




L'AVIS DE GEN 4 : Pour commencer, le monde de Dreams, cefui des 
reves (et des cauchemars) est particulierement original et visuelle- 
menf delirant. Votre personnage, du coup, possede des aptitudes 
de reve, et si I'on ajoute a cela un petit cote aventure plutot origi- 
nal, vous comprendrez qu'on est en presence d'un jeu innovateur, 
encore plus beau avec carte acceleratrice 3D. Tres prometteur... 



Editeur : CRYO-INTERACTIVE Genre : ARCADE-A VENTURE 
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EXCELLENT 
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BIENTOT 
SUR VOS 
ECRANS ! 
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MYTHIQUE 
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Yoda nous I'avait bien dit, pour devenir chevalier 
Jedi, il faut etre patient, tres patient... Apres avoir 
tente de souiever des pierres sans succes par la 
simple force de I'esprit, Jedi Knight arrive enfin 
pour nous mener sur le chemin de la Force ! 





lors que Doom 2 
faisait fureur. plutdt 
quecTarpenterd'in- 
lerminablcs couloirs 
pour les debarrasscr 
de leurs innombrablcs monslruosites 
bcuglantes el gesticulantcs. voire pas 
belles du tout, je preferais plutot 
debarrasser les couloirs de 1'Etoile 
Noire de ses hordes de Stormtroo- 
pers. A chacun son true me direz- 
vous, mais dans Dark Forces Taction 
s'appuyaiL sur une histoire. Une vraie, 
de celles qui out un debut et une fin et 
plein de petites surprises au milieu 
pour cviter tout effet secondairc de 



somnolence. On dit que I' histoire est 
un etemel recommencement, et cette 
maxime semble s'appliquerau suc- 
cesseur de Dark Forces : Jedi Knight. 
En elVet, alors que des jeux d' action 
en perspective 3D commc Quake 2, 
Hexen 2, Unreal et j'en passe, nous 
promettent une jouabiiite et des gra- 
phemes epoustouflants, Jedi Knight 
se demarque encore du lot, meme s'il 
n'est ni le plus beau ni le plus fort 
techniquement parlant. Car le jeu 
vous raconle une histoire. cliaque epi- 
sode etant lie au suivant par des 
scenes cinematiques illustrant la pro- 
gression de Tintrigue. Vu comme fa, | 
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Km n sis amis 



Au cours de ses aventures, Kyle va rencontrer tout plein d'amis tous plus 
sympathiques les uns que les autres, et ils sont d'ailieurs tellement sym- 
pas que certains m'ont demande d'avoir leur photo dans Gen4 pour 'f aire 
votre connaissance. C'est chouette, les gars ! 




a froid. ga a Pair trcs con. mais en fait 
depuis la nuit des temps on a jamais 
rien trouve de raieux qu'une bonne 
histoire pour reunir le village a la 
veillee ou vous garder scotche a votre 
moniteurjusqu'a 6 heures du mat', 
Hmmm. Done, il y a bien longtemps, 
dans line trcs lointaine galaxie. . . 

La voie de la Force 

Les veterans de Dark Forces se 
retrouveront avec plaisir dans Tar- 
mure kevlarde Kyle Katarn. Merce- 
naire dans fame, notre heros evite 
trfes judicieusement de trop se meler 
des histoires de F Alliance comme de 
PEmpire, jusqu'a la mort de son 



pere. . . Ben voila. fallait pas toucher 
a la famille, maintenant il est eiicrve 
et se met a la poursuite de son meur- 
trier un Mattre Jedi plutot du cote 
sombre de la Force appele Jerec. 
Mais avant d'assouvir ses bas ins- 
tincts de vengeance, Kyle devra 
apprendre a mailriser la Force, pour 
ne pas se ('aire atomiser par Jerec et 
les 6 autres Jedi qui Paccompagnenl 
unc fois qu'il les tiendraa la pointe 
de son sabre laser ! Pour corser la 
chose, il doit aussi doubler de Vites- 
se Jerec pour trouver la vallec des 
Jedi, dans laquelle repose une 
concentration dc Force phenomena- 
le. eonferant une puissance absolue 
a quiconque se 1'appropricra. Paral- 
lelemenl a sa recherche d'indices 
pour trouver la vallee des Jedi. Kyle 
empreinte un long parcours initia- 
tique pour apprendre a maitriser les 
di fferents pouvoirs de la Force. Mais 




Le sabre laser reste sans pareil 
pour parer les tirs de laser... voire 
meme les renvoyer a son proprietaire I 



ses actions dicteront aussi si vous et 
lui resterez du bon cote ou passerez 
du cote obscur dc la Force, ce choix 
ayant une incidence directe sur la 
conclusion de Fhistoirc. Alors. 
serez-vous tente vous aussi par les 
Forces du Mai ? 

Question de calibre 

Heureusement. vous ne serez pas 
amene a taire ce choix critique avant 
de longues heures de progression, et 
aurez tout d'abord a vous lamiliari- 
ser avec l'armement «convention- 
nel»que vous sercz amene a utiliser 
pour vous defendre... ou altaquer. 
Vous retrouverez la memc panoplie 
d'outilsadezinguerquedans Dark 
Forces, allant du pistolet laser Bryar 
au fusil a ondes de choc. La plupart 
de ces neufarmes (voir encadre) dis- 
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pose en plus de deux modes de 
Ibnetionuemcut dilTerenls. Les deto- 
nateurs thermiques peuvenl par 
exempie exploser a I'impact, ou ne 
se declencher qu'apres quelques 
secondes. L'equilibrc des differenLes 
armes est quasiment parfait. et cha- 
cime trouve son utiliLe. Le pistolet 
Bryar, nialgre sa faible cadence de 
tir, dispose par exempie d'un tir 
d'une tres grande precision et s'ave- 




re tres utile pour sniper des ennemis 
a grande distance. L'arbalete peut 
tirer sur nn arc tres large mais est 
relativement peu precise ct longue a 
recharger. Et enfin, on trouve Tarme 
la plus noble que chaquc possesseur 
de Dark Forces a toujours reve de 
tenir dans ses petite.s mains vir- 
tuelles : le fameux sabre laser ! Et 
il ne serl pas qu'a pendouiller el£- 
gamment sur le cote de votre cein- 
turon ! Vous pouvez ["utiliser de 
nombreuses manieres : «pchouuui, 
veuuu. veuuu», comme lampe de 
chevet pour vous eclairer dans le 
noir, «schrkeuteuleuteulcu» comme 
tournevis pour ouvrir (un pen bruta- 
lement peut-etre. . . ) les grilles recal- 
citrantes, « zing, psing, viii » comme 
bouclicr pour devier les tirs de laser, 
et eventuellcment, «shcrouuunch, 
t'asnial, dit ?», comme armcoflen- 



Les effets de transparence de 

1'eau sont tout simplement 

superbes, et pas besoin d'une 

3Dfx pour les obtenir ! 
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Bien entendu I'option multijoueur n'a pas ete oubliee, et on ne remar- 

quera que I'absence du mode cooperatif. II faut reconnaitre que le decou- 

page des episodes ne s'y prete pas vraiment. Mais sinon vous pourrez 

trouver six niveaux deathmatch, dont certains encouragent surtout le 

combat au sabre et ('utilisation de vos pouvoirs Jedi, et trois niveaux 

"capture du drapeau" pour le jeu en equipes. Malheureusement pour ce 

dernier mode, via Internet un maximum de quatre joueurs est recom- 

mande, contre huit sur reseau, ce qui limite 

un peu les options tactiques. Comme X-Wing 

vsTIE Fighter, il sera possible de trouver des adversaires sur le Net en passant par le 

serveur gratuit de Microsoft, I'lnternet Gaming Zone (www.zone.com). Une option 

interessante permet au joueur declare en tant que serveur de choisir le niveau de 

maitrise de la Force pour tous les participants, qui peuvent customiser leur person- 

nage a I'aide de nombreux jeux de textures differents et choisir leur sorts. 
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Ne vous laissei pas hypnotiser 
par la vue de ce TIE Bomber, le 
Rodian qui tire de la cornkhe 
constitue la vrale menace ! 



Si dans les premiers episodes vous ne 
disposez pas encore de pouvoirs Jedi, 
par la suite vous apprendrez progressi- 
i/ement a vous servir de la Force jusqu'a 
devenir un veritable Maitre. Vos pou- 
voirs se repartissent en trois groupes. 
Vous apprendrez d'abord les quatre 
orts de base commun aux deux cotes de 
la Force, vous permettant de courir plus 
vite, sauter encore plus haut, attraper 
des objets a distance ou desarmer vos 
ennemis, et voir dans le noir. Ensuite, 
vous pourrez gouter au pouvoirs speci- 
fiques des deux cotes de la Force, avant 
de basculer definitivement vers I'un 
d'eux. Du bon cote, vous pourrez vous guerir, devenir invisible aux autres, aveugler 
I'ennemi, ou absorber les attaques du cote obscur sans dommage. Du cote obscur, 
plus destructeur, vous pourrez etrangler I'ennemi a distance, lui lancer des debris a 
la face, le foudroyer, ou tout simplement le faire exploser. Tous les deux niveaux, 
vous gagnerez des etoiles que vous pourrez assigner a chacun des pouvoirs qui 
vous sont disponibles, sachant que plus vous assignee d'etoiles a Tun d'entre eux, 
plus ses effets se feront sentir. En prime, si vous decouvrez tous les lieux secrets 
d'un niveau, vous recevez une etoile supplemental ! 



sive. En rbnction de vos motive mcnts 
vous pouvez en plus executer des 
coups de sabre differents, et vous 
aurez tout interet a maitriser son 
maniement avant vos premiers duels 
contre les Jedi de Jerec ! 

La tete et les jambes 

En general il taut rcconnaftre que les 
mediants qui s'opposent a vous ne se 
debrouillent pas trop ma], pour des 
mediants. . . Beaucoup sont places de 





fayon a vous prendre en embuscade. 
ils cherchent a se mettre a couvert 
s'ils se prennent trop de degats. vien- 
nent au corps a corps si vous etes trop 
pres d'eux pour pouvoir tirer avec 
Ieur arme principale en toute securi- 
ty. Et si vous leur confisquez leur 
arme par le pouvoir de la Force pais 
approchez sabre laser en main, ils 
s'enfuieat comme des gros laches ! 
Mais savoir se battre ne suffit pas tou- 
jours pour progresser dans les diffe- 
rents lieux que vous feront traverser 
votre aventure, et reguliei'cment vous 
vous retrouverez face a de petits cas- 
se-tete a dcmeler avant de trouver la 
sortie. Si lors des premiers episodes 
vous etes limite a la faible puissance 
physique dc votre pauvre enveloppe ► 
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liie simulation blindee 



Attention, cet appareil est reconnu coiiime le char le plus 
rapine et le plus offensif iln monde entier. Prenez les 
comraandes d'un des quatre occupants ilu nouveau M1AZ 
Abpams de I'US Army. 

• Facile prise en main : 3 niveaux de difficultes. 

• Controlez jusqu'a 32 chars amis au sein d'une 
meme mission. 

• Pins de 50 missions au sein de 4 campagnes 
Asie, Europe, Afripe et Moyen Orient. 

• Option multijoueur via Internet ou reseau : 
jusqu'a 8 joueurs. 

• Realisms assure, excellente manoeuvrabilite et 
accessible a ions. 
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DISPONIBLE EN NOVEMB 



Ubi Soft 



THE ART OF WAR 







Ian, elle aussi veteran du premier 
jeu. fait office de cavalerie, 
en vous amenant votre vaisseau 
sur un plateau. 



Cetait couru, des qui I y a 
un peu d'eau, on y trouve 
toujours des bestioles immondes 
toutes tentaculees. 



l^-coiporelle pour courir dans les 
endroils degages ou sauter sur des 
comiches hors d'attcintc. par la suite 
vos pouvoirs Jedi vous permettront 
de filer comme le vent el d'effectuer 
des figures aeriennes impression- 
nantes qui ajoutent Line nouvelle 
dimension au jeu. El cela vous sera 
bien utile. Plus que dans tout autre 
quake-like, les niveaux de Jedi 
Knight exploitent la troisieme dimen- 
sion a la perfection, et souvent la 
solution ou la source de vos pro- 
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II parait quasiment acquis que Jedi Knight va generer une base impor- 
tante de fans. . . Et qui dit fans dit nouveaux niveaux. . . Comme d'habitude, 
LucasArts n'a pas daigne nous gratifier d'un editeur, mais le format des 
fichiers de niveaux de Jedi Knight semble assez similaire a celui de Dark 
Forces. Je mettrais mon sabre laser a couper que d'ici peu de temps des 
bidouilleurs debrouillards auront reussi a defricher les subtilites des for- 
mats de fichiers de Jedi Knight, et que des niveaux inedits fleuriront rapi- 
dement sur le Net ! Affaire a suivre... 



blemes se tient au-dessus on en des- 
sous de vous. En plus de cites verti- 
cals ou vons dcvrez cvoluer sur des 
passerelles enjambant des gouffres 
vertigineux, d'autres niveaux s'eta- 
lent sur une surface imprcssionnante, 
vons obligeant a effectner de tongues 
courses a decouvert, souvent sous 
1c feu de 1'cnnemi ! A ccttc notion 
d'espace s'ajoute aussi la diversite 
des lieux, car vous traverserez des 
decors aussi varies que la cite verti- 
cale de Nar Shaddaa. la maison 
devastee de votre pere, des egouts 
tortueux, un marchc infeste dc civils 
devenant hysteriques au premier 
coup de laser, une base imperiale 
gigantesquc. protegee par des pa- 
trouilles d'AT-ST, et bien d'autre 
encore. Les programmeurs se sont 
cchines a vous fairc voir du pays ! 



La Force de la 3D 

II faut reconnaitrc que les program- 
meurs ont appris leur lecon depuis 
Dark Forces, et cette fois il est pos- 
sible dc sauveenrder a tout moment. 




Votre pere etait le seul a connaitre 
la localisation de la vallee 
des Jedi. Avant sa mort il vous a laisse 
queiques indices. 



Dc mcinc. vous pouvez utiliseret 
configurer un grand nombre de joys- 
ticks difierents, mais la combinaison 
souris plus clavier semble toujours la 
plus ergonomique. Les touches du 
clavier peuvent etre enlierement 
redefinics. pour tirer partie d'un 
grand nombre de raccourcis clavier, 
utiliser les « power-ups » comme les 
pouvoirs Jedi. Au niveau graphique. 




Pour combattre au sabre laser, la vue externe 
est bien plus pratique, et ces deux imperiaux 
paraissent tout a fait d'accord... 
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tout mi choix de resolutions s" off re a 
vous, du 320x200 au 1024x768. en 
sachant qu'a parti r du 640x480 une 
caite acceleratrice 3D est fortement 
conseillee. En effet, le jeu etanl entie- 
reinent en 3D texturee, il utilise au 
mieux DiteeSD, qui pour une ibis ne 
s'en sort pas trop mal. Avec une 
PowcrVR de derniere generation, le 
soft est assez fluide a plus de 20 




Les combats au sabre laser 

sont 1'occasion d'admirer les 

mouvements des personnages, tres 

^U fluides et convaincants. 



images/seeonde, mais on observe 
quand meme quelques ralentisse- 
ments dans les grands espaees et 
lors d'acces au disque dor parfois 
genants. Ce a' est pas une surprise, 
les meilleurs resultats ont ete obtenu 
sur un P166 equipe d'une carte 3 Dfx, 
qui afiiche plus de 30 images/secon- 
de, mais une fois encore 32 Mo 
s'averent tout juste suffisants pour 
eviter le moindre acces disque inleni- 
pestif. Decidement, meme si le jeu 
est cense tourner sur 16 Mo de 
Ram, en haute resolution la plupart 
des jeux a venir a forte concentra- 
tion de polygenes et textures enri- 
chies se contentent a peine de 
32 Mo ! Malgre tout, a configura- 
tion egalc. on observe quand meme 
moins d'acces disque que dans 
Hexen 2, par exemple. D'un autre 
cote, vous pouvez aussi ehoisir une 
qualile inferieure pour le son et ain- 
si libcrer un peu plus de Ram pour 
les graphismes, mais meme ainsi la 
bande sonore est tout simplement 
somptueuse. avec des bruitages et 
dialogues tres reussis, tandis que la 
musique vient soutenir Taction de 
fagoo ires dynamique. A ce sujet. 
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Jedi Knight 

['opinion (if tor 

^ Teste par notre Yoda a nous, 
, Jedi Knight en a surpris plus 

d'un a la redac'. 
-^ Personnellementjem'atten- 
* dais tout au plus a un bonjeu 

d'action se servant comme 
^ d'une bequille de I'univers 
Star Wars. Que nenni ! Moult 
innovations font de cejeu 
bien plus qu'un enieme 
quake-like. Le sabre laser par 
exemple est parfaitement 
exploite, tout comme les 
cartes 3D . La structure des 
niveaux (un peu depouille 
tout de meme), ainsi que les 
enigmes proposees sont en 
outre des plus travaillees. 
Une excellente surprise ! 





dans un premier temps le jeu ne sera 
disponible qu"en anglais integral, 
avec manuel en francais quand 
meme, mais vous pourrez ensuite 
I'echangcr gratuitemenl pour une 
version fxaagaise. En fait, Jedi 
Knight dispose de tous les atouts 
pour vous faire basculer du cote de 
la Force ! ■ 

Frederic Marie 



Les tuskens ont pris la mauvaise 

habitude de squatter 

les egouts, et en plus its ne sont 

pas partageurs I 



Jl, Dark Forces etait deja un des rares doom-like a m 'avoir accroche, 

* mais cette fois Jedi Knight tend vers la perfection. Aiors qu'en 
yC solo les quake-like ont le don de me prendre la tete et le reste au 
^r oout de quelques niveaux, la diversite des situations et 

en meme temps la progression du scenario que I'on trouve dans 
« Jedi Knight m'ont scotche a I'ecran. Avec en plus un sabre laser 
■jf au maniement assez subtil et des sorts Jedi fascinants 

a utiiiser, cejeu ne quittera certainement pas mon disque dur 

avant del 'avoir fini ! 
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Coupon-reponse 

Qui, je souhaite participer au grand tirage au sort 
Creative / Gen 4. Bulletin de participation a renvoyer a : 
Pressimage/jeu concours Creative /Gen 4- 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 
Renvoyer ie bulletin avant le 29/11/97 (le cachet de la poste faisantfoi) 
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Jeu gratuit sans aucune 
obligation d'achat. 
Rflmbours erne nt des frais 
d'envoi du reglement et 
de la participation 
au tarif lent en vigueur, 
sur simple demande 
a I'adresse du jeu. 
Le reglement du jeu 
est depose chez 
Maftre Venezia a 
Neuilly sur Seine. 
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L'eclosion du genre ! 



Qa y est, le premier wargame tour par tour 
entierement en 3D est arrive ! Et pour inaugurer 
cette grande nouveaute, Biue Byte 
nous ressort un univers qu'on apprecie toujours 
autant ; celui des Space Marines, des aliens 
et des scoubidous. Fabuieux I 



rois, nous ne sommes 

que trois Marines 

pour recuperer le doc- 

teur Reich ! D'apres 

notre carte, le com- 

plexe scientifique ne semble pas Ires 

vaste. Mais, truffe de plates-formes 

mobiles, notre progression s'annon- 

ce plutol difficile. En plus, a une 

dizaine de metres, quelques Gore' 

Ther nous attendent de l'autre cote 

d'un gouffre, ties desireux de nous 

trucider. Alois, c'est vrai, nous 

sommes tous equipes d 1 armures de 

combats et de fusils d'assaut dernier 

cri mais, lors de mes precedentes mis- 



sions, j'ai vudes Marines surentraT- 
nes se faire dechiqueter par ce genre 
d' alien en quelques secondes. A 
l"epoque ? nous ne savions pas que ces 
bestioles etaient totalemenl invulne- 
rabies aux tirs frontaux... dommage 
pour Rogers, Karl, Franck. Marvin et 
les autres. Cette fois-ci, egalement. 
nous prendrons soin d'examiner les 
passerelles. Certaines d'entre elles ne 
supportent pas le poids de deux indi- 
vidus et s'effondrent dans le vide, 
d'oii chute mortelle. Bon allez, on y 
va ! Jc me dirige vers une console de 
commande landis que West el le ser- 
gent Bratt s'engagent sur une avan- 




Les caraclerisiiques dun Space 
Marine el son Inventaire ... un pt-u 
I c (mime dans un |eu tie role. 



^ eee. Les aliens n'ont pas bronche. 
J'appuie sur P unique bouton de la 
console. Aie, la plate-forme sur se 
laquelle se Irouvaient les trois aliens 
se deplace vers nous... ca sent le 
roussi ! lis debarquent quelques 
metres derriere moi, au cceur d'une 
petite salle. Inutile de gaspiller mes 
munitions, je sors de la piece. Le but : 
atlirer vers moi les aliens pour per- 
mettre a mes collegues de leur farcir 
les dorsales au 9 mm. Bratt et West se 



mettent en position, hors du champ 
visuel des aliens, et altendent, le 
doigt sur la gachette. Je recule enco- 
re un peu. 

AU CffiUR DE l' ACTION 

Qd y est. un alien franehit l'ouvertu- 
re de la piece ! West lache immedia- 
tement quelques pralines mais le 
sergent, dont la ligne de tir est genee, 
ne peut strictement rien faire. Heu- 
reusement. West peut a nouveau fai- 



re feu et disperse 1'alien dans toutela 
piece, m'evitant ainsi une mort cer- 
taine. La meme procedure sera uiili- 
see pour les deux autres. Plus tard. 
apres avoir a noire tour empmnte la 
plate-forme mobile puis perfore une 
dizaine de mediants (une autre espe- 
ce. mains coriace). nous decouvrons 
enfin le docteur Reich. Notre pro- 
chaine mission : l'accompagneren 
lieu sur. . . si possible vivant. 
Voila. presentc a la premiere person- 
nc. un apergu d'Incubation, sans 
doute le premier wargame en tour 
par tour qui parvienne a immerger le ► I 
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Space Marine brandil I' 

que vous lui avez setectionnee 

en debut de mission. 



^ joueur an cceur de Taction, a le sub- 
j uglier, l'enchainer devanl le moni- 
teur la sueur aux tempes, la main 
tremblante. le regard fievreux el... 
bon. on va s'arreter la parce qu'il ne 
taut quand nieme pas pousscr. Oui, 

Puimnvm! 



Quatre vues differentes, pour 
ne rien inanquer des 

combats : sua tegique (1), iso- 
metrique (2) r aerienne (3) et 
subjective (4)! 




et c est une surprise, ce «tour par 
tour» ne donne pas exclusivement 
dans le cerebral mais joue aussi sur 
vos affects ! Vous allez percevoir la 
menace alien, angoisser pour la vie 
de vos Marines, paniqucr devant cer- 
taines situations apparenimentdeses- 
perees... bref, vous allez vivre une 
delicieuse tension nerveusc^ une sen- 
sation plutot inhabituelle dans un 
wargame en tour par lour. En cffct, 
dans Incubation, pas de pression du 
temps L'oininc dans Warcraft 2, Aler- 
te Rouge on Total Annihilation : 



vous jouez tous vos Marines un par 
un, puis les aliens agissent a leur tour, 
eton recommence... 

Chacun mon tour I 

C'est ca, le tour par tour ! Vous pou- 
vez meme vous preparer un sandwi- 
ch, regarder la teloche, partir en 
vacances pendant 15 jours... le jeii 
n'evoluera pas sans vous ! Alors. 
comment les concepteurs ont-ils pu 
realiser Texploit de nous acerocher 
avec un jeu dont les principes ne sont 
a priori pas tres exaltants ? Et hien, ^ 
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hmmm mm 



Ce sale voyeur de Bratl en 
profite pour jeter un ceil dans 
tes appartements ! 



► grace a une utilisation de la 3D temps 
reel priviiegiant le mouvement et les 
impacts visuels. Bon alors. passons 
rapidement sur les differents types de 
vue proposees. De toute laeon, vous 
jouerez principalement en vue 3D 
isometrique, particulierement lisible 
etconfortabled' utilisation (scrolling 
et change-merit d' angle de vue), a 
laquetle vous ajouterez quelques pas- 
sages en vue subjective pour mieux 
«vivre» la situation. Et oui, grosse 
premiere dans un jeii de ce genre. 



A droite un alien vatide et a gauche 
ie meme alien dechiquece par quelques tirs... 
e pius agressil 




Chacune des huit armes disponibles a ses spectftcites. Or comme chaque 
Space Marine tie peut en porter qu'une seule, son choix en debut de mis- 
sion est determinant : le lance-grenades (1) permet de passer au-dessus 
d'obstacles physiques, le lance-fiammes (2) d'interdire I'acces a certaines 
cases, la mitrailleuse lourde (3) de faucher plusieurs aliens, etc. En dehors 
de ces delicieux instruments d'eradication, vous pourrez egalement ache* 
ter diverses armures (4), des capsules stimulantes (5), des medikits (6).., 
plus d'une vingtaine d'objets en tout ! 




vous pouvez voir par les yeux de vos 
unites, regarder dans toutes les direc- 
tions par simple deplacement de la 
souris, et meme faire feu sur un 
ennemi ! Sympa, non 7 Et pas settle- 
ment sympa, fluide et beau aussi. . . y 
compris sur un Pentium 90. Les 
concepteurs ont en effet reutilise 
le motcur graphique d'Extreme 
Assault, et ca se voit ! Alors, bien sur, 
avec une carte acceleratrice 3Dfx, les 
couleurs sont plus franches et la 
luminosite plus vive mais 1'eslhe- 



tique du jeu reste tres honorable 
meme sans carte dediee (note : toutes 
les captures de ces pages ont €ti 
faites sans carte 3Dfx). 

COMME DANS UN FILM 

Pourtant, au-dela des graphismes 
(passerelles, ordinateurs, batiments 
desertes, etc.), e'est plus encore la 
tonalite cinematographique d'lncu- 
bation qui lui confere une ambiance 
« Aliens »prononcee : mouvements 
d'attcntcs (regard circulaire pour les ► I 



:ene cinematique. ■■ Une bouche d entree qui s outre, c est une 
•ferlante d aliens en perspe..' tnes). 




i Condition de reussite de cette missicn : detruire toutes 
1 les entrees du niveau. Execution ! 
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Rayman se met en 3 pour vous ! 
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► Marines, postures menacantes pour 
les aliens), jeu ponctue de nom- 
breuses sequences cinematiques 
(portes on trappes qui s'ouvrent en 
liberani une brume inquictante, arai- 
gnees qui jaillissent du sol, avians qui 
larguent une flopee de mines) et, plus 
angoissant encore, displacements des 
monstres en vue subjective (T alien/ 
la camera sc faufilc dciricre les obs- 
tacles, sc rapprochant inexorablemenl 
de vos Marines) ! Bref, question 
ambiance de jeu, Incubation est un 
must ! Ah, euh.oui... j'oubliais... le 
moment est peut-etre venu que je 
vous parle des principes de jeu. Vous 
avez sans doule deja eompris que, 
dans Incubation, vous control iez une 
escouade de Space Marines. A 
chaque tour de jeu, ehaeun de vos 
Marines dispose d'un nombrc de 




points d'action a utiliser 
sedeplacerd'unecase. 1 poursesoi- 
gner on soignerun autre Marine. 1 a 
3 pour tiier(selon le typed'arme). 2 
pourse mettreen «tirautoinatique» 




JE BUTE DONC j'apprends 

Appreciable dimension «jeu de 
role» : a chaque alien trucide, un 
Marine obtient un nornbre de points 
d' experience lie a la puissance de 
rinforlune alien. Cette experience 
augmentc les points de vie du Space 
Marine mais elle lui permet egale- 
ment de maitriser des objets d'un 
niveau technologique plus eleve 
( medikil. Jetpack, armure de combat, 
lance-grenades, etc.). Precision 
importanle : ces objets ne sont pas 
gratuits. Vous devrez done, lors de 
vos peregrinations, prendre soin 
d'ouvrir chacun des coffres que vous 
croiserez : munitions, objets ou ► 
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PlayStation 



PlayStation, 



Connectez vous 
sur minitel 
3617 GAME OVER. 

Laissez vos 
coordonnees. 

) Faites votre cho 
4j Nous vous 
I'envoyons chez voui 
^j Vous n'envoyez r 
cheque ni CB, vous 
ne payez que la 
communication 



CLIENTS 
SATISFAITS!!!; 



mmander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produrt commande { 5,57 F/mn ). 
,., . ,.».,e ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donnees 
. Playstation et le logo playstation sont des marques depasees de Sony Computer Entertainement Inc. 



"dans la limite des stocks disponibl 




['opinion B'Oums 

-jc Apres avoir essaye cejeu dix 

. minutes, je ne I'aiplus liche 

jusqu'a avoir effectue les 

it trente missions qui le com- 

jl. pose. C'est unsigne... mes 
seuls regrets avec un produit 

* prenant comhe celui-ci c'est 
qu'il s'arrete.toujours trop tot 
(une quarantaine d'heures de 
jeu, mais quelles h'eures. . J et 
que le jeu mult'tjoueur ne 
rende pas du tout la super 
ambiance que I'on ressent en 
solo car trop lent (un comp- 
teur Umitant le temps impart! 
a chacun aurait ete le bien- 
venu). Ce bemol mis a part 
ce produit esi tout simple- 
ment genial. 





uand une arme chauffe, laissez-la reposer, sinon elle s'e 
[ la situation devient vite tragique. 



argent. . . que des bonnes surprises ! 
Avec cet argent, vous poun'ez ega- 
Jeraent recruter de nouveaux 
Marines pour mener a bien voire 
lutte anti-aliens. Ceci dit, n'esperez 
pas pour autant constituer une 
escouade aux limites de l'invincibi- 
lite ! D'abord, parce que les aliens 
que vous rencontrerez sont de plus 
en plus puissants au fil des trente 
missions proposees (sauvetage, 
escorte, eradication, destruction de 
materiel, etc.) et cela jusqu'au 
monstre final, parti culierement 
resistant. Ensuite, parce qu'il peut 
toujours arriverqu'un Marine soita 
court de munitions on que son arme 
s'enraye face a un monstre... et 
scrounch, le Space Marine ! Bref, si 
r ambiance est deja inquietante, la 
maniere donl certaines missions 



tournent au cauchemar cxacerbe ce 
sentiment jusqu'a Tangoisse. Bon 
alors, unjeu parfait ? 

00 SONT PASSES LES ALIENS ? 

Oui, a un detail pres : sa dimension 
multijoueur (Internet, link, jeu sur 
meme ecran, etc.) s'avere assez 
decevante. Plutot bien pensee, puis- 
qu'il est possible de jouer jusqu'a 
quatre adversaires avec pour chacun 



un objeetif different (eliminer un 
pourccntage d'effectifs adverses, 
occuper certaines positions, etc.), elle 
n'off're cependant pas l'apprcciable 
tension dramatique du jeu solo et ca 
change Lout. D'abord, parce que les 
aliens disparaissent au profit d'une 
luttc eritre Space Marines, ensuite 
parce qu'il n'y a plus de sequence 
cinematique d' ambiance, enfin par- 
ce que le temps dc reflexion d'un 
adversairc humain est quand meme 
(beaucoup) plus long que celui d'un 
Pentium. Or sans cettc tension ner- 
veuse, loin de l'effet de surprise 
qu'occasionnait chaque nouvelle 
mission solo, on decouvre qu'Incu- 
bation olTre finalement assez peu de 
possibilites tactiques... en toutcas 
moms que Deadly Games (Sirtech) 
qui, quoique infmiment moins beau, 
proposait au joueur un plus grand 
choix d'actions (s'accroupir, eourir. 
poser des pieges, etc.) et un niveau 
de realismc plus eleve (blessee, une 
unite disposait d'un nombre reduit de 
points d' action, parexemple). Mais 
la je sombre dans la critique tatillou- 
ne, si vous ne deviez avoir qu'un seul 
wargame taclique en tour par tour, ce 
serait probablemcnt celui-ci. ■ 

Eric Ernaux 



Les aliens masques par un obstacle 
produisent un echo radar (faisceau vert) mais 
est-ce un petit ou un'gros z'alien 
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lis nousavaient deja emballes avec Archimedian Dynasty et 
Extreme Assault mais avec Incubation, Blue Byte s'installe dans 
nos cosurs au meme titre que Blizzard et Westwood Studios I 
Leur exploit ? Avoir reussi a creer une vraie tension nerveuse 
dans un wargame en tour par tour (sans pression du temps) I 
Alors, certes, I'affichage en 3D temps reel y est pour beaucoup 
mais se surajoutent a cela un ensemble d'idees inedites qui 
concourent a faire de ce titre un tres grand jeu, de ceux qu'on ne 
lache pas tacilement. Excellent I 



Des araignees surgissent di 
Bon d'accord, c'est destabilisant 
bourn quand meme ! 




Carte mere Chipset TX PRO+ 
512 ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 MO EDO ext. a 128 MO 
Bisque Dur QUANTUM CYCLONE Pi04 2,1 GO 

Lecteur 3"l/2 HD 
Carte video SV3+ PC1 1 Mo ext. a 2 
Clavier 105 1., souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, N.E. Carantie/site 
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CYRIX P200+ 
AMD K6 200 
AMD K6 233 
Pentium 166 mmx 
Pentium 200 MMX 
Pentium 233 MMX 
Pentium 2 Klamath 233 
Pentium 2 Kiamatn 266 



4640 



5190 



_jur 10 
configurations. 



Nous consulter i 
pour autre tK6- 



Dur 2,1 Co Quantum Stratus UDMA (3,5") 
e Dur 3,2 Go Quantum Stratus UDMA (3,5') 

Dur 4,3 Go Ouantum Stratus UDMA (3,5") 
1S'MPR2, BR. NE 1280x1024 
i MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE Cromaclear 
MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE DL 



+50ttC/+150ttC 
+50ttc 
+250 ttc 
+200 ttc 
+500 ttc 
+800 ttc 
+500 ttc 
+1000 ttc 



' 



Ecran 17" MPR2, BR. NE 1280X1024 p.0,25 SMILE Cromaclear 
Ecran 17" SMILE Multimedia 
16 Mo de RAM EDO supplemental 
Souris MS mtellimouse/Clavier Natural MS 
Windows 95 OEM (CD)/Pack Office 97 PME (CD) 
Pack Office 97 PRO etudiant (CD) 
works 4.0 95 
ecteur 3,5" 120 



+2450 ttc 
+1700 ttc 
+390 ttc- 
+120ttc/+300ttC 
+750 ttC/+2140 ttc 
+990 ttc 
+190 ttc 



S.fly. 48H par echange standard sauf ecrans s imprimantesi Garantie 




pieces, 5 ans H.0, 



uniquement sur les unites centrales) 



Les ecrans sont garantis 5 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site 



(sauf marque TRUST! 





Haga. 
Toutes les pieces detachee s Informatique 




14" JEAN 1414VL MPRll. BR, NE 1024X768 

15" LEO MPRll, BR, 1230x1024 

15" SMILE Cromaclear MPRll, BR, NE 1280X1024 

17" SMILE Multimedia 

17" SMILE MPRll, BR. NE 1280x1024 DL 

17 - SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 

17" NOKIA XI 447E0 1600X1200 P-025 Trinitron 



Pentium 166 MMX TFT 12 - - 1,4 CO • 16 MO - CD 10X ■ Win 95 
Options : 32 Mo/48 MO/HD 2,1 GO/Batteri 



SIMM 2 
SIMM 4 
SIMM 4 
SDRAM 

Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 
Disque 



x 32 bits 60 ns (72 pins) 8 MO EDO 
x 32 bits 60 ns (72 pins) 16 Mo EDO 
x 32 bits 60 ns (72 pins) 32 Mo EDO 
32 Mo 10 ns 

dur 2,1 Co Quantum Cyclone (5,25") 
dur 4.3 Co Quantum cyclone (5,25") 
dur 6,4 Co Ouantum Cyclone (5,25") 
dur 1,6 Co Quantum Pioneer (3,5") 
dur 2,1 Co Quantum Pioneer (3,5") 
dur 2.6 Co FUJI Ultra DMA (3,5") 
dur 2,1 Go stratus IBM Ultra DMA (3,5") 
dur 3,2 Go Stratus IBM ultra DMA (3,5") 

dur 4,3 GO STRATUS IBM ULTRA DMA (3,5") 
dur 6,4 CO STRATUS IBM ULTRA DMA (3,5") 

dur 5,1 Co Maxtor (3,5") 




• Carte mere Pentium chipset TX PRO+ 512 Ko 
evol P233 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1P ZIF Ultra DMA 

• carte mere Pentium Chipset Intel Triton PB 512 Ko 
evol. P233 avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle vx 

• Carte mere Pentium Chipset Intel Triton PB 512 Ko 
evol P266 avec Ctrl e-ide + 2S+1P zif shuttle TX ultra DMA 

• Carte mere Pentium chipset Intel Triton PB 512 Ko evol. P266 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle TX Jumperless UDMA 

• carte mere Pentium Chipset Intel Triton PB 512 Ko evol. P266 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Asustek TX-97E UDMA 
ventilateur pour CPU 
Cyrix ou IBM 200+ 

AMD K6 200 / K6 233 1630 

Pentium 166 MMX / 200 MMX INTEL 

Pentium 233 MMX 



219O0ttC 
I/2200/800/800 ttc 



195 ttc* 
390 ttc* 
780 ttc* 

990 ttc 
1295 ttc 
1740 ttc 
2540 ttc 

995 ttc 
1395 ttc 
1395 ttc 
1490 ttc 
1790 ttc 
2045 ttc 
2790 ttc 
2445 ttc 



570 ttC 

620 ttc 

820 ttc 

920 ttc 

1270 ttc 

30 ttc 

580 ttc 

ttc/2580 ttc 

ttC/1930 ttc 

2980 ttc 



S3 Trio 64 V+ OU V2 1 MO ext. a 2 Mo 
S3 Trio 64 V+ OU V2 2 Mo 

S3 virge2Mo/4Mo 
Matrox Millenium II 4 Mo / 8 Mo 
Matrox Rainbow Runner 
Diamond Monster 3D 4 Mo OEM 
Diamond Monster 3D 4 Mo + ieu: 



CANON BJC 150 Jet d'encre couleur 

CANON BJC 250 Jet d'encre couleur 

CANON BJC 4200 Jet d'encre couleur + Photo Realism 

CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 

CANON Laser LBP 660 WPS Laser noir et blanc 

CANON BJC 4550 A3-A4 Jet / BJC 5500 A2-A3-A4 

Kit photo realism pour 4200 et 240 

Appareil photo numerique power Shot 350 / 600 



Souris Microsoft mtellimouse / souris blanche 

Lecteur 3.5" 1 ,44 Mo / Lecteur 3,5" 120 Mo 

Clavier 105 1 / Clavier Natural Keyboard Microsoft 3 

Clavier Keytronic 

Joystick ou Joypad 

Boitier mini tour / moyen tour / grand tour 

Tiroir extractive pour disque dur 

Appareil photo numerique KODAK DC20 

Scanner a plat 16 M de coul. 1 passe 4800 dpi. LEO 

Scanner a plat 16 M de coul. + logiciels port// 

Carte Ethernet BNC + RJ45 pnp ISA/PCI 

Carte High Speed Numeris 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

Olitec Self Memory 

US ROBOTICS 33600 interne 

US ROBOTICS 56000 Message Plus externe 

AT&T 28800 bauds interne 

streamer 2 Co interne 

onduleur 52S VA 

c Location PC + Graveur 



840 tit 

1140 tit 

1340 ttC 

1940 ttc 

2090 ttC 

2190ttC/5290ttc 

3OOttC/250ttt 

3590 ttc/5690 ttc 



160 ttC/ 40 red 

140 ttc/ 990 tie 

90 ttC/390 ttc 

180 ttc 

60 ttC 

22Ottc/27OttC/370ttfi 

100 ttc 

1290 ttC: 

1190 ttc 

890 ttc 

14OttC/170tffl 



Lecteur CD-ROM X8 FUNAI 

Lecteur CD-ROM X24 pioneer "Slot In" on Toshiba 

Lecteur CD-ROM X20 / 24X 

carte son 16 bits stereo 3D 

Carte son Sound Blaster 16 PNP 



390 ttc 
740 ttc 
540 ttC/640 ttc 
130 ttc 
330 ttc 



CD-ROM vierge + gravage de vos donnei 
CD-ROM vierge 74 mn I'unite/X10/X50/X100 
Graveur de CD-ROM VAMAHA 2X/6X 



130 tt 
25ttC/20ttC/18ttC/13tl 

2240 tt 



tarifs indicatifs a ia hausse comme a 



Consommables tous types nous consulter. 



Financement p ossible, nous consulter 






Les prix du dir 



gasins en France 

ERVICE TECHNIQUE* 

ncli au vendredi 9H a 19H BjHEC^3 tw^m H^ ,^.-...-.--.,.c 

Le samedi 9H a 13H M^nE— 

37, av Jules Julien 31400 TOULOUSE HOTVPfPV ^k 

NASH FETE P^fl ■ «tT *» i* 

~m.r ...» m**mm Dans tous les ■ |9E3 J >»l»^ T ^ ^H HC _„ <#i«0SurJ 

SAVSOUS48H JSMB«J ■ r-i.ui^l.l.U.l. Tgfc i i-£? 1f ° . 

Nombreux cadeaux a gagner, C Qaameuen. 

TIRAOEau sort, PROMOS... ^^^T^"' 

_ NUMERO REUENDEURS^ 

LIMOGES il __ __ __ __ -_ 

Lundl au samedi J_ *- s 'f 5 :!!: L%LlS- "f«° 

- Fax : 05.55.3U1.16 

ice ^B B Top Computer ^B | PipeLine Informatique 

cours Berriat C. Commercial Leclerc BEs'liMl 61, rue R. Vittoz 

GRENOBLE 31120 ROQUES S/GARONNE T^/, .^M 81100 CASTRES 

nidi au Samedi Du Lundi au Samedi IJsNli 1 1jjJQ Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.76.96.42.42 - Fax : 05.61 .72.45.43 - Fax en attente 

c ro Direct M I Island Computer U I PC Top 

Florian C. Commercial Napoleon 48, rue Montpensier 

ALES 19, Cours Napoleon 20000 AJACCIO 64000 PAU 

idi au samedi Du Lundi au samedi Du Lundi au samedi 

[^Jjjjjj -Fax:04.66.52.16.49 -Fax:04.95.51.46.62 Hg^^Q^ - Fax en attente 

icrosys Comput er [ Lite Computer jj [ Micro Plus | 

MAv des Etats-Unis f^^jj? Place Delatre de Tassignv 22, CARRER MAJOR Edifice CALONES 

MT0UL0USE j IS ' Jjf j 68000COLMAR PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE DANDORE 

.lundi au vendredi 1 * Du Lundi au Samedi Ouvert tous les jours 

Fax : 05.61.13.04.30 H^^^^^^ - Fax en attente - Fax : oo.376.soo.306 

uter | Lite Computer m PC Price | 

>2. Av Jules Julien .',. >" '""" 27, Ouai Felix Marechal 4, rue des Charmettes - 69100 

|H0 TOULOUSE ■#t'?i*^^B 57000 METZ (face prefecture) VILLEURBANNE M- charpennes (a 100 m) 

Lundi au Samedi j .iViS: Du Lundi au Samedi Du Lundi au Samedi 

- Fax : 053T.32.62.02 - Fax : 03.87.75.19.29 - Fax : 04.78.89.88.33 

Bfcbertek jf [ Lite Computer ptm-- Giga Computer | 

SSCoursGambetta 21, ruede la Krutenau MHpP^I 20, Av ciu General Cuillaut 

SOOTALENCE 67000 STRASBOURG EsTOJS 66000 PERPIGNAN 

samedi 10H/20H Du Lundi au samedi Du Lundi au samedi 

-Fax:05.57.96.75.81 - Fax : 03.88.36.52^0 -Fax:04.68.68.19.12 

Bjicro Direct BJ [ Lite Computer Giga Computer 

}lv Charles Flahault 42, rue de I'Arsenal 23, Bd Marechal Joffre 

■0 MONTPELLIER 68000 MULHOUSE 11100 NARBONNE 

Du Lundi au Samedi Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.67.63.31.19 - Fax : 03.89.66.38.88 Vi. : CA.ii.4'..C4.2i - Fax : 04.68.41.02.67 

■■^^^rW^i^^^r^^^^^r^^^WB'- - - - * — J_ _ X _ _ JC-_ _t _ _ _?_ _ _ _ _ £^W§ 

Wfente Par Correspondance 

Jentralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 
|>AR TELEPHONE ^^^ J - m - l ' w '^ wmL M 

\ >AR COURRIER SUR PAPIER LIBRE 
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Bison de 24 a 72 H. Frais d'expedition : 100 Fttcjusqu'a 5 Kg, 150 Fttcjusqu'a 10 Kg et250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 1 
mcli au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos prix sont TT( 



Editeur Electronic arts. Format CD-Rom PC. Genre Strategic Prix N.C. 
Sortie Disponible. Config. Mini. P90, 16 Mo, Windows 95, carte SVGA, CD 4x, 
50 MoDD. Config. Recom. P90, 32 Mo, Win 95, CD 4x. 






Encore Meier ? 



Sid Meier a definitivement tourne la page 
Microprose. Sa nouvelle societe, Fireaxis, 
nous presente Gettysburg, un wargame aussi 
complexe que I'avaient ete les deux volets 
de Civilization. Alors, manque de renouvellement 
ou maitrise parfaite d'un genre ? 




•<^-sjis§^' 



e principal defaut de 
Sid Meier's Gettys- 
burg est inclus dans le 
titre. Passons sur le 
norn du chef de projet, 
tous lesjeux produits par Sid Meier 
depnis plus de dix ans voient son 
patronyme preccdcr leur titre. Et ne 
faisons pas de mauvais esprit. Com- 
me il en sera question plus loin, il ne 
s'agit peut-etre pas (seulement) de 
megalomanie. Non, ce qui pourrait 
faire hausser un sourcil interrogateur 
a beaucoup d'entre vous, c'esl le nom 
de cettc ville de Pennsylvanie : Get- 
tysburg. Si vous ne le saviez pas, 



vous allcz Fapprendre, ce patelin est 
devenu un endroit historique voire un 
lieu de pelerinage depuis que les 
champs qui I'enlourent ont ete le 
theatre de la bataille la plus impor- 
tantc de la guerre de Secession, du 1 
au 3 juillet 1 863. Par definition, ce 
conflit a oppose les Etats du Nord 
( 1" Union ) a ceux du Sud (la Confede- 
ration), e'etait une guerre civile, se 
deroulant clone a I' interieur des fron- 
tieres. Vous ne trouvez pas que e'est 
un peu americano-yankee comme 
sujet ? Ajoutons a ccla un soupcon de 
sectarisme exaeerbe pour conclure 
que la toile de fond de ce jeu aurait a ► 
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Au Sud-Est de la Butt's School 
(sic!), le general Ulysses Grant 
exhorte ses hommes a sortir 
les Sudistes du bois. 



Tous ces beaux soldats en gris sont 

prets a defendre les valeurs ancestrales du 

Sud. L'histoire jugera... 



mm, 




Traverser un bois pour atteindre 
un point permet d'y arriver avec 
n minimum de perte. 



wis J 
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► peti pres autant de chance d'inter- 
peller les foules de ce cote-ci 
de I'Atlantiquc qu'une simulation 

de base-ball. Mais attention, en 
eondamnanl ee wargame a cause 
dti fond, vous pourriez passer a cote 
d'une mise en forme brilhmte voire, 
osons le dire, definitive. Range/, 
ies bai'oimettes et sortez la brosse 
areluire... 

Ete meurtrier 

Soyons clairs, tin wargame n'arien a 
voir avee tin produit genre « Alerte 
Rouge ». La difference est d'ailleurs 
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Les Nordistes croient qu'ils vont rester 

planques la, a nous canarder. On va leur 

prouver le contraire ! 




I Les drapeaux noirs signifient qui) 
s'agit d'unites de reserve dont vous n 
pouvez pas encore vous servir. 



d'autant plus desarconnante qu'elle 
est bien mise en evidence avec Get- 
tysburg. Deux regies de base : vous 
n'etes la ni pour vous procurer des 
fonds qui votis permettront de soule- 
veret d'entretenir tine annee. ni pour 
reduirc en poussicre voire ennemi el 
son materiel ou encore capturcr les 
bailments qti'il a construits. On se 
calmc. [ci, vous bencTicie/ d'emhlee 
d'un certain nombre d'unites varices 
el on vous indique vos objectifs. A 
vous de tirer le mcilleur de vos 
hommes pour reussir les missions qui 
vous sont attributes. En general, au 
cours de Sid Meier's Gettysburg, il 
s'agira de reprendre tin point lenu par 
1' ennemi el de 1'oceuper encore 
qtiand le temps qui vous est imparti 
sera ecoule. II semblerait d'ailleurs 
que Gettysburg soil tombe pendant la 
halaille dans tine faille temporelle ou 
chaque minute dans eeLte dimension 
dure en fait deux seeondes dans la 
noire. A moins que Sid Meier ail 
voulu nous faci liter la tache... Use 
peut qu'en cours de partie des ren- 
forls viennenl vous epauler mais ce 
n'est pas a vous d'en decider. He otii. 
meme qtiand on est commandant 
supreme des armees, il fau.t savoir 
composer avec L'intendance. Et rap* 
pelons que Gettysburg a eti lieu pen- 
dant 1'ete 1 863. Par consequent, les 
unites se resument a trois categories 
distinctes. Tout d'abord. I'artillerie. 
11 s'agit de bons gros canons balan- 
cant de bons gros boulcts bicn incur- ► I 
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Le viir 1 
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enrichie 
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32 c/rcui 
16 voitures 
Multijoueur 
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Ubi Soft 
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Manceuvre d'approche 

en formation groupee pour 
representer a I'arrivee 
u n noyau inebranlable. 



* 



Malgre leur 6500 hommes et 
quelques 117 canons, les Sudistes 
vont avoir du pain sur la planche. 






^ triers a des distances variables. lis 
constituent Line force d'appui pra- 
tique a longue distance mais servis 
pai" des soldats vulnerablcs face a des 
charges de fantassins ou de cavaliers. 
Justemenl, la cavalerie. Rapide et 
efficace, elle n'a qu'un petit defaut : 
elle demande une lourde infrastruc- 
ture et c'est pourquoi il y en a si pen. 
N'oubEons pas le gros de vos troupes 
qui. bien sur, vaetre fourni par I " in- 
fanterie. Les fantassins, ces bons 




^■■•■■. ■■■■■:■ 

Ce trait rouge indique clairement la 
direction du tir et la portee de ce canon. 



troulfions de base armes de fusils 
apparentes aux mousquets constitue- 
ront les forces vives de vos regi- 
ments. «Vives»... du moins pendant 
un certain temps car il est evident 
qu'ils sont aussi les plus exposes et 
done les plus faibles de vos unites. 
Puisque vous connaissez la distri- 
bution, parlous du decor. Eh oui, il 



n'y en a qu'un. Tout le jeu nc se pas- 
se que sur une settle carte. Mais que 
les obsedes de la variete topogra- 
phique mettent un bcmol pour deux 
raisons. Premierement, cette carte 
est enorme car elle comprend tons 
les details geographiques dans un 
rayon d'environ dix kilometres 
autour de Gettysburg. Et 100 kilo- 
metres carves, 9a use, qa. use... 
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Chaepie maison, lc moindre bosquet, 
le plus petit ruisseau ayant ete un 
theatre d' operation pendant ces trois 
jours y est fidelement rcprescntc a sa 
place cxacte. Ensuite, puisque la car- 
te est presentee en 3D isometrique 
pendant Ies combats, les denivelle- 
ments joueni un role primordial dans 
la tactique. Une batterie de canons 
sera plus efficace en haul d'une col- 
line, un bataillon de fantassins sera 
plus vulnerable dans un champ mais 
pourra etre protege par la lisiere 
d'un bois, etc. En plus, comrme e'est ► 



Lors de deplacements hors de portee 
des ennemis, il vaut mieux proceder 
en colonne, e'est plus rapide. 





Revivez avec passion 

les combats aeriens de 

la l 4re Guerre Mondiale 

Optimise pour cartes 
acceleratrices 3D 

Mode multijoueur 

Editeur de missions 

Compatible avec les joysticks 
a retour de force 




Et si vous possedez deja ['lying Corps et souhaitez 
I recevoir Flying Corps Qold, renvoyez votre CD 
original + un cheque de seulement 99 FF a : 

Vbi Soft I Echange Flying Corps Qold 
28, rue Armand Carrel 93108 Montreuil Cedex 
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Ln Pennsylvania les pommes son! 
rouges Surement a cause de la 



Meme s'ils Forment des rangs serres, 

le harcelement de I'artillcric va (aire l.icher 

prise aux Nordistes. 



Ne revez pas. e'est une scene 
transition. Pas de repos du guerrier 
au menu, c'est un jeu d'hommes. 







La situation s'eniise, il va falloir 
donner I'assaut pour reveiller toul 
ca et gagner du terrain. 




► maintenanl I'habilude dans ce style 
de jeu. les obstacles constituent un 
reropart soh'de qui reduit d'autant 1c 
champ de vision et de tir des soldals. 
L'artilierie et les chefs d'unitcs ctant 
ceux qui voieni le plus loin. Ajoutons 
a ce descriptif un sysleme de y.oom 
allant de la vue « satellite" au point 
serre sur une on deux unites ainsi 
que lapossibilite dc fairc tournerla 
carte a 360 degres. Cela petit s'ave- 
rer trcs pratique pour bien cerner le 
combat que Ton menc. . . ct rennemi 



par la meme occasion. Et la nouvel- 
Ic equipe de Sid Meier. Fireaxis. 
nous a emballe le tout dans du 800 
par 600 en 256 coulcurs. Dicu. que 
la guerre est jolie ! 

Petites manceuvres 

Done il est beau, ires beau. Mais ce 
n'est meme pas ce point qui marque 
le plus quand on jouea Gettysburg. 
En effel, e'est son ergonomic qui pla- 
ce vraimenl la barre tres haut. 11 serait 
sans dotite faux de parler d'innova- 
lion mais qu'est cequ'il est complet ! 
On a beau chereher, impossible de 
trouver un parametre de combat qui 
ne reponde pas present a Tappel. 
Que vous choisissiez le Nord on ie 
Sud, vous pourrez tout faire de vos 
soldats. C'est normal, me dircz-vous, 
e'est quand meme vous le chef... 
Neanmoins, comme ce sont des 
homines et non pas des petites effi- 
gies de carton qu'on pousse sur 
une carte, ils auront des reactions. 



La debacle des Sudistes est sans appel. 
sur les lignes arrieres. 



Chaque unite possede une barre 
de moral qui s'entame ou se libere 
scion son elat d'esprit et qui influc 
direetement sur sa combalivite. Par 
exemple. si vous ordonncz a un regi- 
ment de fanlassins de tailler la route 
au pas de course sur une longue dis- 
tance, ils arriveront «essoufflcs» St 
moins disposes a livrer bataille que 
s'ils s'etaicnt deplaees en eolonne 
ordonnee, en marchant et en joaanl 
du pipeau. Car ils jotient du pipeau. 
Et du tambour aussi. Si vous lancez 
une charge pour faire reculer une 
ligne adverse, vos hommes s'execu- 
tcront et detaleront en courant et en 
hurlant sur la distance qui les separe 
de leurs adversaires. Mais ils per- 
dront en efficacite et se I'eront tirer 
dessus pendant le trajet. Qui plus est. 
comme Lout cela se termincra au 
corps a corps dans les positions 
adverses, l'agressivite de vos hom- 
ines s'en ressentira et ils pouiraienl 
vite battre en retraite. Mais c'est sur ► 
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JE LOIN. 



Avec Kaiwin, une gamme complete de micro -ordinateurs, 
Vaccessoires etde peripheriques. 
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rOPIHIBH B'OlimB 

-j^- D'accord, je suis un passionne 
i du genre et certains produits 
qui feraient graphiquement 
"A - dresser les cheveux sur la tete 
i de certains arrivent a m 'en- 
chanter. N'empeche que 
~k Gettysburg est fabuleux, et 
que pour une fois, on tombe 
sur un vrai wargame en temps 
reel(TotalA et Warcraftne 
sont pas vraiment des war- 
games mais plutot des « ges- 
tion-strategie»). Monseul 
regret : qu'il prenne pour 
cadre une epoque dontnous 
franqais n'avons rien a 
secouer. Vivement la meme 
chose avec I'Empereur que je 
puisse me faire de i'Anglais ! 



ffigg 



Les retiforts arrivent comme 
Zorro, sans se presser. II etait 
temps. A votre rythme les gars. 




• Videos intermediaires 

• Sujet tres americain ? 

• Peu d'innovations 
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En 1863, les Americains avaient 
deja des satellites pour guider leurs 
regiments. La preuve... 
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simple cliquer-tirer, vous envoyei 
ce peloton devant la ferme de 
McPherson pour la proteger. 



Voila ce qui arrive quand on lance la 
charge avec un regiment contre deux. 
Prenons le large.., 
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► mi plan purement Lactique que voltc 
totale mainmise sur vos soldats 
constituera un clement decisif. 11 
vous appartiendra de veiller a ce que 
vos homines soient lc plus efficaces 
possible. Tout peut se jouer sur un 
detail comme la direction vers 
laquelle ils font face ou la formation 
de I" unite elle-memequi modifie son 
rayon d'action. U faudra egalement 



VkmotKAMR 

* 



prendre en compte leur experience 
car si certains regiments sont de veri- 
tables Rambos. d'autres liennenl plu- 
tot de la 7e Compagnie. . . 

SES CESSIONS RESEAUX... 

Tout cela pourrait sembler bien com- 
plique au jeune citadin assoiffe par le 
souffle du combat que vous etes. 
N'ayez crainte, une fee pleinc de 
compassion pour vous s'est penchee 
au-dessus du berceau de Gettysburg 
et lui a implante un des tiitoriels les 
plus complets qui soient. Veritable 
ecole d'officicrs virtuelle. il vous 
proposera quatre missions d'entrai- 
nement pour faire vos classes. Meme 
si cela parait court, e'est amplement 
suffisant pour assimiler les diffc- 
rentes tactiques et puis, comme rien 
ne vaut P experience, e'est au combat 
«recl» que vous gagnerez vraiment 
vos gallons de general. Cel appren- 
tissage en prelude a un jcu aussi 
complet que Gettysburg devrait per- 
mettre a bon nombrc de novices 
d'aborder le monde des wargames 
sous les meilleurs auspices. Et, si 



* 
* 
* 
• 



Autant I'avouer tout de suite, Gettysburg est en fait le premier 
wargame auqueijejoue. La claque que j'ai prise en est d'autant 
plus forte. Vivant et attrayant, il ne lui faut que quelques parties 
pour vous scotcher a I'ecran. Sa difficulty totalement ajustable 
rend ce jeu accessible aux novices... etje sais de quoije parie. 
Les parametres de combat et de strategie sont infinis ce qui aug- 
ments d'autant la duree de vie dujeu, De quoi ruiner tout rap- 
ports sociaux... Cherie ! Cest tes valises qui sont dans i'entree ? 



parmj vos coiinaissances sc comp- 
tent des mordus du genre, vous poui- 
rez les inviter a participer aux 
combats grace au reseau. Vous pour- 
rez parcxemplereunirjusqu'ahuit 
joueurs, sondes en deux equipes, le 
Nord et le Sud dont chacun dd 
membres aura la responsabilite d'un 
ou deux regiments. Tous les proto- 
coles habituefs sont supportes. null- 
modem, carte reseau, modem. Qui 
plus est, Gettysburg est livre avec le 
kit de connexion a MPlayer qui vous 
permettra de vous faire plein d'en- 
nemis sur Internet. Face a un produit 
aussi abouti que Gettysburg, on com- 
prend que ce if est pas par megalo 
que Sid Meier signeostensiblement 
tous scsjeux. C'esl delafierteet il 
peut se le permettre. ■ 

Xavier Hanart 



En debut d'escarmouche, les canons 
sont souvent replies. A vous de les 
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reez vofre E-mail 

Yialoguez en direct 

estez en contact avec votre tribu 

.es soluces 

res de 450 solutions de 
iux : Diablo, Tomb Raider, 
lerte Rouge... 

.es Petites 
Xnnonces 

aites des affaires 

.es trues 
it astuces 

»es astuces, des codes, 
es cheat-modes pour 
res de 1000 jeux 







ciphomet Diablo Rlerte-Rouge 



Si tu ne cannais pas 1 ' or- 1 hograph 
exacts d'un nom, tape jaste ses 
pr-emieres lettres. 



Coince dans un jeu 7 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

response a votre probleme 

en quelques minutes. 
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Avions classes X 



Innerloop, une nouvelle equipe de 
programmers, veut se faire un nom dans la 
communaute des developpeurs de simulations. 
C'est chose reussie avec leur Joint Strike 
Fighter, qui nous offre un siege en 
avant-premiere dans les chasseurs du futur ! 



ousuagiousdejaen 
plein futur avec 
la vague deferl ante 
de simulateurs de 
F-22, mais les Nor- 
vegiens d'Innerloop nous projelent 
au-dela en basant Joint Strike Fighter 
sur la generation suivante de chas- 
seur-bombardier amerieain. Pour ce 
projet, deux constructeurs sout 
actuehement en iice pour remporter 
le marche, Boeing avec son prototy- 
pe X-32, et Lockheed-Martin (a qui 
Ton doit deja le F-22) avec le X-35. 
Memc si le gouvernement amerieain 
ne choisira finalement que Fun des 



deux, Innerloop ne fait pas de jaloux 
et vous permcttra de volcr sur Fun on 
Fautre de ces avions, ce qui malheu- 
rensement ne change pas grand-cho- 
se, les deux prototypes ayant a peu 
pres les memes caracteristiques. Si 
vous voulez vous en rendre compte 
par vous-meme, vous pouvez lancer 
]' option « Dogfight» qui vous permet 
de vous mesurer en combat rappro- 
che a des vagues toujours plus impor- 
tantes d'avions ennemis. Cette option 
vous permettra aussi de vous familia- 
riser avec les commandes de votre 
appareil, similaires sur le X-32 et le 
X-35, avant d'attaquer les diffcrentes ► 
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Le survol des zones habitees 
est toujours un grand moment, 
et permet d'apprecier la varrete 
de larchitecture. 




I Meme au sol, le detail des vehicules et 
[ des objets en general est impression tiant, 
I comme en temoigne ce T-72. 



Le systeme de vue. meme s'il n'est pas 
toujours tres pratique, ne manque pas de 
points de vue spectaculaires ! 



► campagnes qui vous sontoffertcs. Dc 
difficulte croissante. vous pourrez 
d'abord aeceder a deux theatres rela- 
tivemenl calmes, 1' Afghanistan ct la 
Colombie. Ce n'est qu'apres avoir 
triomphe dans ces deux pays que le 
haul comniandemenl vous enverra 
vers des missions encore plus diffi- 
ciles, en Coree, et dans la Peninsule 
de Kola, aux portes de la Russic. 



Ensuite. vous pourrez toujours tenter 
de battre vos amis en duel par 
modem, reseau ou Internet, mais on 
aurait apprecie uae option multi- 
joueurplusetoflee. 

DU DYNAMISME DANS L'AIR 

Bien que pourchaque campagne les 
objectifs restent invariablement les 
mcmes, vous aurez toute latitude 



dans le choix de vos missions. An 
retour de chacune d'eiles. la situa- 
tion des differents objectifs se meta 
jour stir la carte des operations. Vous 
pouvcz alors pianifier une nouvelle 
sortie ou attendre en laissant passer 
un peu de temps, si par exemple 
vous prcfercz tenter une attaque de 
nuit. La creation des missions est 
tres simple, et vous pouvez laisser 
rordinatcur proposer un plan de vol 
on le creer vous-meme en quelques 
clics de souris. Le seul reproche 
conceme rarmcment de vos ailiers. 
que vous ne pouvez modifier, et qui 
ne comprend que des missiles air- ^ I 



kmmmwi 



Pour modeliser les deux avions que vous pourrez piloter, Innerloop a beneficie d'informations provenant du Pentagone mais aussi de specialistes en matiere 
d'armement. D'un design similaire, le X-32 de Boeing et le X-35 de Lockheed Martin sont concus pour effectuer des missions tres variees, principalement des 
attaques air-sol sur des objectifs situes tres loin derriere les lignes ennemies, mais aussi le soutien des troupes au sol comme la destruction des moyens sol- 
air ennemis. Le seul domaine dans lequel il n'excellera pas sera le combat air-air, plutot reserve au F-22. 
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► air. Par contre, voits pouvcz choisir 
leur type d* avion entre le X-32 et le 
X-35, mais aussi eventuellcment 
opter pour le F-22 ou le F-16, 
quoique ce dernier n'ait rien de fur- 
tif el risque surtout de vous faire 
reperer... Apres une mission, les 



geant une cible prioritaire avant de 
l'attaquerellc-meme. Maisn'atten- 
dez pas trap longtemps apres, car 
Ferine mi dispose quand meme de 



He mk arcade 



ties cockpits cache eii fait 

un motieie tie vol tFBS FBallStB. )) 



degats que vous causez a 1'ennemi 
se rcflctent aussi dans les sorties sui- 
vantes, ce qui vous permet par 
exemple d'eliminer les sites sol-air 
ou les patrouilles aerienncs prote- 



reserves et petit remplacer ses 
pertes ! Par contre, les votres sont 
plutot limilees. En effet, vous ne 
disposez que de cinq pilotes pou- 
vant remplacer vos propres pertes et 



10 avions pour i'ensemble de votre 
escadron. Les missions suicides sont 
done vivement deeonseillees ! L' en- 
semble des quatre eampagnes 
devrait vous occuper tres long- 
temps, car si une quinzaine de sor- 
ties sont necessaires pour reussir la 
campagne d 1 Afghanistan, il vous en 
faudra, d' apres les programmeurs. 
une bonne soixantaine avant de 
venir a bout des Russes dans la 
peninsule de Kola ! 

PROFIL BAS QBL1GAT0IRE ! 

Derriere son look assez arcade. Joint 
Strike Fighter cache en fait un modu- 
le de vol tres convaincant. En com- 
bat tournoyant, voire avion perdra 
tres rapidement de la vitesse s'il est 
lourdemenl charge, le vent pourra 
rendre vos atterrissages Ires compli- 
ques et en vol a basse altimde les tur- 
bulences risquent bien de vous 
donner le mal de Fair ! En prime l'ef- 
fet de vitesse est tres bien rendu, gra- 
ce a la presence d'arbres et autres ► I 



Les missiles ennemis sont asse* 

faciles a eviter, mais parfois 

vous retrouverez submerge sous 

leur nombre ! 






erne Cavalier est sorti des tcncbres et menace 1 humanite.. 
artcz en croisade pour combattrc Eidolon et tous ses Sbires. 
^lOrt. la guerre et la famine... 
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SiMPunmiem! 



L'ecran de preparation de missions, malgre son apparente simplicity, vous 
permet de creer un plan de vol precis en un temps record uniquement a 
I'aide de la souris. En bonus, des photographies de reconnaissance vous 
permettent de vous rendre compte de la topographie des secteurs ou se 
trouvent les cibles prioritaires ainsi que des defenses qui les protegent. 
En plus, meme si cela semble plus scripte que dynamique, des rapports 
reguliers vous tiendront au courant de revolution de la situation. 



Malgre toute sa bonne volonte, 

ce transport colombien n'echappera pas 

a vos missiles AIM-120. 




► nombreux objets an sol qui vous mission vous aurez a faire lechoix 

permettent d'apprecier vraiment la entre furtivite et force de frappe, 

rapidite de votre displacement C'est sachant que vous ne pouvez empor- 

justcmem la. an ras des motles, que terquequatrearmesarinterieurdes 

((PaurlafFBmierB MS, vans wmzfroler la time 

des arbres a titeSSB SUPBrSNliqiie !)) 



C'est toujours un plaisir d'admirer 
les effets de lense flare et de 
lumiere dynamique, ici obtenus 
sans 3 Dfx ! 



vous passerez le plus clair de votre 
temps, car votre principal objectif 
sera d'eviter de vous faire detecter 
pour surprendre I'ennemi. A chaque 



baies de votre avion. Si vous doublez 
votre capacke en en placant aussi 
sous vos ailes, vous deviendrez alors 
beaucoup plus facilemcnt detectable, 



?Z=n~j 



et dans des campagnes commc la 
Coree ou la peninsule de Kola I'en- 
nemi ne mettra pas longtemps avant 
de vous reperer sur ses radars. Joint 
Strike Fighter office aussi de nom- 
breux choix tacliques au niveau de ia 
gestion de vos ailiers, auxquels vous 
pouvez donner des ordres indivi- 
duellement. Par contre les program- 
meurs out un peu abuse dans la 
multitude d 1 options proposees. et il 
faut souvent naviguer dans de nom- 
breux sous-menus, tout en mainte- 
nant la louche « shift » appuyee. pour 
par exemple changer de formation 
ou assigner une cible a rennemi. 
Dans le feu de Taction, ce systeme 
de menus s'avere tres lourd a gerer. 
On retrouve aussi ce defaut dans le 
systeme de vue. qui offre beaucoup, 
voire trap, d'angles diff'erents. tandis ^ 



Des qu'ils se sentent reperes 

les bombardiers ennemis tournent bride 

et s'enfuient a plein regime ! 



Le scenario se deroulant en Coree 
vous fera decouvrir des adversaires tres 
dangereux, comme ce Mig-29, 




FALLAIT PAS Y TOUCHER ! 
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Difficile au premier abord de ne pas etre emballe par Joint Strike 
Fighter, qui offre tout ce qu'un pilote de combat virtuelpeut 
rever : une campagne dynamique, des graphismes superbes, et 
des avions dont le pilotage offre un vrai challenge. Mais il faut 
garder a I'esprit que sans 3Dfx, la fete sera probablement 
gachee par une vitesse d'animation tres moyenne. Et meme si la 
jouabilite est excellente, il reste quelques petits defauts au 
niveau de I'interface qui empeche Joint Strike Fighter de se 
hisserau rang de classique. 




Avec ces grands sapins defilant sous vos 

pieds, le rase-mottes est tres 

impression riant dans la peninsule de Kola. 




L option dogfight vous permet 
de tester vos reflexes en comb; 
rapproche, contre ce Su-27 
par exempie. 




► Lent sans 3Dfx 

• Systeme de vues 

► Multijoueur limite 



► que le padlock a un peu trap tendan- 
ce a se locker sur tout ce qui bouge 
dans voire champ de vision, et pas 
specialement les menaces les plus 
direcles... Mais si Ton excepteces 
petits peches de jeunesse, Innerioop 
demontre la qu'ils s'y connaissent en 
matters de simulation. 

Fort en polygones 

En plus, au niveau technique, ces 
diables de Norvegiens assurent au 
moins autant ! Ces anciens demo 
makers ont developpe un moteur 3D 
original appele IFS capable d'af- 
ficher un nombre de polygones 
impressionnant sans trop ralentirla 
vitesse d'animation. Ainsi, on peut 
voir apparaitre au sol des villes qui 
rassemblent des immeubles s'eten- 
dant a perte de vue, et de veritables 
forets qui defilent a toute vitesse sous 
votre chasseur. En plusd'uneffetde 
pixelisation inexistanl au niveau du 
sol. 1'IFS affiche un horizon quasi- 
infini, qui vous permet de deviner au 
loin la configuration du terrain. Le 
tout est mis en valeur par des sources 
de lumieres gerees dynamiquement, 



en 65000 couleurs s'il vous plait ! 
Mai heme it seme nt, le miracle s'arre- 
te la, car sans carte acceieratrice 3D 
cette profusion de detail exige un 
processeur a la hauteur, et sur un 
PI 66 il faut baisser la resolution en 
512x384 pour obtenir une fluidite 
settlement correcte. apres avoir sin- 
gulierement baisse le niveau detail 
de surcroit. En fait, seuls les posses- 
seurs de P200 minimum ou d'une 
carle 3Dfx pourront vraiment profi- 
tcr du jeu. Avec cette demiere, meme 
si les textures au sol sont beaucoup 
moins detaillees. on remarque sur- 
tout un gain non negligeable en flui- 



dite ! Innerloop innove aussi au 
niveau du son avec des bruitages ste- 
reo tres bien realises, mais surtout 
avec des reponscs variees pour cha- 
cun de vos aiiiers, qui vous parlent 
pour la premiere fois avec des voix 
differentes ! En somme. Joint Strike 
Fighter se demarque des autrcs 
Simulations par son originalite et ses 
nombreux tours de force techniques, 
mais seuls les possesseurs d'une 
3Dfx ou d'un Pentium tres puissant 
pourront malheureusement appre- 
cier pleinement les sensations de vol 
qu'il peut procurer. ■ 

Frederic Marie 
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Ubi Soft 



Avec Starfleet 
Academy, Interplay 
nous propose d'entrer, 
sans qu'il soit 



necessaire de 



sy mscrire 
imperativement avant 
de partir en vacances, 
a la fac la plus courue 
de toute la galaxle. 
De quoi donner 
envie a beaucoup 
de reprendre leurs 



Starlrek: Starfleet 



Academy 



Le cadet de vos souci 




isons-Ie tout net, 
cejeu devrait tou- 
cher beaucoup de 
monde. Celui qui 
cherche un jeu 
d'aventure trouvera son bonheur de 
meme que le fondu de simulation de 
vol. II scotehera les fans absolus de la 
seric qui y joueront en pyjama acry- 
lique. En fait. Star Trek Starfleet Aca- 
demy constitue un point de depart 



vos proucsses de jeune fermier, 
capable de tirer des rats volants a 8 
metres a bord de votre P- 1 6 a fond la 
caisse dans les canyons de Tatooi'ne, 
vous propnlserait sur la passerelle de 
('Enterprise ? Pour les criteres de 
institution d'elite qu'est la Starfleet 
Academy, disons que cela constitue a 
peine un bon debut. Avant de vous 
retrouver « pour de vrai » au milieu de 
hordes de boutons qui clignotent en 




faisant « blip» ct «ping ». il va lalloir 
vous taper des hemes de vol simule 
qui vont vous apprendre a gerer 
loutes les capacites de votre vaisseau. 
Ne croyez surtout pas vous en tirer a 
bon compte. Votre batiment a beau 
virer comme un cabri, il va falloir le 
menager, prendre le large, contre- 



attaquer, choisir vos projectiles, don- 
ner la priorile a certaines reparations 
au detriment d'autres, distribuer 
1'energie disponible au mieux, inter- 
peller vos ennemis, demander des 
renforts, scanner vos cibles, etc. 
vous faudra supervisee votre person- 
nel charge de la barre, des communi- 
cations, du poste seientifique (foumi 
avec son inevitable vulcain) et 1'ordi- 
nateur. Vous pourrez meme consulter 
une base de donnees assez complete 
qui vous pcrmettra parfois de mieux 
cerner ce qu'on attend de vous et 



tar Trek : Starfleet Academy 




Pour recuperer un objet sans retenir sa 

respiration pendant 10 minutes, une 

seuie solution i le rayon tracteur. 



c Miranda Class, el enfin le Consti- 
tution Class auqucl appartient le 
celcbre Enterprise. La plupart du 
temps, on choisira pour vous, cadet. 
Difficile de dire si Interplay a voulu 
respecter les differences speeifiques 
entre ces trois vaisseaux. On a un peu 

"impression de piloter toujour* le 
meme engin plus proche d'un X- 
Wing que du t'rere jumeau de TEn- 
tetprise. Au cours de vos missions. 
environ une trenlaine en tout, vous 
aurez 1'occasion d'aller porter 




dans quoi vous vous embarquez. Ca 
fair impress ion nan t comme ca 
mais inutile de vous faire greffer des 
tentacules, deux mains suffisent gra- 
ce aux raccourcis-clavier. 

FRONTJERE DE L'iNFiNI 

Afm que votre apprentissage soit le 
plus complct possible, Starfleet vous 
entrainera a bord de trois types de 
vaisseaux different*. L'Obrelh Class. 



secours a des allies, escorter des 
cibles en puissance, detruire les 
mines dans une zone donnee, sauver 
des dignitaires d'enlevement igno- 
minieux, etc. Evidemment rien ne se 
passera jamais comme e'etait inilia- 
lemcnt prevu. II y aura toujours quef 
qu'un dans le secteuravec de bonnes 
raisons de vous prendre pour ciblc 
et il vous appartiendra de gerer au 
mieux la situation. Voila fessence 



meme de ce jeu, cette sorte de mise 
en ablmc qui en fait un simulateurde 
vol au sein duquel on se sert essen- 
tiellement d'un. . . simulateurde vol. 
Peul-etre pourrait-on craindre que ce 
scenario soil demolivant car. vu 
qu'aucun vaisseau ou vie ne soient 
«vraiment» en danger dans le jeu. 
pourquoi se sentiraifon concerne ? 
Pas d' inquietude. la difficulte et la 
complexite croissantes des missions 
auront tot fait de balancer par-dessus 
bord toute consideration philoso- 
phique. Etsanscombinaisonpressu- 



En plein ecran dans les 6 heures 
dun adversaire. Comme quoi le 
bonheur tient a peu de choses. 




risde. Heureusement. vous aurez 
dans un premier temps droit a un 
tutorial, particulierement pousse lors 
des deux premieres missions qui 
vous apprendra avec precision a vous 
servirde vos commandes. Et si vous 
ecoutez les conseils des instructeurs 
sans foncer dans le tas comme un 
bourrin (ou un Klingon, e'est parcil). 
vous devriez rejoindre la Starbase 
sajis encombrc. N'oublicz pas nean- ► 
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► moins qu'on attend egalement de 
vous que vous fassiez pretive d'ini- 
tiative dans vos decisions. A bord, 
c'est quand meme vous le seul 
mailreapresDieu... 

L'ancienne garde... 

La. on entrevoit le cote «aventurc» 
du jcu carbeaucoup de questions ont 
des reponses multiples et vos cboix 
des rcpercutions sur la suite des 




evenements. C'est vrai pour la rctis- 
site d'une mission mais egalement 
en ce qui concenie les intervenants, 
qu'ils'agissede F equipage sous vos 
ordres ou de vos ennemis. II faut 
savoir menager la sensibilite de cfaa- 
cun de facon a ne se mettre personne 
a dos et pouvoir maintenir un bon 



moral ou eviter de coun'oueer un 
adversaire chatouilleux du distup- 
teur. Pas de massacre inutile done, 
vous n'avez pas forcement toujour* 
raison meme quand vous suivez les 
instructions a la lettre. II faudra par- 
fois vous montrcr magnanime. 
oublicr de pilonner tout ce qui bouge 
etdiscuteral'in d'obtenirle rensei- 
gnement qui vous pennettra d'avan- 
cer dans l'aventure ou d'optimiser 
votre tactique pour I'eehauffouree 
suivanie. C'est un etat d'esprit que 
vous pcrmettronl d'atteindre rapidc- 
ment vos ins true teurs, ces illustres 
aines aux visages burines par les 
vents steliaires et les residus plas- 
miques. Comme cc jeu est une licen- 
ce Star Trek, on a fait appel aux 
indeboulonables membres de Fequi- 
page de l'Enterprise d'origine, tout 
du moins a ceux qui ont pu venir 
sans se iiquefier. Apparaissent done 
le toujours jeune et fringant Captain 
Kirk alias William Shatner accom- 
pagne des juveniles Captain Sukiet 
Lieutenant Chekof, respeciivement 
George Take'i et Walter Koenig a la 
ville. On ue pent pas dire que leur 
presence soit determinants pour le 
cours dc Thistoire. 

Image de marque 

Le soft en lui-meme est constitue de 
cinq CD ce qui petit parattre beau- 
coup mais qui s'explique par 
I ' abondance des scenes video. 
D'ailleurs, on peut dire que Star- 
fleet Academy louche deliberement 
vers le cinema dont il est issu. Apres 
l'installation du presque tout neuf 




Star Trek : Starfleet Academy 



Non, notre maquettiste connait son job. 
Voila I'effet que produit une entree en vitesse 
exponentielle ou warp. 



Radar et ecran en rideau dans 

nebuleuse. Voila ce qui se 

passe si on oubtie la revision des 

12000 parsecs. 




DirectX 5, on vous envoie le tout 
nouveau clip cle presentation de 
Dolby Surround, procede dont ce 
jeu tire la quintessence tant dans Ies 
scenes cinematiques qu'au beau 
milieu des missions. Sachez atissi, 
que Starfleet Academy tire partie 
des cartes 3Dfx et que d'emblee, il 
se calibre au mieux en fonction des 
capaciles de votre machine. Qui 
plus est, la version que nous avons 
testee etait presentee commc opti- 
misee pour le MMX, mais, apres 
1' avoir fait tourner sur ce type de 
machine puis sur une becane avec 
un processeur « normal », la diffe- 
rence ne nous a pas saute aux yeux. 
Pour Starfleet Academy, Interplay a 
egalement mis au point une tech- 
nique de mapping des objets 
capable de devenir translucide. 
C'est bien vu pour un jeu dans 
lequel au moins deux races, les 
Klingonset les Romuliens utilisenl 
des vaisseaux pouvant se rendre 
invisibles au radar eta l'ceil nu. Le 
principe en lui-memen'estpas ori- 
ginal mais I'effet visuel final est trcs 
soigne. 

Ca espace ou pa casse 

En ce qui concerne I'interface. tout 
est assez clair et classique. Bien sur. 
Ies differents ecrans de configuration 
et autres ont ele habilles pour res- 
sembler aux systemes embarques 
dans les vaisseaux de la Federation. 
C'est un sujet qu'Interplay avait deja 
bien cerne il y a trois ans avec 
"Judgment Rites » et cela conlribuc 
vraimental"ambiance « immersion 
totale » de Starfleet Academy. Meme 
le fait de ne pouvoir sauvegardcr 



qu'entre les missions abonde en ce 
sens. En tant que cadet, dans un 
simulateur cense vous apprendre 
votre boulot, il est bien normal que 
vous ne disposicz que d'un seul vais- 
seau et d' un seul essai pour real iser 
vos objectifs. Qa. correspond a la rea- 
lite, si Ton peutdii'e. Sur un plan pra- 
tique, sans joystick point de salut. 
Tenter dejouer au clavier est une tor- 
ture mentale et tout votre Valium va 
y passer. ■ 

XavierHanart 



Le Constitution-class, veritable porte- 
etendard de la Federation. La terreur 
des Klingons et des Romuliens. 




Non, ce prof n'a rien contre vous. Que vous 
reussissiez ou echouez, il fait cette tete, style 
severe mais juste. 



L'AVisoftaff 



Situe entre Wing Commander pour I'aventure etX-Wing pour 
la simulation, Starfleet Academy permet d'entrer de plein pied 
dans I'univers Star Trek. Si cejeu, beau etprenant, souffre nean- 
moins d'un manque certain d'intensite, cela permet au joueur de 
s'en sortir davantage avecde la diplomatie qu'avecses armes. 
La realisation graphique tres fignolee est soutenue par une 
musique bien dans I'esprit des compositions originales et de 
tongues scenes video de bonne facture emaillent I'ensemble. 
Oubliez vos prejuges et plongez. . . 
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Un an apres un 
atterrissage reussi sur 
Windows 95, Flight 
Simulator revient dans 
une nouvelle version 
destinee a seduire tout 
le monde, des pros 
aux amateurs. Doit-on 
vraiment jet er 
I'ancienne version et 
mettre les gaz ? Oil 
sont les parachutes ? 
Reponses id ! 



nam o 8 



Simulator 



Par-dela les nuages 



aule de concurrence, 
on petit affinner que 
Flight Simulator est 
le meilleur Simula- 
teur d' aviation civi- 
le depuis de tres longues annees. Et 
n'est pas la version 98 qui le 
dementira. Les modeles de vol ont 
ete encore ameliores (pourront-ils 



encore allerplus loin '?) et pcrmct- 
tent aux sensations d'etre toujours 
au rendez-vous. encore plus rea- 
listes, toujours plus pointues. Mais 
si la t'idelile est depuis Iongtemps 
1'atout essentiel de ce jeu, des 
retouches viennent regulicrcmenl 
ponetuer les differentes versions qui 
s'enchament. La dcrniere. (la 6) 
etait deja tres reussie car cxtreme- 
menl bien adaptee a Windows 95 : 
quclqucs nouveautes inieressantes. 
une animation rapide sur de 
modestes configurations, bref, tout 
etait au rendez-vous pour eontenter 
durablement les amateurs. Sauf... 
une acceleration 3D et un mode 
multijoueur. A peine un an apres la 
version 6. Microsoft livre deja une 
nouvelle mouture de son jeu-phare. 
Est-ce a cause de Parrivee immi- 
nente d'un concurrent ? Ce n'csl 
pas impossible puisque Sierra Pro 
Pilot sortira apres Flight Simulator, 
les phases de finition et de beta-tests 



de ce dernier ayant justement etc 
accelerees pour que le jeu soilpret 
le plus tot possible... 

Fasten your seatbelts 

La grande nouvcautc de Flight Simu- 
lator etant la gestion des cartes 
acceleral rices 3D, parlons-en imme- 
dialement. Tout d'abord. sans 3Dfx d 
consorts, point de saint on presque : 
I'affichage est moins rapide que celui 
de la version preeedente, a moins tie 
disposer d'une machine puissanle 
(minimum Pentium 166. K6 on Pll 
recommandc). En revanche, aveeun 
simple PI 33 eqitipe en 3Dfx par 
exemple, on pourra piloter dans de 
bonnes conditions, tout en profitani 
des details maximum. Aucun ralen- 
tissemenl n'est a signaler, meme en 
vue exterieure ou en cockpit virtue! : 
c'esl bien la premiere fois que Ton 
profite de Flight Simulator avec 
autant de fluiditc ! En revanche. Tap- 
pel du menu d'option met du temps 



Format CD-Rom PC 

Editeur Microsoft 

Sortie Disponible 

Prix Env. 450 F 

Genre Simulateur 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

CD 4x, Win95 

Config. Recom. 

sans 3Dfx : P200, 32 Mo, CD 4x 

avec3Dfx:P133, 32 Mo, CD4x 



ll n'y a pas que ]ean-Michel I 
sache faire des concerts sons et 
lumieres... Mere Nature s'y connait aussi 





a etre active et les changements 
de cameras prennent quelques 
secondes. Au niveau des textures, 
j'avoue avoir ete un peu decu. Un 
peu trop floues, pas assez realistes. 
on reste dubilatif, surtout a basse alti- 
tude. Mcme celles des appareils ne 
sent pas extrememenl eonvaincantcs. 
En revanche, les crepuscules et les 
aubes sunt superbes. 
Le probleme de I'afl'ichage etant 
regie, voyons plutot ce qu'il y a de 
positif et de stimulant dans Flight 
Simulator 98. La nouveaute qui sau- 
tera aux yeux des internautes est le 
retour du mode multijoueur, oublie 
dans la version precedente. Certes, les 
m i trail leu rs volants ricaneront sans 
doute en se demandant ce qu'une tel- 
le option pent bien apporter a un 
simulatcur civil... Etpourtant, la pre- 
sence de L'Extra par exemple (un 
avion de vollige) pcrmettra d ' organi- 
des concours d'acrobatics 
aeriennes, de 1'aire la course d'un 



point a un autre (un circuit entre 
immeubles par exemple) ou bien car- 
rement de real iscr des figures en esca- 
drilles ! Plus simplement, cela 
vivifiera un peu le monde de Flight 
Simulator, autrcment un peu depeu- 
ple : il sera toujours phis amusanl 
d'atterrir sur un aeropori ou se pres- 
sent d'autres pilotes et d" interroger 
une tour de controle dirigee par un 
joueur ! Les fous-furieux de Flight 
Simulator out probablement deja 
organise de tels evenements en reseau 
local, mais grace a cette nouvelle 
option, les rejouissanees en multi- 
joueur sont desormais acccssibles a 
tous ( . . .les internautes ! ). 

NOUVEAUX APPAREILS 

Trois nouvelles machines sont dispo- 
nibles desormais : I'helicopteie Bell 
JetRanger. les Cessna Skylane 182S 
ct 1c Learjet 45. Boeing 737, Sopwi- 
th Camel, Extra et autres planeurs 
sont bien cntendu toujours au pro- 




gramme. L'integration d'un helico- 
ptere est une excellente idee qui 
evcillcra probablement des voca- 
tions : e'est ineroyablemeni difficile 
a prendre en main, mais vraiment 
excitant. En plus, cela permet de se 
poser n'importe on, ou presque ! 
Au rayon nouveautes, nous avons 
cgalement une gestion des gaz aulo- 
matique (bof, bof), lit possibility 
d'affieher plusieurs petits ecrans ► 



ki fe commandant Canou. Nous 
sommes heureux de vous 
accueillir a bord du vol Cen4-I04 

a destination de Montreuil. » 



B 






^^WBHP 


Ahhhh... Pas d'artillerie, ni de Baron Rouge 
dans les parages... Profitons-en pour faire une 
balade romantique... 




Dans I'ensembie, meme avec une carte 
acceleratrice, les elements de decor 
et les monuments sont decevants. 



L'incontournable porteavions 
qui n'a pas change de place 
depuis la derniere version. He, y'a 
quelqu'un la-dedans ? 
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Une petite deception en ce qui concerne la gestion des cartes 
3D : si {'animation est tres rapide, {es textures sont mains belles 
que prevu et legerement moins soignees que dans le F22 de DID 
par exemple. A part cette remarque, la mascotte de Microsoft est 
toujours aussi realiste et propose suffisamment de petites nou- 
veautes pour piquer les fans au vif et harponner les novices qui 
seront serieusement formes. Prudence cependant puisque le 
challenger a venir, Sierra Pro Pilot, pourrait bien changer la 
donne et voler encore plus haut que Flight Simulator, meme 98 1 





Dans le monde de Flight 

.villes sont plates. On pent meme 

se poser n'importe ou ! 



independants (radio, boussole. etc.) 
et de les placer ou on le desire... 
Mais le plus important est la pre- 
sence de 3000 aeroports dans le 
monde ! Meme si la plupart d'entre 
eux sont aux Etats-Unis, on en trou- 
ve tout de meme ailleurs ! Une peti- 
te envie de Martinique ? II suffit 
de prendre les commandes d ? un 
Boeing el d'atterrir au Lamentin. Un 
petit tour au Groenland ? Hop. pour- 



quoi tie pas le survoleren planetir ? 
Et Hong-Kong la nuit, ca vaut pcut- 
etre aussi la peine d'allery jeter un 
coup d'ceil ! G'est evidemmenl le 
mcilicurdc Flight Simulator 98 : on 
petit quasiment serendre n'importe 
ou et souvenl choisir panni tous 
les aeroports d 1 une meme ville, quel 
luxe ! Cela permettra d'eviter 
1' achat de multiples Scenes rui- 
neuses a la longue el de se contenter 
enfin d'un seul CD-Rom. On voit 
d'aillcurs mal ce que Microsoft 
pourrait rajouter a present ! 
On noteraegalement une ameliora- 
tion dans la representation des 
tableaux de bord : ils sont plus 
facil.es a lire, plus fideles aux 
modcles, et s'adaptent automatique- 
ment a la resolution de 1'ecran. On 
notera la presence d'un cockpit vir- 
tue!, comme dans Flight Unlimited 
mais en moins reussi. Dommage que 
les instruments soient inactifs dans 
cette vue. d'ailleurs ! 
De nouveaux Defis et Avertfures 



L'Extra est decidement un avion extremement maniable et puissant. 
Pourquoi ne pas activer ies fumigenes ? 



auendent les pilotes : toujours plus 
passionnants. toujours plus peril- 
leux, comme le survoi d'un volcan 
en eruption ou un sauvelage en mer 
avec Thelicoptere ! On peut aussi 
creer et parametrer a volonte ses 
propres vols en choisissant la desti- 
nation, 1'heure. bref, tout ce que Ton 
souhaitc modifier. Le paramctrage 
est effectivement partout dans le 
jeu : tout, du realisme a l'affichage 
en passant par les vues peut-etre 
change a volonte. 
Pour se perfectionner, des lecons en 
vol sonl toujours disponibles, ainsi 
qu'une vaste base de donnees stir 
Favionique, les appareils. bref. tout 
ce qui louche de pres ou de loin a 
Flight Simulator ! 
Au final, il est probable que seuls les 
porte-monnaie bien garnis et les 
mordus fondront stir Flight Simula- 
tor 98. Sans 3Dfx et sans Pentium cle 
lamort.et pour peu que Ton aitdeja 
de nombreuses Scenes, une version 
anterieure conviendra. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Flight Sim s'adapte a votre resolution. Si 
vous avez un petit Pentium, vous devrez 
passer en 640x480 depuis Windows. 
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GRATUIT, 1 cederom 
Infogrames 

des votre premiere 



connexion 



.ome, I Internet tout com 

SO progra 
en franca 
■ U Tellnf 



Vous avez perdu votre cederom? 

3615 INFONIE imwrmioa www.infonie.tom 



idem 28 BOO bps on plus ou Euro 



n Francs meiropoliiaine. "Cederom de voire oh! 
uze demiers mois. -De Suisse 032-788 23 33. d 



Pour decouvrir Infonie & Internet, inserez vite le cederom dans votre ordinateur, 

cliquez sur la barre des taches "De'marrer". puis sur "Executer". 

tapez D:\Infonie\Setup.exe, suivez les instructions, vous etes sur Infonie! 

Vos coordonnees (adresse et n de carte bancaire) 

seront demandees pour vous envoyer 

Ie kit complet Infonie avec fous les jeisx. 

A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour toute question d'installation : 
tel:014102 80 80*** 
fax: 01 41 0? 80 81 



INFONIE 




test 



Fort de sa longue 
experience dans 
le domaine des 
wargames, TalonSoft 
sort son sixieme titre 
dans la serie 
des wargames 
« Battleground », 
celui-ci prenant pour 






deroulee pendant les 
vacances de Napoleon 
en Russie. 



Format CD-Rom PC 

Editeur Empire 

Sortie Novembre 

Prix Env. 350 F 

Genre Wargame 

Config. Mini. 486 DX33, 

8 Mo, CD 2x 

Config. Recom. P90, 32 Mo, 

CD4X 



Napoleon 

is Russia 

La vieille garde triomphe 






ac n'est pas la premie- 
re ibis que TalonSoft 
s'interesse a l'epo- 
que napoleonienne 
dans ses wargames, 
et Ton pouvails'attendre aunrealis- 
me bistorique a toute epreuve. El bicn 
vous ne serez pas decu, car Napoleon 
in Russia vous permetde re voir dans 
ses moindres details cette famcuse 
bataille de la Moskowa (ou Borodi- 
no), qui opposa la Grande Armee du 
petit caporal a I'armee russe de Kutu- 
zov. presque aux portcs de Moscou. 
Le travail accompli an niveau des 
ordres de bataille est immense, 
puisque tous les generaux et les uni- 
tes presentes, au bataillon pres. out 
etc reproduits dans le jeu ! Les 21 
scenarios proposes vous permettent 
de rejouer la bataille dans son inte- 




gralite. mais aussi de vous concentier 
sur une action particulicre, on d'etu- 
dier de nombreux scenarios fictifs. 
Que ce serait-il passe si Napoleon 
avait finalement cede a la pression de 
scs generaux et fait donner la Garde ? 
Seul votre talent de leader pouna ic 



Un regiment de dragons 
surprend des bataillons 
qui n'ont pas eu le temps de se 




reveler ! Les scenarios proposes sont 
de tailles tres ditTerentes, les plus 
petits prenant 8 a 1 2 tours et pouvant 
etre joues le temps d'une soiree, mais 
les plus grands, comme la bataille 
dans son integralite, vous prendra 
probablement tout un week-end. 
voire au-dcla ! Pour ses derniers, if 
serait un peu illusoire de vouloir tout 
gerer, a l'escadron, la batterie, et le 
bataillon pres. Heureusement Napo- 
leon in Russia propose un niveau de 
jeu ou vous n'avezqu'a donner des 
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deux camps erttament un duel acharne. 



1 «.' 

les volugeurs c 



ordres a vos generaux. puis observer 
le deroulement de !a bataille, quitte 
cventuellement a reprendre la main 
dans les moments les plus dclicats. 
Avec ca, le realisme extreme de [a 
simulation exigc une bonne connais- 
sance des regies de jeu, ainsi que des 
tactiques de I'epoque. Mais pourle 
passionne du genre ou celui qui se 
montre suffisamment motive pour le 
devenir, TalonSol't vous deroule un 
vrai tapis rouge pour apprecier 
I'epoque napoleonienne. 

L'ODEUR DE LA POUDRE 

Le jeu se deroule de maniere clas- 
sique, au tour a (our, avec differente 
iliases de mouvemcnt. feu defensi f et 
offensii", charges de cavalerie et reso- 
lulion des melees. L'inteiface exige 
de passer par une phase d'apprentis- 
sage poussee. car au niveau de realis- 
me extreme, avec le brouillard de 
guerre active, vous ne pouvez pas 
revenir en arriere si vous avez fait un 
faux mouvement ! Meme si la pluparl 



Une colonne de cavalerie debouche 

d'une foret, landis que des regiments 

legers la debarrasse des "voltigeurs 
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des regies sont transparentes, elles 
n'en sont pas moins complexes, et 
une lecture approfondie du manuel 
aidera aussi les novices a eviter des 
deroutes monslrueuses lors de leurs 
premieres parties. Et si vous preferez 
un pen plus de facilite pour demarrer, 
vous pouvez toujours avantager un 
camp au depend de 1' autre. Par contre 
vous ne pouvez pas alterer 1'efficaci- 
te de TLA. ennemie, et il faut avouer 
que surce point les programmeurs de 
TalonSoft ont realise du bon travail. 
Voire ennemi sc deploie de f'acon 
coherenle, tente de vous prendre de 
flanc et utilise la cavalerie avec beau- 
coup d'habilete. Mais on petit parfois 
lui reprocher de jeter ses escadrons 
sur des carres d'infanterie a priori 
impcnetrables. et d'opter pour une 
attitude assez suicldaire avec ses vol- 
tigeurs. Et puis vous pouvez toujours 
jouer contre un adversaire humain. 
Napoleon in Russia offrant un assor- 
tment complet d'options multi- 
joucur. pai" e-mail, modem, reseau ou 
Internet. Mais quelque soit votre 
adversaire. une fois que vous com- 
mencez a mailriser les regies du jeu 
toutelasaveurdes grandes batailles 
de I'epoque se revelenl enfin : vous 
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deployez des nuees de voltigeurs 
pour harceler I'ennemi, tandis que 
des regiments de cavalerie sonnent 
la charge pour tenter de surprendrc 
les batailions ennemis, et vous luttez 
pour conserver la cohesion de vos 
regiments tandis qu'ils s'approchent 
des fignes ennemies en vue de 
I'assaut final ! 

Exact au pixel pres 

Un des principaux attraits de 
I'epoque, en plus de la dimension 
epiquedecetteperiodede I'Histoire, 
tient dans la diversite des uniformes. I 



Les Francais, avec une brigade 

talienne au milieu, s'approchent 

de la Grande Redoute, mais sa 

defense est feroce ! 



Chaaargez I Les regiments 

de cavalefie de Murat s'appretertl 

a balayer la racailie russe. 

Pas de quartiers ! 
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la bataille de la Moskowa fut probablement un des grands tournants de la cam- 

pagne de Russie. Napoleon tenait enfin sa chance de detruire une armee russe qui 

jusque la n'avait cesse de battre en retraite devant lui, faisant le vide derriere 

elle pour empecher la Grande Armee de vivre sur le pays. Mais le 7 septembre 

1812, le marechal Kutuzov se resigne a faire front pour tenter de sauver Moscou. 

En petite forme ce jour la, Napoleon opte pour une attaque frontale pas vraiment 

inspiree, vu les redoutes truffees de canons qui deciment les batailions de 

I'Empereur. Et meme si les Russes finissent par battre en retraite, ils ne sont pas 

mis en deroute, et Napoleon y perd le quart de son armee. 
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J'avoue, j'ai toujours eu un faible pour les guerres napoieo- 
niennes, mais depuis Fields of Glory de Microprose j'ai tres 
rarement retrouve un jeu qui me replonge vraiment dans ('atmo- 
sphere de I'epoque, jusqu'a ce dernier titre de TalonSoft. 
Btmeme s'il est tres beau, il ne faut pas perdre de vue que 
Napoleon in Russia est en plus aussi complexe que realiste au 
niveau de ses mecanismes de combat, et un debutant risque de 
se sentir tres vite largue. En tout cas, la serie des Battleground 
ne cesse dese bonifier avecle temps ! 



ui^-Et de ce point de vue les amateurs 



d'uniformologie ne trouveront pas 
grand-chose a redirc aux superbes 
graphismes des unites, reproduils 
tres exactement. Malgre la petite 
taille des icones. on pcut tres bien 
differencier leur accoutrement, com- 
me les bonnets a pod de la Vieille 
Garde ou les mitres du regiment Pav- 
lov dc la Garde russe ! Et meme si le 
jeu n'affiche que 256 couleurs, le ter- 
rain est lui aussi tres delaille et 
agreable a regarder. Avec en bonus 
quelques videos de reconstitution de 
batailles de I'epoque, qui viennent 
soul igner Line charge, un tird'artille- 
rie ou une salve de mousquets, on s"y 
croirait presque ! Par contre, au 
niveau sonore lejoueurest moins a 
la fete, avec des musiques, certes 





ire de sa Garde, Napoleon 
a boucherie qui se deroule • 



se livrent un duel d'arfillerie 

sans merci de par et d'autre 

de la riviere. 



d'epoque. mais surtout tres rapide- 
ment insupportables. II est aussi un 
peu dommage que les displacements 
des unites s'accompagnent d'un 
silence total, mais bon, ia beaute des 
graphismes vous fait oubiier ces 
quelques lacunes. Si a priori Napo- 
leon in Russia ne parail pas tres exi- 
geant au niveau technique, la taille 
des cartes des plus grandcs batailles 
risque de faire ramer votre ordinateLir 
des que vous vous mettez a scroller 
l'ecran, meme avec 32 Mo de 
Ram. Prcparez-votis aussi a sacrifier 
1 70 Mo pour 1' installation «norma- 



le» du jeu sur voire disque dur... 

Mais bon, la gloire de l'Empire mcri- 

te bien quelques perils sacrifices ! ■ 

Frederic Marie 



Les cosaques de Platov chargent les 
carres francais, tandis que sur leur flanc I 
la cavalerie francaise contre-attaque. 




File Phase Units Melee Reinforce Sialus Display A.-'i Speci-al Options Help 



Les bataillons francais sont enl 

au contact, et tentent de se deployer en ligi 

pour attaquer Tenner 
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TETRATEK 

MICRO INFORMATIQUE 



ETUDIANTS 



La rentree 

au meilleur prix ! 

le service en plus I 



P166 

MULTIMEDIA 
DD1 Go 8 Mocte RAM 

Moniteiirl4»SVGA M ule U r 

CD ROM 8X- Carle S on 16 Bits 

Fox Modem Interne 



routes configurations a la carte : 

486, Cyrix, AMD, IBM, Pentium Pro, 

Pentium II et evolution de materiel... 



IF 




Reparation Express toutes marques. 



TTC 



Pentium 200 MMX 

MULTIMEDIA 

DD 3 Go 16 Mode RAM 

Moniteur 14" 5VGA couleur 
CD ROM 24X - Carte son 16 Bits 

/ nr vv ttc 

NOTEBOOK 

Pentium! 3 J 

MULTIMEDIA 

DD1 Go 8 Mode RAM 

Moniteur U" SVGA couta 
CDROM6X-Cortesonl6B.ts 

9990 ttc 



Fax Modem interne 490 Fttc 

Kit Multimedia 16/12X....590 Fttc 
Scanner a plat 4800dpi 875 Fttc 



Imprimante Canon couleur..890 Fttc 
Jeux Little Big Aventure...299 Fttc 
CD vierge I'unite 12,50 Fttc* 
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PARIS 

16 Av, Doumesni! 

Gare de Lyon 
01 40 02 00 88 



TOULOUSE 

43, Bd Camot 
05 61 23 17 00 



TOURS 

72bis, av. de Grammont 
02 47 20 91 71 



BORDEAUX 

201 , cours de la Marne 

Gore St Jean 

05 56 31 21 03 



NANTES 

Demenagement 

Cours des 50 Otages 

06 09 82 67 23 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

Tel: 01 40 02 00 88 



REVENDEURS 

Tel.: 01 40 02 00 88 



FRANCHISE ET AGREEMENT 
Tel.: 01 43 41 77 06 



Hissez la grand-voile, 



moussaillons I 



Partons a I'aventure ! 
Coulons les navires de 



nos ennemis et 



annexons leurs ports I 

Mais gar de I On m'a 

dit que dan 
les perroquets 
lachaient des bombes 
et les poissons 
explosaient... presque 
du Desnos ! 



Parfois. a ('occasion dune scene 
cinematique, vous entr'apercevrez le 
pirate que vous incarnez. 
ici avec son s 



Overboard ! 



Version pirate 



I existe une vision roman- 
tique du pirate voyageur au 
long cours et reveur impe- 
nitent : barbe naissante, 
I visage fouette par les 
embruns. cheveux balayes par le 
vent, regard rive vers la ligne d'hori- 
zon... Personnelleinentjen'airien 
contre ce genre de rehabilitation abu- 
sive mais il existe tine verite hisfo- 
rique qu'on ne pcut dissimulerplus 
longtemps : avant d'etre recnpere et 
soigneusement maquille par le cine- 
ma hollywoodien, le pirate etait 
quand meme un sacre @#&S d'af- 
freux ! D'abord. parce qu'il arraison- 
nait les navires. pillait leurs 
cargaisons et les envoyait par le 
fond... tine attitude qui n'etaitguere 




Le nombre d'anirnations a lecran est I 
parfois tres impressionnanl. | 




Format CD-Rom PC 
Editeur Psygnosis 
Sortie Mi novembre 
Prix Env. 350 F 
Genre Arcade/Pu; 
Config. Mini. PIjj, 
16 Mo, CD 2x, Windows 95 
carte acceleratrice 3D 
Config. Recom. P166, 
16 Mo, CD 4x, Windows 95 
carte acceleratrice 3D 



apprecie a unc cpoquc ou le com- 
merce maritime etait florissanl. 
Ensuite parce qu'il pratiquaitvolon- 
tiers la decollation au sabre, les 
coups de fouet au gros sel et la peche 
au requin avec appat gesticulant... 
Autartt de pratiques qu'on pent legi- 
timement qualifier de cruelles. Enfm, 
parce qu' il s'averait incapable de 
controlersonemotivitc lorsqu'il rcn- 






contrait de I* or, tin bar ou tine lem- 
me. . . d'ou des debordements affee- 
tifs que la morale reprouve. Dans 
Overboard, le pirate que vous incar- 
nez se situerail plulol du cote tribord 
de la Force. Car meme si son look 
toonien (bandeau noiretjambe de 
bois) le rattache plutoi a la lamille du 



Capitaine Crochet, ii coule systema- 
tiquement les navires qu'il rencontre, 
conquiert des ports ennemis, ramas- 
se avec avidite toutes les richesses | 
qu'il rencontre. Bref, il s'avere beau- 
coup trap attire par les valeurs mate- , 
riell.es pour s'abimer dans des 
erranccs romantiques. D'ailleurs, ► ■ 
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Specialiste des jeux PC 
depuis plus de trois ans. 

Achat / Vente 



Jeu en reseau 
Location 






9 rue Duwez 
7500 TOURNAI 

BEL6IQUE 



Ouvert tous les jours de 
10H30 a 19H 



Tel /Fax: 

069 226546 (Belqique) 

0032 69226546 (France) 
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Monkey Island 3, Quake II, 

Starcraft, Tomb Raider 2, Unreal 

PAS avant decembre !! 
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"* 3eme Millenaire VF 289/1750 

3D Ultra Pinball 2 199/1199 

5e Mousquetarre VF 199/1 199 

8-NineVF 285/1"" 

klOCuba... . 335/1 
wifterlifeNH 149/8! 

\"AH64 Longbow 2 299/1799 
lAJbonV 1 " 169/ 999 

[Werte Rouge VF 285/1699 
Alien Odyssey VF . . 169/ — 

Amazone Queen VF . . . 99 / 

Amok 199/1199 

ArchmedeanDy. NF 149/899 

Area51 249/1499 

r Armored F si ? 299/1799 

Assassin20l5 199/1199 

iBatailie du Pacrfgue if 299/1799 

B.G. Antietarr 335/1999 

iB.G. Shibh 335/1999 

■Bedlam 199/1199 

r Betrayal in Antara vf 289 / 1750 

* BirthRight VF 289/1750 

* Blade Runner VF 329 / 1 999 
BoudiersdeQuetza...VF 299/1799 
Burn Cycle VT 149/899 
C&CGddV^WnSS 285/1699 
C&CDataCp Survievf 149/899 
Carmageddon VO 265 / 1599 
Cave Wars. 299/1799 
Chaos Engine NF 135/799 
ChessMaste.- '*WC 299 / 1 799 
Chevaliers de :lap VF 199/1199 

CHFFR£SETL£nV£sVF ....199/1199 

Chronomaster 249/1499 

Cite des enfant V- 299/1799 

CivilLiatJonllEF 199/1199 

'Civil War 2 VF 289/1750 

Civnet 199/1199 

"Close Combat 2 ? / 8 

CludeoVF.. 269/1599 

Comanche 3 VF 335/1999 

Complete Davis Cup I 249/ 1499 

Conquest Eartl) VF 249 / 1499 

Constructor VF 299 / 1 799 

Crusader no Regret vo 199/1 199 

GyberMage 149/ 899 

Cyberstorm VF 149/899 

■Daggekfall 149/899 

Dark Forces VF 149/ 899 

Darklight Conf c VF 289 / 1750 

Dark Reign VF 289/1750 

Daytona USA NF 249/1499 

ttescentllNf- 199/1199 

Destiny 299/1799 

Destr. Derby 2 NF 249 / 1499 

OabloNF... 1535/1999 
Die Hard Trilogy VF 
Discworld 2 VF 
■Donald in Colo S vf 
iDcom 2 DosAA/95 
"Dreams VF 
Dungeon Keetier VF 

Earthworm J m 1&2 149/ 

Euro96VF.. 149/ 

firiremeAss.n//fVF 299/1799 



'Flight Simulator 98 

"Flight Unlimited 2 ?/ 8 

Flying Corps VF 299/1799 

Formula One VF 299/1799 

Fragile Allegiance VF 249/1499 

Frankeinstein VF 149/ 899 

"Galapagos VF 299/1799 

Gender Wars 249/1499 

Gene Machine VF.... 149/ 899 

Gene Wars VF 149/899 

GEX 249/1499 

G-Nome 249/1499 

Golden Gate Killer VF 249/1499 

GTRadngVF 249/1499 

Hardline VF 149/ 899 

Harvester VF 149/ 899 

* HellFire - Diablo Data . . 1 49 / 899 

Helicops 169/ 999 

Heretic NF 99/ 599 

Hexen2VF 319/1950 

HindVF 199/1199 

Hi-Octane VF 149/ 899 

' Holiday Island vf 299/1799 

"Imperialism 285/1750 

Independance Day 299/1799 

Interactive Sailing 235/1399 

frrfemaflcna' Rally Ch VF . 299 / 1 799 

Interstate 76 VF 335/1999 

Interstate 76 VO 299/1799 

IznogoudVF 249/1499 

JediKnightNF 309/1899 

JetfghterlllNF 249/1499 

Killing Time 249/1499 

' KKND Extreme VF 219/1350 

Lar)dso/Xore2VF 329/1999 

Larry VII VF 279/1650 

■LegacyofKain 315/ 1899 

LighfrouseVF 199/1199 

Ufae Big Adventure 2 VF. 289 / 1 750 

Lost Vikings 2 nfNors 299/1799 

*Madden98 299/1799 

Magic Carpet 2 VF 149/ 899 

Mech.2 Mercenar nf 335/1999 

Mission Critical 249/1499 

Missions Mad VFiar data) 169/ 999 
Monty Python S.Graal . ... 199 / 1 199 

MotoRacerVF 285/1750 

MotoX 149 '999 

'Myst 2 ■ Riven VF 365/2199 

NFiA9/' . . 249/1499 

'NBA 98 299/1799 

Ntu>fORSf£.fD2VF 249/1499 
' NFS 2 Sp. Ed. VF 299/1799 
Nascar Racing ? NF 249/1499 

NormalrtyVF . .. . 149/899 
' Nuoear Strike . .. 275/1650 
Oryrnpc Soccer VF 149/899 

* Operation Panzer 7/ * 

* Outpost 2 VF 269/1650 
Poupee pleme aux VF 249/1499 
Power Chess VF W) .' 1409 

285/1750 PomhFINF ?A9 "199 

" Puzzle Bobble V 215/ '350 

Quake Nl" 249/1499 

Raider 169/999 

•F1 Racing VF 319/1950 RamaVF 199/1199 
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FatteVF 149/ 

'Fall Our VF 299/1799 
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FreFnhf 299/1799 

Right Sim.6 VF 349/2099 




Rising Lands 
Sampras Tennis 97 nf .... 249 / 1499 
Screamer 2 VF 199/1199 

* Screamer 2 + 3DFX vf. . 229 / 1399 

"Screamer Rally 329/1999 

Scorched Planet 149/ 899 

Secret duTemplierVF.... 149/899 

* Sega Rally MMX / D3D 319/1950 

Sega Rally NF 249/1499 

Shadows of empire NF .335 / 1 999 
Shadow Warrior NF 285/1750 

* Sid Meiers Gettysburg VF 299 / 1 799 
"Sierra Pro Pilot VF... 299/ 1799 

Skunny 149/899 

Shadow of the com vf .... 149/899 

Shadows Over Riva 299/1799 

Shadow Warrior NF 269/1650 

Synnergist 199/1199 

Term. Future Shock 199/1199 

The Dig VF 199/1199 

Theme Hospital VF 285/1699 

ThunderHawk2 149/ 899 

Tie Fighter Collector vf... 149/ 899 
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Gamer's JackPot 299/1799 

14 CDs - 30 titres complets : 

The RtfrJe of Master Lu + Fight Unkmied + 
Jagged Aiance + Journeyman Project 1 et 2 
+WESOryvl+Orbrayispiacy+FX 
Fgfta-+S\^Harrier+JeFgrferl + 
Cvctemania + Druid + Blue Force + Absdute 
Zero + Sfert Sfed SE + Brahdead 1 3 + 
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Extreme Velocity 249/1499 

EF2000 + AH64 Longbow + A.T.F 

Awesome4Pack 299/ 1799 

CyberSpeed + Entomorph + Steel 
Panthers + SU27 Flanker 

Gremlin CD3 Pack 115/ i 

Lotus + Nigel Mansell's World 
Championship + Zool 

Megatripack 199/1199 

. CycTemania + Thunderscape+ USS 

Time Commando VF 199/1199 Trconderoga (Dos/Win95) 



Total Annihilation VF. ... 31 5 / 1 899 
ToucheCoule 199/1199 

Total Mania. '.'." 7249/1499 ^Tenzoberranzan + Al Quadim 

Trivial Pursuit VF 285/1699 

"Ultima Online VO 399/2399 

Ultimate Doom 99/ 599 

Ultimate Football 215/1299 

Urban Runner VF 299/1799 

VrtuaCopNF 249/1499 

'Virtua Fighter II 329/1999 

Virtual KartsVF 149/899 

virtual Pool NF 149/899 

WarwindNF 149/899 

Wetlands NF 149/899 

WipeOijt2097 299/1799 

Wizardry Nemesis NF .... 249 / 1 499 

World Football 98 VF 275/1650 

World Rally Fever vf 149/899 

Worldwide Soccer NF .... 329 / 1999 



3D Ultra Pinball NF 

Actua Soccer VF / Caesar II VF / 

Civilization VF / Civil War VF / 

Congo VF /Colonization VF / 

Crusader No Remorse VF / 

Daedalus Encounter VF / Dune + 

Dune II VF / F22 Classic / Fade to 

Black VF / Fifa Soccer 96 VF / 

F1GP VF / King's Quest VII VF / 

Lands of Lore VF / Larry V VF / 

Larry VI VF / Last Dynasty VF / 

LBA VF / Loom VF / Lost Eden VF 

/ Magic Carpet VF / Maitre Lu VF / 

NHL 96 NF / Outpost VF / PGA 

Euro Tour VF / Player Manager 2 

Extra / Pray for Death NF / Raptor) 



Screamer NF / Sherlock Holmes 
2 VF/ Shivers VF / Silent Thunder 1 
VF / Slipstream 5000 VF / Space i 
Hulk 2 VF/ Space quest VI VF/ ; 

System Shock VF / Terminal 
Velocity / Theme Park VF / Tilt NF- 
/ Torin s Passaqe VF / Transport 
Tycoon VF / UFO VF / Ultima 8 VF 
/ Under a Killing moon VF / 
Woodruff VF 

115FF/699FBpartitre: 

gon Lore VF / Duke Nukem 3D 

/ Gabriel Knight II VF/ Indy IV VF 

/ Jagged Alliance VF / Jewels of 

the Oracle VF / Mechwarrior 2 NF / 

Panzer General / Pitfall VF / 

Police Quest Swat VF / Primal 

Rage / Settlers VF / Steel 

Panthers VF / Phantasmagoria 

VF! ToonStruck VF / Universe VF 

/ US Navy Fighter VF / 

Wing Commander 3 

149 FF / 899 FB par litre : 

Dagerfall / Indy Car Racing 2/ 

Othello / Resurrection - Rise 2 / 

Speed Raqe / V for Victory / 

Warriors / XS / Yahtzee / Z VF 
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1 . Les cheqiies ne sunt touches que lots de 

lawoidti(des)jei<x> 
2. Tons les envois se font dans le: 
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Rally ChampKXislupvf 299/1799 

RaymanDesrancrW- 169/999 

Realms of ttietiaun */ 149/899 

Rebel Assault II VI- 199/1199 

'RcdBamnll ?89/17!>0 

Residetrl CvilVF 329/1999 

RinyCydtiVI V.9/899 

Ripper VT 266/1599 



CP + Villi ! 

Q Je desire recevelr gratuitement et sons engagement le catalogue, 

O Je commande le(s) titre(s) su ivont(s) : _ 

fj tre " ' " ~~ ' " Quantite Prix unit 



Total 



Frais de port : 1 -100FB, 2- 120FB, 3- 140FB ► 

1 -30FF. 2-35FF, 3-40FF {Colissimo : 24H/48H) J Gran d Total" 

Paiement : Cheque ■ □ Mandat postal ■ CI Contre-temboursemeiit + 40Fr7'6/ FB 




' un port ennemi vous permettra 

de recuperer quelques bonus et 

'effectuer automatiquement une 

sauvegarde intermedial re. 



► dans la mesure ou vous, joueurs, etes 
au controle de son navire... on ne 
voil pas comment il pourrait en etre 
autrement, ramassis de violents ! 

(JAPENSE, UN PIRATE? 

Pourtant, dans Overboard, meme si 
les combats sont nombreux, le but 
originel n'est pas de detruire tout ce 
qui bouge. . . il est meme possible que 
vous ayez a penscr ! .leu d'arcadc 
pour sa philosophie « feu a volonte ». 
Overboard possede en cffet une 
dimension « puzzle » qui I'eloigne 
d'un simple shoot* em up maritime. 
Vbtre but ? Deplacer un bateau (une 
caravelle) dans une succession de 
canaux labyrinthiques. Parvenir a 
ouvrir les nombreuses ecluscs qui 



font obstacle a votre progression (en 
eliminant Lous les ennemis presents 
ou actionnant un mecanisme). 
Ramasser toutcs les «bouteilles a la 
mer» que vous rencontrerez, chacu- 
ne revelant sur un plan P emplace- 
ment de la suivantc (jusqu'a la sortie 
du niveau). Puis, apres vous etre 
pame sur renvironnement cntiere- 
ment en 3D du jeu, passer au niveau 
suivant. . . non sans avoir prealablc- 
ment effectue une sauvegarde ! Car 
Overboard, bien que d'un acces 
immediat (interface et principes de 
jeu), n'en est pas pour aulanl facile, et 
eela meme au niveau de jeu le plus 
bas (trois niveaux). Pourtant, les 
navires ennemis, perroquets bombar- 
diers, pieuvres, canonniercs. toureiles 



lance-flammcs etrequins ne sont pas 
particulierement redoutables. Vous 
pourrez la plupart du temps les 
contourner ou, s'ils se montrent 
tenaccs. les elitniner facilement a 1' ai- 
de d'une palette de huit armes 
(canons, roquettes, mines sous- 
marines, lance-flammes, etc.). Non. 
la difficulte n'est pas la mais dans 
Tinterfaee. Le joueur doit en effet 
actionner un cadran circulaire pour 
choisir Panne adaptee a ehaque situa- 
tion (canon pour combats maritimes. 
missiles pour attaques acriennes, etc.) 
or cette operation, rapide a effectuer 
avec un paddle, s'avere ici trop lente 
sans raccourci clavier. . . d'ou une las- 
situde et une moilalitc accrue. 

Made in console 

C"est le problems : Overboard, 
d'abord developpe sur PlayStation, 

est dote d" une conception « console » 
trop marquee. A priori, ce n'est pas 
un defaut : nombreux types d'enne- 
mis, grand choix d'armes a recuperer 
avec possibilite d'augmenter leurs ► 
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hmn-mtii'limis 

■^ Si les premieres versions que 
. j'avais eu I'occasion de voir 

sur les salons m 'avaient com- 
it pietement emballe, j'avoue 
jl avoir eteun poll dequ par 
, cette version finale. Une ani- 
mation a peine fluide sur un 
P1€6avec carte 3Dfx, 
quelques acces disque et un 
prix trop important selon mot 
pour ce type de produit, . , 
pas de quoi crier au miracle I 
Quoiqu'il en soitje trouve ce 
jeu tressympa etje trouve 
Erkplutot dur. Apres 
quelques heures dejeu, je 
n'etais toujours pas lasse. 
Un produit original pour 
grosse machine. 



► performances (portee et degats), 
bonus varies et parfois spectacul aires 
(turbo, vol dans les airs, munitions, 
reparations, vie supplementaire, 
etc.), passages secrets dans les 
falaises ou derriere les cascades, 
foulMude de p'tites animations sym- 
pas, cinq univers de quatre niveaux 
(CaraYbes, Inca, Arctique, Industrie! 
et Asiatique) avec un boss surpuis- 
sant a la fin de chacun, scenes cine- 
matiques rares mais bienvenues, 
bruitages et musiquettc de type arca- 
de. . . tout cela est excellent ! Nous 
efions neanmoins en droit d'attendre 
une conversion pensee pour le PC, or 
ici ce n'est guere le cas. En effeL. si 
on excepte le probleme de l'interfa- 
ce, deja evoque, on constate qu'au- 
cunc nouvelfc option mullijoueur n'a 





etc ajoutee au jeu console : death- 
matchs de deux a cinq adversaires 
sur un meme ecran... meme si le 
resultal est honorable (ajustement de 
la camera en fonction de la proximi- 
ty des adversaires, dix maps 
dediees), e'est plutot court ! Par 
ailleurs, si vous attendicz un afficha- 
ge plus beau que sur console (ce qui 
est effect ivement le cas) mais qui en 
conserve la fluidite, vous allez 
dechanter ! Car vous devrez non 
seulement possedcr une carte accc- 
Icratrice (3Dfx, Power VR, ATI 
Rage, Rendition, etc.) pour jouer a 
Overboard mais il vous faudraega- 
lement un PI 66 pour approcher - 
sans I'atteindre - la fluidite qu'on 
obtient sur PlayStation ! 

Ennui a babord ! 

Alors, on aurait pu faire abstraction 
de ces quelques critiques si Over- 
board etait exempt de tout autre 
reproche. . . mais ce n'est pas le cas. 
Ainsi, au bout de quelques heures. 
passe l'enchantement des premiers 
instants, on constate que rien de sub- 
stantial ne relance rinteret dujeu. Du 
coup, entre une action pas tres soute- 



nue et des puzzles moyennement sti- 
mulants, I'ennuie gagne pen a peu le 
joueur... or lacher plus de 300 F 
pour quelques heures de satisfaction 
ludique (meme intense), cela fait 
quandmemecherderheure ! ■ 

Erie Ernaux 
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Emoyerpar le fond les navires hostiles, detruire des infrastruc- 
tures meurtrieres, resoudre quelques enigmes simples, se debar- 
rasser d'une poignee de Boss. . . durant quelques heures, et grace 
a une realisation tout a la fois originale et tres honorable 
(graphismes, animations, etc.), on s'amuse vraiment beaucoup ! 
Pourtant, malgre un renouvellement permanent (decors, enne- 
mis, enigmes), le joueur finit parse lasser de cet univers labyrin- 
thique truffe d'ecluses... et son enthousiasme retombe. 
Bref, unjeusympa mais sans plus. 
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• PLAYSTATION + 2 MANETTES 
+ MEMORY CARD 
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JEUX USA 

ANDRETTI RACING 149,00 
FINAL FANTASY VII 349.00 
RALLY CROSS 199,00 

JEUX JAP 

ACE COMBAT 2 299,00 
BASTARD 299,00 

BREATH OF FIRE3 499,00 
BUG RIDERS 299,00 

DRACULAX 349,00 

DRAGON BALL GT 299,00 
DRAGON BALL Z2 299,00 
EINHANDER 499,00 

FINAL FANTASY VII 299,00 
FRONT MISSION 2 499,00 
KING OF FIGHTER 96 399,00 
KOWLODN'S GATE 199,00 
MARVEL HEROES 399,00 
rlOCKMftN BftTHE CHASE i'KARTI 299,00 
SENGOKU MUSOU 199,00 
SJPEFl STREET FIGKTEH EX299.00 
WILD ARMS 199.00 

JE UX EUROPE EN5 

ACTUA SOCCER 2 CLUB EDITION 
4- PAD PROGRAMMABLE 
+ MERORY CARD 299,00 
ACE COMBAT 2 349,00 
AGENT AMSTRONG299.Q0 
ALERTE ROUGE 349,00 
BLACK DOWN 299,00 

BUST A MOVE 3 249.00 



CASTLE VANIA 369,00 

COLONY WARS 369,00 
COMMAND AND 
CONQUER+ PAD349.00 

COURIER CRISIS 349,00 
CROC 369.00 

CRYPT KILLER 349,00 

DARK FORCES 299,00 
DIE HARD TRILOGY 
+ TURBO GUN 399,00 
DISCWORLD 2 299,00 

DRAGON BALL 
FINAL BOUT 299,00 

DRAGON HEART 299,00 
DUKE NUKEM 3D 369,00 
EXHUMED 349.00 

EXPLOSIVE RACING 349,00 
FANTASTIC FOUR 349,00 
FIFA 98 349,00 

FIFA SOCCER 97 299,00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349,00 
FORMULA ONE 97 369,00 



FROGGER 
G POLICE 
GRID RUN 
HERCULES 

HEXEN 

ISS PRO 

J. MADDEN 98 



349,00 
369,00 
299.00 
349,00 
349.00 
369,00 
369,00 



JHONA LOMU RUGBY369.00 



JURASSIC PARK: 

THE LOST WORLD 369,00 

KORUSHI 299,00 

LA CITE DES ENFANTS 
PERDUS 349,00 

LAST DYNASTY 349,00 
LAST RESORT 349,00 

LEGACY OF KAIN299.00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET2 349,00 
LE THEAL ENFORCER 369,00 
LITTLE BIG ADVENTURE 349.00 
LOST VIKING 2 349,00 

MACHINE HUNTER369,00 
MAGIC THE 

GATHERING 349,00 

MDK 349,00 

MEGAMAN X3 299,00 

MICROMACHINE 3V 369,00 
MONOPOLY 299,00 
MONSTER TRUCKS 369.00 
MOTO RACER 369,00 
NASCAR 98 369,00 

NBA 96 369,00 

NBA IN THE ZONE 2 299,00 
NBA LIVE 97 299,00 

NHL 98 369,00 

NHL POWER PLAY 249,00 
NIGHTMARE CREATURES 349,00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 
ODD WORLD 369,00 
OVER BOARD 349,00 



OVERBLOOD 369,00 

PANDEMONIUM 2 349,00 
PANZER GENERAL II 369,00 
PARAPPA THE RAPPER 299.00 
PERFECT WEAPON 369,00 
PFA SOCCER MANAGER 369,00 
PGA TOUR 98 369,00 

POWER RANGER ZE0 349,00 
RAGE RACER 349,00 

RALLY CROSS 299,00 

RAPID RACER 349,00 

RAVEN PROJECT 249.00 
REBEL ASSAULT 2 369,00 
RELOADED 249.00 

RESIDENT EVIL 
+ CARTE MEMOIRE349.00 
RESIDENT EVIL 



DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299,00 

ROAD RAGE 349,00 

ROCK N'ROLL RACING349.00 
ROSCO MC QUEEN349.00 
SIM CITY 2000 349,00 

SOUL BLADE 399,00 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 299,00 

STREET FIGHTER 
COLLECTION 349,00 

STREET FIGHTER 
EX PLUS 349.00 

SUIKODEN 349,00 

SUPER PANG COLLECTION 299, 00 
SUPER PUZZLE FIGrTER 299, 00 
SWAGMAN 369,00 



SYNDICATE WARS E 
TEST DRIVE 4 349,00 

TETRIS PLUS 299,00 

THEME HOSPITAL 369,00 
TIME CRISIS + GUN 549,00 
TOBAL 1 299,00 

TOKYO HIGHWAY BATTLE 
; MANETTE t MEMORY 349,00 
TOMB RAIDER 2 349,00 
TOSHINDEN 3 349,00 

TRANSPORT TYCOON 369,00 
VANDAL HEART 349,00 
V RALLY 349,00 

WARCRAFT 2 369,00 

WRECKING GREW 299,00 
WING COMMANDER 4 369,00 
WINGOVER 349,00 
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Promos 



JEUX USA 

RAYMAN 99,00 

JEUX JAP 
CHORO Q 99,00 

STAR GLADIATOR 99,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 

TOSHIDEN3 149,00 

VAMPIRE 99,00 

JE UX EUROPEE NS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATTLE SPORT 149,00 
BREAK POINTTEWJIS 199,00 
BURNING ROAD 199,00 
BUST A MOVE 2 149,00 



CRUSADER NO REMORSE 199,00 
DESCENT 2 199,00 

DISRUPTOR 199,00 

DRAGON BALL 1 + PAD 
PROGRAMMABLE 299,00 
FADE TO BLACK 169,00 
HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 149,00 
INTERNATIONAL SOCCER DH 99,00 
MAGIC CARPET1 49,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 129.00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NFL QUATERBACK 97149.00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 




Promos 



PROJET OVERKILL 199.00 
PROJETX2 199.00 

RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 199,00 

SHOCKWAVE 99,00 

SUM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149,00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 

TOTAL NBA'96 169,00 
TRACKN FIELD 169,00 

TUNELB1 199.00 

VIEWPOINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 149,00 
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JEUX JAP 




FATAL FURY REAL BOUT 




+ CARTOUCHE 


299,00 


J LEAGUE VICTORY 97 


299,00 


KING OF FIGHTER 96 


399,00 


LAST BRONX 


299,00 


MARVEL SUPER HEROES 




OGRE BATTLE 


3.: 9. 00 




449.00 


THUNDER FORCE V 


399,00 


JEUX EUROPEENS 




AMOK 


249.00 


AREA 51 


349.00 


ATLANTIS 


369.00 


BUST A MOVE 3 


249,00 


CHOC 


369,00 


CRYPT KILLER 


349,00 


DARK LIGHT 


369,00 


DIE HARD TRILOGY 


369,00 


DISC WORLD II 


329,00 








369.00 
369,00 


i FIGHTER MEGAMIX 


FIGH'NG FORCE 


329,00 


FORMULA KART 


369.00 


FRANKENSTEIN 


369,00 


HEXEN 


349,00 


JOHN MADDEN 97 


299,00 


JOHN MADDEN 98 


369,00 



JURASSIC PARK : LOST WORLD 
KING OF FIGHTER 95 

LAST BRONX 

LOST VIKING 2 

MAGIC THE GATHERING 

MARVEL SUPER HEROES 

MASS DESTRUCTION 

MICROMACHINE 3V 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA LIVE 97 

PANDEMONIUM 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

SCOR CHER 

SEGA RALLY 

SONIC JAM 

SONIC R 

SOVIET STRIKE 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

SiiPFR PU.?VLL FIGHTER 

SYNDICATE WARS 

ILI'RIS PLUS 

TOMB RAIDER + PAD 

TOURING CAR 

WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 

WORLD WIDE SOCCER 98 



329,00 
369,00 

329,00 
349,00 
349,00 
349,00 

329,00 

369.00 

369,00 

369,00 

199,00 

369,00 

369,00 

369,00 

349,00 

299,00 I 

279,00 

369,00 

369.00 

249,00 

299,00 

369,00 

299,00 
349,00 
369,00 
369,00 

329.00 I 
299.00 I 
369,00 



' JEUX JAP 

NIGHTS 149,00 

JEUX EUROPEENS 

ALIEN TRILOGY 199.00 

BATMAN FOR EVER 1 99.00 

BUBBLE BUBBLE 199,00 

CHAOS CONTROL 149.00 

f.H.;;-A[JF r . NO REMORSE 169.00 

D 149,00 

DARIUS II 99,00 

DOOM 149,00 

DRAGON HEART149,00 





129.00 


NBA ACTIONS 96 


99,00 


FIFA 96 


149,00 


NBA JAM EXTREME 


149,00 


FIFA 97 


199,00 


NIGHT 


129.00 




99.00 


REVOLUTION X 


129.00 


FRANCK THOMAS BIG HURT 1 49,00 


RISE 2 


99,00 


HI OCTANE 


99,00 


SLAM AND JAM 96 


99,00 


IRON MAN 


149,00 


SPACE HULK 2 


199,00 


JACK IS BACK 


149,00 


VIRTUAL ON 


199,00 


JOHN MADDEN 97 


199,00 


WESTRLEMANIA 


129,00 


LEGEND DE THOR 


a 149,00 


WWF IN YOUR HOUSE169.00 


MAGIC CARPET 


169,00 


JEUX USA 




MORTAL KOMBAT 2 


1 49,00 


MYST 


99,00 


MR BONES 


149,00 







1 100 r de Htm A achat 
999 F 



BLAST CORPS 

BOMBERMAN 

CLAYFIGHTER 

DOOM 

DUKE NUKEM 64 

EXTREME G 

FIFA 64 

F1 POLE POSITION 

GOLDEN EYE 

HEXEN 

ISS 64 

KILLER INSTINCT GOLD 

LAMBORGINI 64 

LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 



Nintendo 64 



449.00 
449.00 
499.00 
499.00 
499,00 
499,00 
349.00 
499.00 
■I99.0Q 
■i99.00 
549,00 
499,00 
499,00 
499,00 
5-iS.uu 



MULT1RACING CHAMPION SHIP 

NBA HANGTIME 

NFL QUATERBACK 98 

PILOT WINGS 64 

STARWARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WARGOD 

WAYNE GRETZKY HO CKEY 

anna — 



499,00 
499,00 
499,00 
449,00 
499,00 
399,00 
399,00 
499,00 
399,00 
499,00 2 
499,00 5 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX Tel : 03 20 90 72 22 

Not> : Pmnom : PASSE TES 

N° client: C0MMANDESSUR 



CONSOLES ET JEUX 






TOTAL A PAYER 



' CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 

Mode de paiement : n Cheque postaux □ Cheque bancaire "I Conire Remboursement + 35 Frs 

8 Carte Bancaire N & "■ 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : . 

T0UTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Toutes les m;-Lrr:iio;, ciIccl- ioni rjejir.secs p : ji 



Co<1« Pnstal Ville; 

Age : Telephone : SignatiB 

Je jour sur : -| SUPER FMMGDM D 3 DO 

D SUPIR NIMIENUO n MIGADHVL n IAGJAR 

□ SUPER NES D NEO GEO O PLAYSTATION 



T SATURN 
1 NINTENDO 64 




Signature : 



ii it if 11 \V ii ii II 



En decouvrant ce titre, 
aucune ambiguite sur 
la paternite du jeu, 
Riven est bien la suite 
deMyst... maisen 
format « monumental". 
Plus grand, plus beau, 
plus riche, plus 
difficile aussi, Riven 
exploite le genre 
jusqu'a ses extremes 
limites. Ultime ? 



Riven 



Juste une Myst au 



■ -^d ourquoi ? Pourquoi 
■ ai-je jadis adore 
-^ Myst ? On m'aurail 
pose cette question 
il y a settlement 
quelqucs jours, j'auraisdisserte pen- 
dant des heures sur les qualites de ce 
jeu d'aventure, la voix tremblante 
d'emotion. Aujourd'hui, pourtant, 
je doute de mes anciennes amours. 
Riven, en reprenant ct en develop- 



«truc» surlequei rcposail ['illusion. 
Oooh, les eoncepteurs n'ont rien a 
sc reprocher. ils onl meme reussi a 
ciseler le meilleur myst-like jamais 
fait, un joyau releguant Myst (et 
ses clones) au statut d'esquisse 
brouillonne... mais voila, aujour- 



Une cite sur pilotis dont les habitations 

forme d'alveole degagent une grace infinie. 




ir 



Premiere enigme, une salle 
pivotante... et c'est deja I'extase 
des sens ! 
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Aux pieds dun telescope 

geant. Non, ceci n'est pas 
une photographie... 



Mr-*- 



'<£$'■-.. 



Jki 



pant brillamment tous les points forts 
de son predecesseur, a paradoxale- 
ment hrise le charme. Un peu comme 
un magicien qui. trop sur de lui, refe- 
rait le meme tour devant vous, vous 
permettant cette fois de saisir le 



d'hui, je n'y crois plus. Desormais, 
les quetes initiatiques truffees 
de symboles esoteriques, d'architec- 
tures diverses et de machineries 
facon « Jules Verne » me fracasscnt 
consciencieusement les sboubs. 



A bord d'un monorail. 

Si ces sequences preca leu lees souffrent 

dune moindre qualite graphique, ca va 

tout de meme tres vite ! 



Bref, les eoncepteurs de Riven me 
demandent d'y croire encore une 
fois... et ils m'en demandent trop. 
Pourtant, lesdits eoncepteurs ont 
tout fait pour m'immergcr une nou- 
velle fois au cceur de leur monde 
imaginaire, un archipel hors du 
temps comme dans Myst. A com- 
mencer par des graphismes epous- 
toullants... du jamais vu ! 

C'est bon... 

Imaginez en effet des batiments aux 
architectures medites, des moyens de 
locomotion aux looks bizarroides, 
des objets au fonctionnemenl esote- 
riquc, bref un universenlierementfic- 
tif... mais dans lequel aucun detail 
real isle n'aurail ete oublie. Et bien, 
c'est Riven ! Vous pouve/. distinguer 
des traces de rouille sur 1c metal, des 



■ 




> Un usage habile de telntes monochromes permet de renforcer encore 
la dimension mysterleuse des Deux. 



planches de bois vermoulues, des 
rochcs a ('aspect granite, des sources 
de lumiere vives on diffuses. .. tous 
les decors sonnent vrai, reel, presque 
photographique. a tel point qu'on se 
demande parfois si ce monde etrangc 
exisie vraiment. quelque part sur Ter- 
re ! Bon alors, il est vrai que Riven 
reprend la technique d'ai'i'ichage de 
son predecesseur : un pas, une image, 
un autre pas. Line nouvelle image... 
on est done tits loin d'une immersion 
physique dans le decor telle que pour- 
rait vous la proposer un jeu en 3D 
temps reel. Ceci dit, avec quelques 
animations d'ambiance (remous de 



l'eau, vol d'oiseaux. etc.) et un envi- 
ronnement sonore realiste, le resultat 
est saisissant ! Enfin, saisissant. . . si 
vous vous accrochez ! Car ce monde 
merveilleux ne livre tous ses charmes 
qu'aux joueurs meritants qui par- 
viendront a comprendrc la Iogique 
lorturee des diverses enigmes ren- 
contrees, condition necessaire a ton- 
fee progression dans Is jeu. 

...maisc'estchaud! 

Loin des p'tits puzzles fagon The 
Seventh Guest, ces enigmes exigent 
du joueur qu'il comprenne les liens 
qui unissent divers elements du 



[.'Interface de feu se redult a un usage excluslf de la souris, lei seule action 
possible, cllquer sur cette boule en bois, 
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Ces machines d'un autre temps 

participant grandement au cachet 

Inimitable Imais Inevltablement voue a 

etre Imite) de Riven, 




monde de Riven (mecanismes, 
objets/indices, etc.), et e'est bien ! 
Parconlre, ces liens relevenl d'une 
Iogique que les concepteurs n'ont 
pas juge bon de devoiler, meme un 
chouia, et e'est moins bien. Vous 
risquez meme de tourner en rond 
pendant de tongues heures ! Person- 
nellement, j T ai delaisse Riven au 
bout de la quatrieme enigme fran- 
chie {une grosse poignee d'heures), 
puree que progresser dans un diapo- 
rama, aussi beau soit-il, n*a rien 
d'une activiteenthousiasmante... et 
meme rien d'une activitc ludique an 
sens ou je 1'entends. Alors vous 
pourriez nrobjecterque je parleen 
mon nom et e'est vrai. Vous pourriez 
egalement me considerer corame un 
gros pignouf insensible a la magie de 
ce jeu ultime... et e'est egalement 
vrai. Dans ce cas, n'hesitez pas et 
precipitez-vous sur ce jeu ! Car si 
Riven est difficile, ceux qui feront 
V effort d'entrer dans son univers (et 
sa Iogique) ne regretteront pas leur 
voyage initiatique. Moi, je n'etais 
pas pret, j'ai honte, mais bon... pas 
au point de me llageller avec une 
poignee d'orties fraiches. ■ 

Erie Ernaux 



Riven n'estpas unjeu mais un monument ! Tout comme on aime 
a se promener dans les allees d'une cathedrale, on I'apprecie 
pour sa s&rtnite', sa dimension intemporeile, sa magnificence, 
son mystere... et on se laisse envouter. Pourtant, a terme, 
repu de silence et de contemplation, le joueur finira sans doute 
par fuir I'immobilisme des Heux, leur absence de vie, pour 
s'adonnera la frene'sie d'un jeu dans lequel prime faction, le fun 
et toutes ces choses effroyablement prosaiques qui flattent 
nos bas instincts ludiques. 



Dans My st, les images etaient au 
format carte postale, dans Riven, 
elles sont en plein ecran I 



O.K., parfois, on sombre un pen 
ms le cliche tourlstlque... 




n sous-marln sur rail I 
Les concepteurs de Riven 
devraient arreter 
les substances halluclnogenes... 
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Si vous n'avez fait 



qu'une bouchee 
d'Alerte Rouge, si les 
Missions Taiga 
n'etaient pour vous 
qu'un leger dessert, 
vous allez pouvoir 
passer au digestif 
avec le nouvel add-on 
du hit de Westwood. 
Les Missions M.A.D, 
distillees avec soin, 



vont vous enivrer. 



Ces trois camions de demolition ont 
une puissance remarquable... 
attention a ne pas les faire peter 
chez vous ! 



Merte Rouge : if il II 
Missions If I. H.U. 

Jne journee de fous 



a guerre, moi, ca me 
commit. Et je n'ai pas 
passe presque cinq 
mois a me lever tot le 
matin, a becter des 
rutabagas el a dcfiler au pas pour 
qu'une troupe de gougnafies rouges 
ou bleus me foirent une mission jus- 
te paree qn'ils n'obeissent pas a un 
petit elic de souris. J'm'en vais te les 
mater ces rebelles. moi ! Allez les 
gars, a l'assaut de cct espece de tank 
ridicule. Plus e'est gros. moins 9a evi- 
(e les roquettes. El puis il escorte une 
grosse benne jaunatre. c.a vaetredu 
gateau ! Voila en gros comment on 
perd une guerre. Le soi-disant tank 



re dans le bourrin pour ce nouvel 
add-on d'Alerte Rouge qui fail suite 
aux Missions Taiga. Et si faire dans 
le bourrin est facile, faire dans le 
bourrin intelligent est une tache nel- 
tement plus arduc. Ce sonl sepl nou- 
velles unites qui vont vous etre 
proposees, et si toutes possedenl un 
enorme avantage, elles onl bien sur 
leurs grosdefauis... 
La premiere innovation est le tank 



M.A.D.. d'ou cet add-on tire son 
nom. Ce Lank bien sauvage a souhuit 
est vraiment redoutable. Une fois 
active, il entame un compte a rebours 
pour, a terme, exploscr et endom ima- 
ger toutes les unites et les bailments 
presents sur la carte. Petit problems, 
des 1'activalion de ce tank, ehaque 
joueur est renseigne sur sa position. 
S'U est detruil avanl la fin du comple 
a rebours. son effet est neutralise. 

Des unites bien balaises 

Le camion de demolition, lui, est une 
bombe alomique mobile qui. mal- 
heureusement. souffred'un blindage 
leger. Des coups a se le faire peter a la 
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le a vous en faire grillcr les roubi- 
gnolles de lous vos gars et la grosse 
benne n'etait autre qu'un camion de 
demolition qui en s'auto-detruisanl 
genere une explosion comparable a 
une bombe atomique. Ca m'appren- 
dra a faire le malin ! Vous 1'aurez 
compris, Weslwood a decide de fai- 



tronche, ca... Les deux nouveanx 
lypes de pietaille onl ete particuliere- 
ment bien penses. Le premier, cote 
Allie. est un mecano qui vous permet 
de reparcr vos unites sur le terrain. 11 
possede les memc inconvenients que 
les medecins, e'est-a-dire qu n il est 
lent et sans blindage. 
Le deuxieme type de bleusaille est 
lui aussi sans blindage el e'est tant ► 
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Selectionneur Automatique 
pour Compact Disc 
disc 




SELECTIONNEZ SIMPLEMENT VOTRE COMPACT 
CllSCgear LE RETROUVERA AUTOMATIQUEMENT 
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1 39F ttc 
1 69F ttc 
1 99F ttc 
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Les add-on et autres mises a jour sont a la mode. Et le rarement 
bon y cotoie le souvent mauvais. Commeje ne voyais pas pour- 
quoiAlerte Rouge derogerait a la regie, j'ai accueilli ces Missions 
M.A.D. avec un ceilplutot critique et une forte envie de rogner 
un peu la reputation de ce superbe jeu (c'est comme $a, je n'aime 
pas ce quia du succes). Mais force estde constater qu'a part un 
ou deux bugs d'affichage a peine genants, cette deuxieme 
extension est une petite merveille qui donne un second souffle a 
Alerte Rouge. Reussite totale. 




Tanya a beau recevoir regulierernent des renforts, il vous faudra du 
temps pour reussir la mission. 



Les missions Tanya sont bien 
balalses, a tel point que vous 
verrez souvent cette image. 



■ mieux. Car les electrocuteurs russes 
sont une infantcrie armee de Tesla 
miniatures qui ne peuvenl etre ecra- 
ses. Puissants, devastateurs mais lents 
et chers, ils n'en demeurent pas 
moins de sacres organisateurs de 
mechoui.s humains. 
Du cote vehicule, on trouve chez les 
Allies le chronotank, un lance-mis- 
siles capable de se teleportcr n'inr- 
porte ou. Bien utile pour surprendre 
1'adversaire. Le tank Tesla, cote 
soviet lui, va mettre le feu dans vos 
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soirees les plus (biles, sans oublicr un 
nouveau sous-marin lance-missile 
furtif qui reequilibre un peu les 
forces entre les deux marines. Toutes 
ces unites sont bien entendu utili- 
sablcscnreseau... 
Pour ce qui est des 1 8 nouvellcs mis- 
sions, dies n'apportent, mafoi, pas 
grand-cbose au jeu puisqu'elles se 
resumenl a latter les mechairts. rccu- 
pererquelques lopettcs prisonnieres. 
tout peter avec Tanya et autres joyeu- 
setes. Mais il Caul avouer qu'clles 
sonl partieuliercmcnt difficiles a rea- 
liscr, ce qui risque de mettre au defi 
les plus strateges d* entre vous. Pour 
le reste, ce sont plus de cent nouvellcs 
Cartes multijoucurqui vous attendent 
sur cet add-on, dont quelques-unes 
deux fois plus grandes que la norma- 
le. Et si certaines sont assez clas- 
siques, d' autres sont vraiment tres 
larabi seo tecs. Quant aux fruit nou- 



velles musiques, on s'en bat un peu 
les sboubs mais cela pcrmct toujours 
de changer un peu d 1 atmosphere 
musicale, alors c'est bien... Au final, 
c'est un excellent add-on qui ne 
souffre d'aucune critique si ce ne sont 
quelques legers bugs d'affichage 
mais si legers qu'on n'en parlcra 
meme pas. Voila. M 

Lieut'nant Cedric Gasperini 




Le tank M.A.D. en action i s'il exp 
il endommage (ou detruit) toutes v 
unites et bailments. 
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r^J * Bugs d'affichage 


Hh 



Une batterie de tanks Tesla a beau etre 

belle, elle ne fait pas le poids devant 

des tanks lourds. 
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Apres s'etre plie aux 
! lois du star system 
americain sur grand 
ecran, Hercule 
debarque sur nos 
machines sous la 
forme d'un jeu de 
plates-formes. Ce qui, 
de la part de Disney, 



constitue desormais 
une habitude, une 
sorte de rite expiatoire 
peut-etre ? 



Hercule 



100% Xena free 



pres avoir deforme 
leur histoire (Poca- 
hontas) et notre 
pauvre Quasimodo 
| (Dieusaitqu'iln'en 
avail pas bcsoin...). Disney reinvente 
la mythoiogie grecque avec Hercule. 
son demicr long metrage anime. Exit 
les 1 2 travaux et les infidelites du 
pereZeus, notre Hercule (Hercules 
en V.O.) est le tils tout ce qu'il y a de 
plus legitime de Zeus et Hera. Et par 
voie de consequence un dieu. et non 
plus un demi-dieu comme dans la 



legende originale. Enleve a son ber- 
ceau par Pain et Panic, les deux 
sbires de F abominable Hades, Her- 
cule perd sa divine immortalite apres 
avoir tete une infamc mixture... Seu- 
le une goutte echappee du biberon 
empoisonne lui permet de rester en 
vie, de conserver une force propre- 
ment surhumaine et d'etre eleve par 
un vieux couple grec (heterosexuel, 
je vous rassure). Le jeu commence 
avec F entrain erne nt d'Hercule, tout 
juste mis au courant de ses divines 
origincs. Bien decide a devenir un 
« veritable heros » pour retrouver son 
immortalite, il fait appel a Phil (un 
satyre dont la voix originale fut dou- 
bled par Danny DeVito), l'ex-coach 
d'Achille el de Jason. 
En 2D. le premier niveau est des phis 
classiques. Notre apprenti heros peut 
sauter, se baisser, s'accrocher a des 
poutres ou au rebord des falaises, 
soulever des rochers, dormer des 
coups d'epee el meme des coups de 
poing a la Popeye (ou a la Benny Hill, 
question de references). Son epce 



pent egalement acquerir certains pou- 
voirs comme ceiui d'envoyer des 
eclairs (a laTurrican), des boulesde 
feu ou des « sonic blasts ». Des tonnes 
de bonus onl e'te abandonnes. voire 
planques par les concepteurs dans 
les diffcrents niveaux du jeu. Les 
lettres du mot H.E.R.C.U.L.E.S par 
exemple (pour gagner un « conti- 
nue ») ainsi que les vases (acces au 
password du niveau ou gain d'une 
nouvelle vie) doivent faire Fobjet 
d'une recherche intensive, une fissu- 
re au sol pouvant dissimuler une 
cache a bonus, une foret un passage 
derobe, etc. 

Alors, 2D ou 3D ? 

Hercule (le jeu) ne cesse de jouer 
avec la 3D. meme lorsque les niveaux 
sont en 2D. Hercule (le heros) peut 
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Hercule doit jouer avec 1'Hydre comme 
un toreador, en provoquant ses attaques 
afin de mieux la decapiter. 



ainsi exploser des elements de decor 
en 3D (eolonnes), affronter des 
monstrcs en 3D (1'Hydre) et meme 
changer de plan ct lilteralement 
«s'enfoncer» dans le decor. Certains 
niveaux sont meme entierement en 
3D, Hercule essayant alors tanl bien 
que rnal d'eviter tout ce qui lui fonce 
dessus, de ramasser un max de bonus 
et d'opter pour la gauche ou la droile 
lorsqu'il se trouve face a une inter- 
section. Sur les iO niveaux dujeu on 
trouve : trois niveaux 2D (les plus 
longs et les plus sympa), un niveau 
shoot'em up (pas evident), trois 
niveaux 3D (repctitifs) et trois 
niveaux boss (originaux quoique tres 
courts). Ces niveaux « boss » sont en 
fait entierement consacres a l"affron- 
tement d'un monstre enorme, soil 
1'Hydre. la meduse et Hades. Techni- 
quement. cejeu de plates-formes est 
ncttement superieurau Roi Lion. Les 
graphismes sont fouilles el bourres 
d'animations subsidiaires. Des le pre- 
mier niveau, on peut apcrccvoir en 



arrierc-plan Phil (rentraineur). qui 
suit les deplaccmenls de son protege 
au pas de course (il a de ires petites 
partes de chevre) en I'invectivant sans 
cesse. Les ennemis rencontres sont 
egalcmenl magnifiquement animes. 
et je ne parle meme pas des boss 
(Cenlaure, Minotaure, etc. ). tout sim- 
plemcnt superbes. L'Hydre, realises 
en images de synlhese dans le dessin 
anime, est ici entierement en 3D 
et const itue Tun des boss les plus 
impressionnants qu'il m'ait ete don- 
ne de rcnconlrer (bien malgre moi ) 
dans un jeu dc plates-formes. 11 n'est 
done pas surprenant qu'Eurocom 
(les developpeurs) est decide de lui 
consacrer un niveau ! En revanche 
Disney, comme Sega (pour ses jeux 
de plates-formes), ne semble toujours 
pas s'etre rendu compte qu'il etail 
possible dc faire tourner un jeu en 
SVGA el en plein ecran sur PC ! II 
fatidra done se conlenter de I' habiluel 
mode 320x240 et supporter de sur- 
croit mi scrolling saccade lors des 
.phases 2D (sur unP166!). ■ 

Thierry Falcoz 
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? de faire la fine bouche si vous etes amateur dejeux de 
plates-formes et proprietaire d'un PC Les titres s'inscrivant dans 
ce genre typiquement console se font de plus en plus rares. 
Hercule est done une double (bonne) surprise. 1/ Cest unjeu de 
plates-formes. 21 Cest un bon jeu de plates- formes. Maniable, 
jouable, bourre de passages secrets, de bonus, d'epreuves 
variees (2D et 3D), d'ennemis, de boss aux animations partakes, 
etc., Hercule ne peche que par sa faible duree de vie et quelques 
defauts techniques. 




Ce neuvieme niveau ainsi que 

le suivant (vous confrontant 

a Hades) ne sont pas accessible* 

en mode Facile. 



La ville s'ecroule sous vos yeux, a vous d'eviter 
a la fois la chute des elements de decor en 3D 
et la foule en 2D i 




La Grosse Olive (reference a New York, 
surnommee Big Apple par les americainsl est 
peut-etre molns polluee que I'actuelle Athenes, 
mais le trafic reste tout aussi dense ! 
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Une famille 



complement 
dejantee, un elephant 
quijoue a cache- 
cache, un vaisseau en 
forme de machine a 
laver, voici quelques 
exemples de ce qui 



vous attend dans 



Dementia, unjeu 
d'aventure loufoque et 
surrealiste ! La folie 
furieuse vous guette ! 



Dementia 



Faut pas pousser me me 



'il est une chose qu'on 

peut conceder sans aucu- 
nc controver.se a Dcmen- 
I tia, c'est qu'il appoite 
I un souffle d'originalite a 
Line categorie de jeux qui en a bien 
besoin (aventure, pour ceux qui ne 
suivent pas !). Oubliez done les India- 
na Jones et aiitres agents secrets, vous 
allcz incarner Ie parfait antiheros : 
une grand-mere vulgaire, violentc et 
aleoolique (avouez que vous en aviez 
toujours reve !). Meme si faire la 
tournee des burs avec ce personnagc 
atypique aurait suffil a certains (n'est- 





ce pas Eric 7), les developpeurs se 
soul donnes la peine d'elaborer un 
veritable scenario (ce n'est peut-etrc 
pas le boa terme ! ). FigLirez-vous que 
celtc pauvre grand-mere s'est fait 
derober son livre de cuisine par un 
apin malefique et ceci la veille du 
piquc-nique annuel de la famille Cro- 
tonys (un melange entre la famille 
Bundy pour Ie cole beaut" ' et la famil- 



le Adam's pour le cote meehant). 
Vous allcz done aider cette vieille 
dame a reLrouver son livre afin qu'el- 
le puissc preparer un eopieux rcpas a 
son adorable famille. Enfin. quand je 
dis adorable. . . elle Test uniquement 
quand la femme ne met pas de 
claques ail mari el que le bebe ne 
degoLipille pas de grenades en plein 
milieu du salon, e'esl-a-dirc presque 
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II suffit quelle touche un ob[et quekonque pour declencher 
une terrible reaclion en chatne ! 
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Pourquoi cet Uzi ne marche I-il 
pas ? Peut-etre que queique 
chose est coince dans le canon... 



jamais ! Ces petitcs anecdotes vous 
donnent une idee de l' ambiance deli- 
rante qui regne dans Dementia. Ne 
soyez done pas choque de rencontrcr 
une vache en train des'appreterdans 
la sallc de bain ou encore une mai- 
tresse en train dc fouetter des extra- 
terrestres qui en redemandent. Si 
rfanmour ne fail pas mouche a tous 
les coups, ['ambiance et les reactions 
de la grand-mere out le merite de 
nous faire sourire. C'est simple, on se 
demande sans cesse quel delire nous 
reserve 1'ecran suivant ! 

Une maladie depjstee 

Mais comme la pluparl des jeux 
d'aventurequi sortentdel'ordinaire. 
Dementia n'echappe pas an proble- 
me d'incoherence dans les enigmes. 
Si certaines sont tout a fait faisablcs. 
d'autres sont vraimenl tirees par les 
cheveux et provoqueni un desinterel 
assez rapide. II arrive meme qu'on ne 
comprenne absolumcnl rien de ce qui 
se passe a 1'ecran. . . serait-ce le prix 
a payer pour obtcnir un prod u it angi- 
nal ? Je vous laissc mediler surcelte 



question quej'ai lancee sans avoir dc 
reponse et passe maintenant a la rea- 
lisation. Les graphismes sont vrai- 
ment beaux et font penser a ceux de 
Day of the Tentacle par leur caracte- 
re biscornu (decors de travers. objets 
avec des formes etranges, etc.). La 
grand-mere est dotee d" animations 
loufoques et reussies. Ainsi. elle ne 
descendra pas les escaliers mais glis- 
sera sur la rampe, elle ne contourne- 
ra pas un lit mais sautera sur le 
malelas, je pourrais conlinuer mais jc 
ne le ferais pas. Les differentes 
musiques qui vous accompagncnt 



l;i 



n 




sont variees mais egalement ener- 
vantes pour certaines d'entre elles. 
Les bruitages (limites au strict mini- 
mum ) ponctuent souvent T effet 
comique de certaines situations. Bref. 
1'ambiance sonore est plutot reussie. 
L'inlerface qui n'exige l'utilisation 
que d'un seul bouton de la souris est 
tout bonnement impeccable. Cette 
dcrniere propose d'ailleurs une peti- 
te nouveaute : vous pourre/ deplaeer 
certains objets en etirant un til depuis 
celui-ci et dans la direction voulue. 
Ainsi, pour trouver ce qui se cache 
derriere un tableau, il faudra le depla- 
cer dans le bon sens et ne pas se 
contenler de cliquer dessus... amu- 
sant. L'aventure qui propose dix 
mondes difterents (et une bonne 
durec de vie) ne vous cpargnera pas 
les desagrcables changements de CD 
(le jeu tient sur cinq disques). 
Dementia est done un jeu original et 
distrayant mais qui presente cepen- 
dant de nombreux pelits detail ts. ■ 
Sebastien Tasserie 
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Si Dementia est delirant et original, il est aussi complexe et 
parfois incomprehensible. Deplus. les dialogues n'etant pas 
nombreux, le jeu risque de se resumer tres vite a une simple 
traversee de lieux magnifiques pour lesjoueurs les moins perse- 
verants. C'est d'autantplus dommage qu'il est tres agreable et 
plutot inhabituel d'incarner une vieille mamie aux mceurs discu- 
tables et aux reactions imprevisibles. Sa realisation etsa tongue 
duree de vie en font tout de meme un bon jeu d'aventure pour 
les professionnels du genre. 
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Enfilez votre 
combinaison spatiale, 
faites chauffer les 
reacteurs, et preparez- 
vous pour un tres long 
voyage aux confins 
de I'univers. Voyage 
sur lequel un clone 
de Jules Cesar, Neil 
Amstrong et Luke 
Skywalker re, 
ne cracheraiisans 
doute pas. 






■ 
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Pax Imperia 

fminent Domain 



« 



Jocari» te salutant 



cs possibilities offcrtes 
par Pax Imperia sont 
variees et tres nom- 
! breuses. De la confi- 
guration de votre raee 
aux decisions de repartition de brou- 
zoui's aecordes aux diflerents cher- 
cheurs, rien ne volis sera epargne 
pour arteindre votre objectif. Strate- 
gic, diplomatic, mais egalement line 
bonne dose de patience sont aiitant de 
qualites indispensables alareussitc 
de votre expansion colonialiste. 
Apres une intro assez quelconcjue et 
a 1'oree d'une nouvelic partie, vous 
etes amene a configurer I'univers 
dans lequel vous allez evolucr. ainsi 
que votre race. Rien a redire la-des- 
sus, e'est simple, plutol amusant et ca 
vous ouvre I'appetit pour la suite. 
Seize races predefinies, aux aspects 
dignes d'etre les descendantes 
d'E.T., vous sont proposees. Je vous 
conseille cependant de passer quel- 
ques minutes (pas plus, e'est promis) 
a affiner votre propre race, avec tons 




les details crouslillanls que cela com- 
ports (le choix de ['atmosphere res- 
pirable par exemple). Cela permet. 
outre Faniusement, de se familiariser 
avec les capacites de vos troupes. Tl 
ne reste alors plus qu'a preparer votre 
Linivcrs de jeu. en choisissant notam- 
ment le nombre de systemes plane- 



taires, le nombre d'adversaires diri- 
ges par Tordinateur. la difficulte. la 
tronche dc vos vaisseaux et e'est par- 
ti. Precisons qu'un des interets du jeu 
reside dans la possibility desemesu- 
rer a quinze adversaires simultane- 
ment. geres par I'ordinateurou non 
(le mode multijoueur par reseau 
ou Internet est possible). Je vous 





Le petit rond rouge vou5 indique un 
Ml 1 combat: foncez-y ou il se Fera sans vous ! 



I La vie semble mortellement 

I ennuyeuse ici, je n'y enverrais meme pas 

I mon pire ennemi, quoique... 



Coloniser Hamlet IV, arghh c'est intolerable 
Quex a ete trop loin, cette fois c'est la guerre 



conseille Dependant de debuter avec 
tin unique adversairc. VOUS serez tran- 
quille un moment et pourrez vous 
familiariser avec le jeii. 
Le premier objectif sera de coloniser 
le plus de planetes possibles, mais 
attention, ne posez pas vos valises 
n'importe oil : de nombreuses pla- 
netes paraftront effectivemeni peu 
hospital seres, d'autres (les plus riches 
evidcmmenl) auront deja ete coloni- 
sees par vos adversaires, eux aussi 
gagnes par la soif de la decouverte. 

RlEN NE SERT DE COURIR 

Entre vos adversaires el vous s' enga- 
ge une course technologique. pour 
laquelle il ne faudra pas perdre de 
temps. FJTectuez des recherches dans 
differents domaines et ameliorez ain- 
si vos vaisseaux, amies et infrastruc- 
tures. Ne vous attendez cependant 
pas a devoir cliquer partout comme 
un fou. Non, cette course-la s'appa- 




renlerait plutot a une course de tor- 
tues. pour peu que les tortues debar- 
queiit dans 1'espace ! Je nuancerai 
cependant mes propos en precisant 
que la vitesse du jeu pourra etre ajus- 
tee. II n'en reste pas moins qu'un 
vaisseau a le temps d'effectuer cin- 
quante voyages d"un systeme a un 
autre avanl qtfune construction ne 
soil bade. Et pourlant, de votre capa- 
city a vous etendrc rapidement, et a 
coloniser efficacement le plus de pla- 
netes acctieillantes possibles depen- 
dra certain en lent Tissue de la 
conquete. Ici. nul besoin de tout laire 
peter pour devenir le maitre incon- 
teste de 1'univers. Ou alors juste un 
peu pour se faire plaisir, quoique 
le plaisir ne consiste qu"a donner 
quelqucs ordres a vos vaisseaux. En 
effet. une fois le combat engage, il est 



bien difficile de vraitnent influencer 
la balaille. Aussi. apprenez a etre 
diplomate el a utiliser la force a bon 
escient, car vos adversaires n'hesite- 
ront pas a vous reduire a 1'etat de 
poussicre slellaire s'ils en out Tocca- 
sion. Pax Imperia se manipule al'ai- 
de d'une dizaine de panneaux de 
eommandes. certes agrcables. mais 
dont la maitrise neeessite quelques 
heures de jeu. L' ambiance sonore. 
sans etre inoubliable. coile bien aux 
actions et une voix vous fait connailre 
tout evenement important, comme 
I'engagement d'un combat ou la 
construction d'un bailment. Bref. si 
vous etes en manque d* action, passez 
votre chemin. Pax Imperia esl reser- 
ve aux passionnes de gestion. et pour- 
ra leur apporler de nombreuses 
heures de divertissement ■ 

Nicolas Barbier 
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Sub Culture risque de 
se faire des ennemis. 
Dorenavant, ce sera 
limpide pour ceux qui 
en doutaient encore : 
la carte 3D est 
un element 



indispensable de 

I 'arsenal du joueur. 



Comme quoi une 
plongee en eau 
trouble necessite une 
bonne definition 
graphique. 



Format CD-Rom PC 
Editeur Ubi Soft/Criterion 
Sortie Debut novembre 
Prix Env. 360 F 
Genre Arcade/Simulation 
Config. Mini. P90, 16 Mo, 
carte SVGA, CD 4x, 40 MoDD 
Config, Recom. P90 avec 
3Dfx, joystick 



Sub Culture 



ous-marin jaune 



i ous etes un nam. 

I Enfin, dans Sub Cul- 

I ture, tout ciu moins. 
Vous mesurez quel- 

| ques millimetres a 
peine et si ca ne suffisait pas a foutre 
votre joumee en Pair, sachcz que 
vous etes seul au monde, sans nulle 
part oil alien Encffet, votremaisona 
ere ecrasee par une enorme masse 
de fer blanc venue de la surface, un 
machin qu'ils appellent «boite de 
conserves. Heureusement, il vous 
avez encore votre outil de travail, 
votre petit sous-marin jaune. II ne 
vous reste plus qu'a vous mettre au 
boulot pour regarnir votre compte en 
banque. Mais sachez que la situation 
politique dans la region ou vous ope- 
rez if est pas des plus fraternelles. 
Deux ethnies, les Bohines et les Pro- 
chas ont laisse d'anciennes querelles 
remonter a la suiface et ont mis le feu 
au fond des oceans. Histoire de cou- 
ronner le tout, votre zone pullule de 
pirates qui se foutent bien de cette 
guerre ei ne s'interessent qu'a votre 
bailment et a sa cargaison. 

Factions/Reactions 

Inutile de rever a un monde parfait 
dans lequel vous allez pouvoir navi- 
guer au gre des courants sans jamais 
vous mouiller. La prospection et 




Bohine City, va vous servir de second 
foyer depuis la destruction de votre 
pavilion etanche. Home wet home. 



Une tortue, e'est taciturne, soit, mais 
e'est aussi blinde qu'un Sherman alors I 
ne I'approchei pas trop pres. 



ramasscr toutes les saloperies qui Irai- 
nent, e'est bien gentil mais ca eut 
paye. . . Reste a mettre vos capacites 
au service d"un des deux employeurs 
potentiels, voire meme des deux si 
vous aimez le sport et 1' argent. Etu- 
dions un instant les camps en presen- 
ce. Les Bohines tout d'abord car e'est 



au-dessus de leur base que vous com- 
mencez la partie. lis sont bien gentils, 
ceux~la. lis sont opposes au Prochas, 
une bande de technocrates hautains et 
coinces. On dit d'eux qu'ils produi- 
sent des diamanls en se nourrissant de 
charbon. Si on met de cote le prix 
exorbitant des pieces detachees qu'ils 
pi'oposent, leur principal defaui est de 
prendre tout le monde pour des 
ranches et de s'imaginer que person- 
ne n'aeu ventde leurprojetd'anne 
secrete. . . Restent enfin, a condition 
d'oublicr les pirates, les Raffineurs. | 
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L'AViswtaff 



de Torium ! Les chansons de 
marin vont alter bon train chez 
Lulu la Nantaise. ce soir... 



lant de I'ancien et en I'habillant de neuf(un magnifique 
rendu 3D), Sub Culture parvient a faire illusion un temps. Cest 
beau, d'accord, mais lejeu peche par son manque d'originalite. 
En plus, s'ily a une intrigue, elle n'est pas relancee assez sou- 
vent. Cela eviterait pourtant cette impression d'etre la unique- 
ment pour aligner des missions independantes les unes des 
autres etsans finalite. Etpuis, la taille minuscule de «l'ocean», 
mime rapportee a I'echelie de ses habitants, laissera les explora- 
teurs sur ieur faim. 




lis purifient et rendenl propre a ['uti- 
lisation ce que vous recupercz sur le 
fond oceanique : le Thorium ou le 
metal, parexempie. Les membres de 
la confrerie des RalTineurs sont paci- 
fistes, rfont pas de preference et 
approvisionnent tons ceux qui peu- 
vent payer... 

Wetworks 

Vous pourrez choisir vos missions en 
escale, aupres des terminaux des uns 
et des autres. Elles sonl au nombre dc 
27 etcomposenl 4 niveaux differents. 
Sub Culture va mcttre votre loyaute a 
rude cpreuve et ce manque de mani- 
chcisme surprend de prime abord. II 
ne sera pas rare qu' une mission vous 
force a briser votre entente avec celui 
qui vous a employe pour la mission 
precedenle, jusqu'a cc qu'il ait a nou- 
veau besoin de vous. Les Prochas 
vous demanderont. par exemple, de 
faire echapper leurs ingenieurs pri- 
sonniers que vous avez vous-meme 
livres aux Bohines. Le double-jeu 
dans toute sa splendeur ! Mais au- 
dcla de toutes ces missions, vous 
aurez Poccasion de sauver votre 



monde de la destruction. Plus fort 
encore, vous decouvrirez qui sont ces 
geants vivants au-dela de la surface, 
qui polluent voire cadre de vie par 
leurs dejections diverses et qui ont 
delruit votre foyer. Rassurez-vous, dit 
comme fa, cela pourrait sembler tra- 
gique mais fambiance de Sub Cultu- 
re est plutot humorislique et bon 
enfant. Pour ce qui est du graphisme, 
disons qu'on assiste, avec une carte 
3Dfx. a toutce qu'il est souhaitablc 
de voir en matiere de rendu subaqua- 
tique. La lumiere se decompose a tra- 
vers la surface pourtomberen largcs 
rayons qui disparaissent au ftl des 
mouvements, les masses de rochers 



apparaisscnt comme sortanl d'un 
brouillard, la ntiit et le jour sont gercs. 
etc. Splendide. 

Mais le vrai probleme de ce jeu est de 
ne rien nous proposer d'autre qu'un 
«Privateer» ou «Elite» sous-marin. 
L'habillage a change mais le principe 
reste le meme. Et nous savons tous 
que pour gagner a ce genre de jeu. il 
suff'it de se montrer opiniatre, de 
gagner un max de brouzhoufs pour 
surequiper son vaisseau et devenir 
quasi-invincible, ce qui reduit d"au- 
lant la durec de vie dudil jeu. II est 
dommage que Sub Culture n'appor- 
te rien de neuf a cc niveau. ■ 

Xavier Hanart 




INe me demandez pas ce que je lui ai fait, je n'en sais rien 
Mais il me gonfle a erafler la peinture de mon sub. 



Sous cet angle, cela pourrait ressembler I 
a une poutre alors que ce nest qu'un 
malheureux clou dans une plartche. 
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// va falloir vous y 
faire... etvite! 
A I'approche de la 
Coupe du Monde 98, 
la deferlante des Jeux 
de loot va inonder 
nos PC. Pour changer, 



c'est une simulation 



de gestion de club qui 
vous est proposee 
dans Guy Roux 
Manager 98 de 
chez Ubi Soft. 




C'est toujours un plaisir de coller 
un bon sponsor sur son maillot avec 
un nom (Genius) tres representatif 

de mon equipe. 



Buy Roux 

Manager 98 

Faut pas gacher 



on mats que croyait- 
il ce cher Luc ? 
Non content de me 
«voler» le test de 
| Age of Empires ce 
mois-ci, il pensait m'evincer pro- 
chainement du poste de Grand .lour- 
naliste SportifVirluel (voirnumero 
precedent, test de World Football 98) 
que j'ai gagne a la sueur de mes 
crampons en 3D motion capture ? 
Soyons serieux ! Je suis le Jean-Mimi 
de la micro, le Thierry Roland du PC. 
Done, tendons les lauriers a Cesar et 



Guy Roux Manager 98 a moi-meme. 
Bon ! II va falloir vous y habituer : les 
jeux dc foot vont reellement inonder 
le monde du PC dans les prochains 
mois. L'apotheose sera bien evidem- 
rnent juillet 98 puisque la Coupe du 
Monde devrait faire naitre chez les 
programmeurs et les editeurs une 
furieuse envie de cogner dans une 
baballe en cuir blanc avec des 
losanges noirs. Toujours est-il que 



dans ce soft, vous ne cognerez sur 
rien du tout. En effet, vous etes pro- 
pulse a la tetc d'une equipe francai- 
se de Dl, D2 ou Nationale et ne 
jouerez absolument pas les matchs. 
Les plus frileux prefereront choisir 
une pointure telle que Monaco. 
Marseille ou le P.S.G. tandis que les 
plus couillus ehoisiront de hisser 
F equipe de Thouars an firmament. 
Outre r equipe, les premiers menus 



Beuh... Mes joueurs font le pied de grue et mon gardien pique 
meme un roupillon ! 
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d'options vous permettront de jouer 
a un niveau plus ou moins facile 
( 1 degres de difficulte), seul ou jus- 
qu'a quatre, et de une a cinq saisons, 
voirindefiniment. 

Un brouillon de jeu 

La petite nouveautc consiste a inclu- 

rc sa propre photo, histoire d'epater 

ses copains : 

«-He, t'as vu, c'est moi l'entranieur 

de Thouars. cool, hein ? 

-Ouais, pousse-toi, j'vais choisir le 

P.S.G. . . ». Petit gadget certcs inutile ► 
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mais toujour* agreablc. Ensuite, c'est 
Favalanche d'options. C'est bien 
simple, ils ont pense a tout chez 
Europress ! Vue dujeu en SVGA, 
SVGA entrelacee, VGA, petite ou 
grande fenetre. details plus ou moins 
importants. il y a Line dizaine d'op- 
tions rien que pour la vision des 
malchs. Imaginez alors pour gcrer 
votre equipe... Transferts, marke- 



Tout commenqait bien. Tout piein d'equipes, tout plein d'op- 
tions, des stats hyper completes et la possibility de parametrerie 
jeu a souhait, ilyavait franchement de quoisaliver d'envie face 
a ce Guy Roux Manager 98. Seulement les graphismes des menus 
sont passablement moches, {'interface est sans doute la plus 
brouillonne jamais realisee et un effet lassant se fait ressentir 
des les premiers matchs. Les quelques trouvailles ne sauventpas 
cesoft de i'ennui. A reserveraux amateurs qui y trouveront tou- 
tefois leur compte. 



ger 98 en est un bel exemple. Les 
menus soni moches, Pinterface est 
brouillonne et Ton passe en moyen- 
ne line demi-heure a essayer de tout 
mcttre au point entre chaque match. 
D'ailleurs, en parlant des matchs. 
leur realisation en 3D n'est pas vrai- 
ment reussie et on a souvent Lim- 
pression d'assister a une rencontre de 
foot du troisicme age lant les joueurs 
semblent souffrir d'arthrose. C'est 
dommage puisque ce soft aurail pu 
detroner les meilleurs. Peu de choses 
y ont etc oubliees, si ce n'est une fini- 
lion digne de cc nom. La version les- 
tee etant en anglais, il nous a ete 
impossible de verifier la base de don- 
nees sur les joueurs francais. Mais 
celle sur les anglais etant relative- 
ment remarquable, on ne peut qu'es- 
perer retrouver le meme soucis du 
detail pour les equipes hexagonalcs. 
Quant a Guy Roux, il a autant a voir 
dans ce jeu que Thierry dans un defi- 
le de mode. C'est pour dire... Si 
vous Stes fan de I'entraineur 
d'Auxerre, il vafalloirrcpasser... ■ 
Sergent-chef Cedric Gasperini 



liqucs vous seronl egalcment four- 
nies : meilleurs buteurs. meilleurs 
joueurs, homines du match, moral 
des troupes, fair-play, palmares, sans 
compter que chaque joueur est defi- 
ni par tout liii tas de chiffres a s'en 
faire peter la cervelle lant on se croi- 
rait en cours de maths. Seulement 
voila, a vouloir trop en faire, on fait 
n'importe quoi. Et Guy Roux Mana- 




ting, agrandisscments du slade, 
enlraincmeuts, choix du staff tech- 
nique, retransmissions TV, prix des 
places, contacts avec les supporters 
et la prcsse, c'est bien simple, rien 
n'est laisse au hasard. Alors quand 
vous saurez aussi que la pluparl de 
ces options peuvent etre directement 
gerees par 1'ordinateur et cc indivi- 
duellement. vous risquez d'avoir la 
tete qui ehauffe. . . Une aspirine ct on 
continue. De tres nombreuses statis- 
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d« destruction, ^e. cascades mcrflyaUes et tie 
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Et ces debauches invertetre.es 
se savoyrent de plusieurs fa S oHs: parties • u" 
Seul jo^eur. ou i plusieurs joueurs a tour <J e rol^r 
au encore en reSeau ou s u r Inf e rf1ef. 
HUmillCZ vos amis, 

Vengez-vous <Je v otre famijle, 

ane^nflSSez l«« nouveaux *enu s . 

W e rm5 2 vous g apa ntif <Je s h e ur e s Je 

frefiesie et <J e folie total*! 



Worms 2' la guerre Je s 
lomtri^ues. Em»arfl(Uez vous 
->1IGkO PROSE Jans une aventure hilarante. 




Le hockey sur glace 
est un sport aussi 
prise en France que la 
chasse au Falcoz. 
II y a des adeptes, 
certes, mais tres peu. 
Electronic Arts a 



changer d'avis avec 
un'NHL 98 absolument 
fabuleux et 
a la realisation 
epoustouflante. 



Format CD-Rom PC 

Editeur Electronic Arts 

Sortie Dispo 

Prix Env. 350 F 

Genre Hockey sur glace 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

CD2x 

Config. Recom. P166, 32 Mo, 

CD4x,Win95 



NHL 98 



Tu cherches les crosses ? 



* 



Is sont ferns chez Electronic 
Arts. Certes, le hockey est 
I au Canada etauxEtats-Unis 
I ce que le pain est en France, 
| le whisky chez Eric et le far- 
niente chez Gen4 : une sorte de vertu 
nationale. Mais en France, cc sport se 
resume a une poigncc d'adeptes si on 
le compare au foot, au rugby, au ten- 
nis et meme, j'en suis sur, au canoe" 
kayak. Alors pourquoi sortir un jeu 
sur un sport meconnu et ou une tren- 
taine de zigues (remplacants com- 
pris) se gelent les arpions tandis que 
si ga se trouve, dehors, il fait beau ? 
Hein ? Deja, il y a un an, on avait 
fait un gentil petit test express de 
NHL97, pcnsant qu'Electronic Arts 
s'arreterait la pour cette serie deja 
aussi longue que celle des Fifa ou 
NBA Live. Et bien non. lis persistent 
les bougres et nous balancent ce 
mois-ci NHL98 ! Et vous save/ 
quoi 7 Us ont bien raison Tout com- 
mence par une presentation toni- 
truanle, video plein ecran sans carte, 
musique a donf, effets de camera 
sublimes. Dequoi se retrouver sur le 




cul avant meme d -1 avoir vu apparaitre 
un menu. D'ailleurs, en pailant des 
menus, ils sont, comme toujours chez 
Electronic Arts, clairs, precis et 
magnifiques. Finis les menus a ral- 
longes. les tableaux incomprehen- 
sibles ou Ton se perd pour finalcment 
ne changer aucune option de peur de 
planter la becane. La, vous choisissez 
parmi 26 equipes d'Amerique du 
nord, 2 equipes des meilleurs joueurs 
ou encore 1 8 nationales. C'est enor- 



me quant on connaTt 1c peu d'equipes 
existantes. Vous pourrez voir toutes 
les statistiques des equipes comme 
celles des joueurs (matchs joues.buts 
marques, reussite. fonne, etc. ). Apres 
quelques parties, vous pourrez meme 
regarder les stats des joueurs que 
vous aurcz crees ou encore les votres 
en taut que hockeyeur virtuel. Que 
dire de plus sur les menus ? Vous 














Allez, a trois je !eur colle une patate 
dans la lucarne gauche. 





AHez. hop, un p'tit coup de crosse dans la gueule ni 

connu et je prends quatre minutes de penalite. 






Les gardiens sont vraiment tres tres forts. II vous faudra du talent 
pour les battre. 



pouvez, pour vous concentrer sur le 
jeu. enlevcr individucllcmertt toutes 
les regies du hockey, cela signifiant 
que NHL 98 les prend toutes en 
comptc. Vu le nombre de regies dans 
ce sport, on s" eerie au genie. . . Genie 
laniemenl confinne par le fait de pou- 
voir jouer en reseau, a condition de 
posseder de grosses config'. Mais 
passons an plus exaltant. le jeu en lui- 
meme. Sous une musique belon { son 
SEX Dolby surround) puis face a un 
public en liesse el deux commenta- 
teurs absolument fabuleux, vous 
debutez le match avec votre premie- 
re ligne de joueurs (quatre lignes de 
cinqjoueurs parequipe, changees au 
fur et a mesure par rordinateur). Et 
la, e'est le choc. Le terrain est super- 
bement rendu, tout corame les 
joueurs. Une merveille de graphisme, 
du jamais vu pour un jeu de sport. 
Quanta Fanimation.elle est tout sup- 
plement epoustouflante. 

Une animation extraordinaire 

Vous tirez. passez. accelerez ou utili- 
sez un coup special (intelligemment 
decide par rordinateur scion votre 
position) avec une fluidite et une faci- 
lite deconcertante. Tout un tas de 
petitcs anims vienncnt enrichir idea- 
lement ce delicieux NHL98 : Si vous 
percutez violemmenl un adversaire 



contre la vitre, elle vole en eclats, si 
votre joueur est puni, il frappe de 
depit sur lc banc . etc. Et ce n'est pas 
fini ! L'l.A. est excellente. a tel point 
que vous aurez enfin des adversaires 
ct des pattcnaires intelligcnts qui ne 
ferontpasn'importequoi. Pourfinir, 
disons que le seul vrai hie au tableau 
estle besoin impcratif d'unegrosse 
config'. Un Pcntitim 90 suffit ccrtes 
a condition de virer r animation de la 
foule, les ombres et tout un tas de 
petites options futiles mais tellement 
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Sije suis un Zeus de la batte, je dois bien avouer que mes 
prouesses en patins a glace se resument a quelques fractures et 
ecchymoses. Autant dire que le hockey, tres peu pour moi... 
Mais la, E.A. frappe tres fort I Une merveille dejeu qui est incon- 
testablement le meilleur jamais realise sur PC, toutes categories 
sportives confondues. C'est beau, fluide, exaltant, et pour cela, 
onoubliera le besoin d'une grosse config'. E.A. est passe au nir- 
vana des editeurs de jeu de sport, on attend (enfin moi tout au 
moins) NBA Live 98 ! 



agreables... Toujours est-il que 
NHL98 tourne bien mieux que 
NHL97 et qu'il donne sur Pentium 
166 des resultats fabuleux. Bref, il 
n'y apas a dire, NHL 98 est sans dou- 
te le meilleur jeu de sport (simula- 
tions de future non comprises) jamais 
cree sur PC. Une septieme merveille 
qui confinne la grande classe de E.A. 
Sports. Et si lc reve se poursuivait 
avec NBA Live 98 et Fifa 98 ? ■ 

Marechal Cedric Gasperini 
° ;! ...elles sont dans 1'armoire. au fond 
du vestiaire. 
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Dans cette dedinaison medievale/fan- 
tastique deTake no prisoners, vous 
voyez votre personnage du dessus et 
devez exterminer un maximum d'en- 
nemis. Le choix vous est donne entre 
quatre personnages dotes chacun de 
trois attaques differentes. Mais, si ['in- 
teraction avec le decor est bien geree, 
nous sommes loin du fun apporte par 
Take no prisoners. De plus, le jeu a 
perdu sa «non linearite», les niveaux 
sont bien moins originaux 
et les graphismes (3Dfx) ont perdu 
de leur cachet ! ■ 




Les nouvelles aventures du petit heris- 
son bleu proposent tous les ingre- 
dients habituels : les pieces a collecter, 
les bonus (invincibility boudier. . .), 
les ennemis (crocodiles, abeilles...) et 
les boss de fin de niveau. Grace a !'ar- 
rivee de la 3D, vous pourrez en plus 
vous deplacer sur 360° dans des 
decors au relief prononce {le pad est 
obligatoire pour une bonne jouabili- 
te). Meme si les graphismes ne sont 
pas d'excellente qualite, I'ensemble 
devrait ravir les plus jeunes. 
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Si Chasm: The Rift est unenieme 
quake-like, celui-ci se vante d'une 
grande innovation : la possibility de 
tirer sur chaque membre des enne- 
mis. Vous verrez ainsi des bras s'en- 
voler et des tetes expioser. 
Malheureusement, ce systeme 
devient vite gadget et le joueur 
retourne rapidement a I'ancienne 
methode (tirer sans viser). Avec 9 
armes banales, 16 niveaux tres tradi- 
tionnels (base militaire, Egypte, etc.) 
etdes graphismes moyens, cejeu 
n'arrive pas a convaincre. ■ 




Sega Daytona Deluxe •• 




Pour la deuxieme version de son 
grand dassique adaptee sur PC, Sega 
nous avait promis d'exploiter le MMX 
afin d'ameliorer la fluidite. Bonne 
nouvelle, ils s'y sont tenu. Mauvaise 
nouvelle, c'est toujours aussi vain 
malgre un ajout de quatre voitures et 
quatre circuits. Si vous avez 300 
balles a daquer, il vaudrait mieux 
vous offrir 30 parties d'affile en arca- 
de plutot que ce soft de « naze-car». 
C'est pas demain que le roi de la 
console sera le cador sur nos PC. ■ 




Recevez rapidement 

et sans autres frais 

vos magazines preferes 



0836292563} 
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Presse 



Avec Alio Presse, sur le 
08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero en cours 
(disponible en kiosque), le pro- 
chain numero, ou bien encore 
un 
ancien numero. 




* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 
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Avec le Ka'iwin Cyripower MX, la democratisation du PC a fait un pas de plus. 
Cet ordinateur, loin de rechercher le detail qui tue a tout prix, est un excellent 
rapport qualite/prix, tempere par des performances 3D decevantes. 



Amis des jeux et de Pinforma- 
tique bonjour ! J'ai une bonne 
et une mauvaise nouvelle a 
vous annoncer. La bonne c'est que vous 
pouvez desormais acquerir un PC plutot 
bien equipe pour moins de 7000 F. 
La mauvaise, c'est que si vous obtenez 




un excellent resultat en 2D, il n'en est 
pas de meme en 3D. Done, si vous ne 
faites que du jeu 3D, inutile d'aller plus 
loin, sauf si vous etes curieux et desirez 
comprendre cette limitation. 
Ladite limitation est due au processeur. 
Avec le 6x86 MX, Cyrix nous propose un 
processeur plus puissant et moins cher 
que le Pentium d'lntel. Le 6x86MX est 
un peu le Pentium killer. Le processeur 
fait en effet partie de cette generation 
de concurrents d'lntel destines a contra- 
rier le monopole du Pentium, voire du 
Pentium II. Si Cyrix en est le concepteur, 
c'est IBM qui le tabrique. C'est pourquoi 



vous trouverez ce processeur sous les 
deux marques... Au niveau technique, il 
faut tout d'abord savoir que la referen- 
ce du processeur ne correspond pas a sa 
vitesse reelle, mais plutot a I'equivalent 
Intel qu'il concurrence. Ainsi, le 6x86MX 
P166 ne tourne qu'a 133 Mhz, mais il est 
au moins aussi rapide qu'un P166 Intel. 
Le 6x86MX fonctionne a 2,8 V, tout 
comme les Pentium MMX. A condition 
que le Bios soit adapte, toutes les cartes 



meres qui supportent le Pentium MMX 
sont virtuellement capable de faire tour- 
ner un processeur Cyrix MX. Derniere 
petite precision : sachez que le Cyrix est 
equipe de 64 Kbyte de cache en interne, 
e'est-a-dire le double du Pentium MMX. 
Equivalent Pentium MMX done, mais 
dont les performances au niveau des cal- 
culs de virgules flottantes laissent un 
peu a desirer. Du coup exff les traite- 
ments en 3D, aussi bien en jeux qu'en 
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creation. Certes, a condition d'avoir un 
peu de temps on peut se permettre de 
nuancer un peu le propos, du moins 
pour la «crea». 

La machine 

Malgre son prix, I'equipement reste 
digne d'interet. 16 Mo de Ram EDO, 
un disque dur Quantum Fireball ST 
de 2.1 Go, un lecteur de CD-Rom 8x 
Mitsumi, une carte video ATI, une carte 
sonore 16bits ESS Audiodrive, ainsi que 
les indispensables ecran 14 pouces, cla- 
vier et souris. Par ailleurs, le chipset PCI 
de la carte mere est un TX (le tout der- 
nier), et 512 Ko de cache sont installes 
d'office. Les connaisseurs apprecieront. 
Enfin, une paire de haut-parleurs auto- 
nome est livree avec I'appareil. Ceux-ci 
se sont reveles plutot agreables a I'ecou- 
te. Helas, ils ne sont pas equipes d'un 
reglage du volume et c'est bien domma- 
ge. Une configuration qui correspond a 
une bonne machine d'entree de 
gamme. Soit. On ne s'etendra pas sur le 
look neo-stalinien premiere epoque du 
boltier mini-tour... II est vrai qu'on a 
deja vu bien pire. L'assemblage quant a 



lui est propre et logique. Cote perfor- 
mances, cet ordinateur n'est pas com- 
pletement au top. Mais rien de bien sur- 
prenant si on considere que nos tests 
sollicitent beaucoup le co-processeur 
mathematique qui traite notamment la 
virgule flottante. Le disque dur se revele 
excellent, puisqu'il transfer! a 13 mb/s 
pour un temps d'acces mini-mini de 8 
ms. Le lecteur de CD-Rom est un peu 
moins impressionnant, mais se situe 
dans une moyenne acceptable pour un 
8x avec 900 Ko/s de taux de transfert et 
un temps d'acces de 140 ms environ. 
En revanche la carte graphique ATI se 
comporte un peu comme une brouette. 



ce qui n'aide pas non plus. Le moniteur 
est signe Philips. II est reference 104S 
dans le catalogue du constructeur. 
Certes, 14 pouces, ce n'est pas enorme, 
d'autant plus que ce moniteur a une 
facheuse manie de perdre sa synchroni- 
sation (le centrage de I'image sur 
I'ecran) des qu'on change de resolution. 
Cela dit, la correction de ce petit desa- 
grement s'effectue en un tour de molet- 
te, mais bon, c'est dommage. Reste que 
I'image est bonne, malgre un leger 
bombage de I'ecran. Mais dans cette 
categorie de prix, vous ne trouverez 
probablement pas mieux. 

Bruno Gasnier 



Ka'i'win Cyripower MX 



Constructeur : Kai'win 
Langue : Frangais 
Prix : moins de 7000 F 

Config. testee : 6x86 PI 66MX, 1 6 Mo de Ram EDO, cache 512 Ko, lecteur de CD 8X, 
carte son 16 bits, disque dur 2 Go, ecran 14" et enceintes. 
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Videologic et NEC 

repassent a 

l'offensive avec 

leur seconde 

generation 

de cartes 

acceleratrices 3D, 

les Apocalypse 3Dx et 5D. Vont-elles parvenir 

enfin a faire de 1' ombre a la reine dn genre, 

la 3Df'x et son chipset Voodoo ? 





3Bx - 50 



en 65000 couleurs, ce que la 3Dfx ne 
peut faire. Vivement que d'autres deve- 
loppeurs produisent des versions speci- 
fiques a la PowerVR, ca a I'air de lui 
reussir ! En attendant, comme les 
Apocalypse paraissent plus dependantes 
de la puissance de votre ordinateur 



Malgre la puissance theorique 
des cartes PowerVR, Videologic 
n'est jamais encore parvenu a 
imposer sa technologie deceleration 
3D, surtout par manque de representa- 
tion au niveau des jeux. Mais a I'aube de 
la sortie de sa nouvelle generation de 
cartes, basee sur le nouveau chip PCX2, 
Videologic entend bien rectifier le tir et 
financer de nombreux ports directs ou 
au moins une compatibilite Direct3D 
poussee. Avant tout, precisons que la 
3Dx donne les memes performances que 
la 5D mais requiert une carte video prin- 
cipal tandis que cette derniere affiche 
aussi bien en 2D qu'en 3D. Sur un P166 
dote de 32 Mo de Ram, en 2D les perfor- 
mances sont bonnes et en 3D il faut 
reconnaitre que la carte merite son 
appellation de carte acceleratrice, mais 
reste quand meme inferieure a une 3Dfx 
a configuration egaie. Par exemple, 
on obtient sur Moto Racer environ 
15 images/sec. contre 25 avec une 3Dfx. 
De meme Jedi Knight tournant sur 
Apocalypse produit une moyenne de 
20 a 25 images/sec, contre 30 a 35 sur 
3Dfx. En general, I'Apocalypse s'en sort 
quand meme tres honorablement sous 
Direct3D. Les performances sous OpenGL 
sont aussi correctes, surtout avec Quake 
qui commence a etre bien optimise sur 




cette carte. Par contre Hexen 2 est claire- 
ment moins fluide que la version 3Dfx. 
Finalement, c'est la version SGL (version 
specifique PowerVR) de Tomb Raider qui 
nous a le plus surpris, affichant en 
moyenne 30 images/sec. en 800x600 ! 
C'est le seul jeu vraiment jouable a une 
telle resolution, I'Apocalypse pouvant 
theoriquement monter jusqu'a 1024x768 



qu'une 3Dfx, nous ne conseillons son 
achat que si vous disposez d'une bete de 
course, genre P200 au grand minimum 
avec 64 Mo de Ram. Si vous repondez a 
ces criteres, sachez que le bundle est 
plutot interessant, off rant Tomb Raider 
SGL, Mechwarrior 2, Moto Racer, 
Ultimate Race et enfin Terracide. En plus 
les possesseurs d'une ancienne PowerVR 
pourront I'echanger contre une 3Dx 
pour seulement 400 F, jeux compris. 

Frederic Marie 



Apocalypse 3Dx - 5dI 






Constructeur : Videologic 


Hi 


JSf^^^^S' 


Langue : Francais/Anglais 
Prix : Apocalypse 3Dx : environ 1000 F Ibt 
Apocalypse 5D : environ 1700 F 1 
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ss demos de jeux et les dernieres 
rsions des sharewares du moment, 
ns oublier plus de 10 000 images 
ixy». 

Telechargement 

ie 250 Mo de nouveautes commen- 
ts en francais, classees et validees 
r Mac et PC chaque mois. 

Rapidite 

lechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

om merit fa ire? 

ur obtenir Ie logiciel " Sapristi ", 
lortez vous au CD-Rom de Gene- 
ion 4, dossier Modem. Si vous pos- 
tez un modem 14.400 et + recent, 
sntion la chaine d'init est :AT&F, 
&F1 ouATZ. Attention Ie 08 36 70 28 
doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
emporisation. 



LES DEUX SHAREWARES 



DU MOIS 


"Weapon Statistic! _|~.|x| 


Tanya's Pistol 
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Wa+ead [AnMaifty lite buffet ^J I" TuhoBoosj f Supies 
SOS |1 Sl Speed |1M J D^gs[50 j"j Rarae |Eirar.li| 


.Anmafen |None j Rale d Fire ]5 ij Report 
-:ptfj r* Reset Dsrent j>) Seted ■ 
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Somethjiggeiliigwiuas 
SaHTMiie i 
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1 Help Reset AI 



RedEdit VI. 4.0.3 WIN95 

RedEdit vous permet de changer a peu pres n'importe 
quel reglage clans Red Alert, depuis le cout des struc- 
tures et des unites jusqu'aux armes qu'elles 
utilisent. Le tout avec des menus tres ergonomiques. 



MAXIDjsk v4.11wWIN3 

Ce ieux de tarot est sufhsamment bon pour rendre le jeu 

agreable, meme pour des bons joueurs. Les regies sont en 

rrancais, les cartes en 256 couleurs sont tres agreables. 

Vous pourrez jouer contre 2 ou 3 joueurs uiriges 

par l'ordinateur. 
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Win X DVD 



Presque parfait et vraiment pas 
cher. Non ! Autant mettre les 
choses au point tout de suite, 
ce n'est pas parce que le nom contient 
un «X» qu'il est question de DVD du 
meme nom. C'est le Canou qui va etre 
decu. Mais, bon... Courage Olivier. 
N'empeche, le Win X DVD de Jazz 
Multimedia est un kit qui comprend un 
lecteur de DVD double vitesse et une 
carte de decompression MPEG 2. II faut 
dire que nous avons teste un exemplai- 
re de pre-serie. C'est pourquoi, la 
marque du lecteur de DVD n'etait pas 
encore arretee. II s'agira vraisemblable- 
ment d'un Toshiba. Toujours est-il que 
nous avons ete favorablement impres- 
sionnes. D'abord la qualite de ('image 
restituee est excellente. Celle-ci sup- 
porte indeniablement la comparaison 




avec certains 
concurrents plus chers. 
Meme finesse, meme contraste. 
Mais le plus de la carte de Jazz, c'est sa 
fluidite sans defaut. Normal, la 
Jammin, c'est son nom, fonctionne en 
« Overlay ». Pour cette raison, elle deri- 
ve le signal de la carte graphique, via 
le «feature connectors et la connexion 
de sortie VGA. Meme si le constructeur 
annonce une compatibility universelle 



avec les cartes graphiques, 
I'experience montre que ce 
type de connexions souffre quelques 
fois d'incompatibilites d'humeur. Gaffe 
done. Le logiciel qui accompagne le 
produit et qui pilote les fonctions de la 
carte est d'une ergonomie et d'une 
« intuitivite» remarquable. Quanta 
son prix, il est de moins de 4000 F. 



Constructeur : Jazz Multimedia / Langue : Francais/ Prix : moins de 4000 F. 



Digital Edge F1 SIM 



Si la simulation sur PC devient de 
plus en plus realiste, le plaisir est 
souvent gache par une interface 
restrictive comme le clavier ou la 
manette de jeu. C'est pourquoi, pour 
les fondus de simulation de courses 
auto, une petite entreprise anglaise, 
Zye Techology, s'est lancee dans la rea- 
lisation d'accessoires sans compromis. 
Construction tout metal, volant en cuir, 



f% 



pedalier massif et vitesses au vofant, 
tous les ingredients d'un vrai cockpit, 
sans le cockpit, sont reunis grace au 
volant Digital Edge F1 SIM. Du coup, 
il est difficile de le distinguer d'un vrai 
volant de sport. Le Digital Edge F1 SIM, 
est fixe sur une colonne de direction 
en metal. Deux plaques de contre-pla- 
que placees sous le moniteur assurent 
une stabilite parfaite. La colonne est 
fixee par des vis rapides au support, 
ce qui permet un demontage aise. 
Sous le volant, deux leviers font office 
de commande de boite de vitesse, 
comme sur une vraie F1, et deux bou- 
tons supplementaires sur le dessus peu- 
vent etre attribues a des fonctions 
pour I'arret au stand. Ces quatre bou- 
tons signalent leur activite par des 
petits temoins lumineux. Au pied, les 




deux pedales, comme le boitier sont 
aussi en metal. Le montage est on ne 
peut plus simple puisqu'il suffit de 
connecter le volant au pedalier par 
une prise DIN et le pedalier a la prise 
joystick. De multiples reglagessont 
possibles pour le pedalier. II ne man- 
querait que I'exiguTte de la carlingue, 
les relents d'huile chaude et les odeurs 
de caoutchouc brule sur I'asphalte lui- 
sant pour s'y croire tout a fait. 



••••• 



Constructeur : Zye Technology / Langue : Francais / Prix : environ 1 500 F 



EDI KNIGHT ou 

Blade Runner avec 
'.'qtre abqnnement a 
Generation 4 ! 



Abonnemen 



votre 

abonnement generation 4 
ie jeu Jedi Knights 



de reduction ■|r 1 ™ r 
sur nos offres I 
d'abonnement 



A prix tf enter 1 




GENERATIONS 418F 

JEDI KNIGHT : 369 F* 

TOTAL: 78?^ 

POURVOUS: 489F 



votre 
abonnement generation 4 
•- ie jeu Blade Runner 




ft prix cf enf & y 



Hi 



399 F 




i 



GENERATION 4 : 418 F 

BLADE RUNNER : 399 F* 

TOTAL: 8jL7^ 

POURVOUS: 489F 



ietfi Knights 

3 Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), 
ivec en plus le jeu Jedi Knight um au prix exceptionnel de 489 F (etranger 600 F) 
1 Nouvel abonnement i~l Reabonnement 
] Codier cette case pour un abonnement sans jeu : 290 F {etr. 370 F) 

lorn : 

renom : 

idresse : 

ode Postal : Ville : 

ays : Tel : 

e regie par : ~I cheque a I'ordre de Pressimage n mandat lettre 

1 carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I | 

xpire fin : .../••• 5 

ate : .../•••/••- 

Dupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

eneration 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

;l : 01 64 54 76 89 



Pour f 

vous FAIRE 

PLAISIR 0U 1 
0FFRIR 



Chaque mois 



PORTANT : " les lecteurs Beiges desirant s'abonner doivent imperalivement le (aire par le biais du coupon se trouvant dans le 

magazine MicroPlus ". 



Les donnees ddessus etant Irailees inbrmati que merit. !e cfroil d'acces et de rectified I ion prevu par lo loi du 06/01 /78 peut s' 
Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedee 



Blade Runner 

I Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), 
irec en plus le jeu Blade Runner iblri au prix exceptionnel de 489 F (etranger 600 F) 

Nouvel abonnement ~l Reabonnement 

Cocher cette case pour un abonnement sans jeu : 290 F (etr. 370 F) 

om : 

renom : 

dresse : 

ode Postal : Ville : 

ays : Tel : 

i regie par : i~l cheque a I'ordre de Pressimage '~i mandat lettre g 

1 carte bancaire n° : I I I I I I I I I I 5 

xpire fin : .../••• 

ate : .../.../... 

>upon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

eneration 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

il : 01 64 54 76 89 



PORTANT : " les lecteurs Beiges desirant s'abonner doivent imperativement le (aire par le biais du coupon se trouvant dans le 

magazine MicroPlus ". 



Les donnees ci-dessus eionr Iraitees inrormatiquemenl, le droit d'acces et de rectification prevu par lo loi du 06/01 /78 peut s'exercer aupres de noire service abonnement. 
Vous pouvez vous opposer o ce que ces donnees soient cedees ulrerieurement en nous le precisanl par ecrir. 



MICROS 



;et sur mini 
CD-Rom 8x8 






;CtlOIl 

lotos exclusives 
lini CD-Rom 
> cm. 
ija paraes : 



?v- 




Wj, 



!D-Rom disponible sur *> JL IT Df\lr\4 m nA/>f/1 
z demande par Minitel vOll Y \3 1 1 ■ >fJI iULlJ 



shuttles » 



L'Evenement en kiosque ! 

alllnfi Ihuaim^i 




lolling Thunder: enfin les VIVID GIRLS en France ! 



:oujours: 



BallOOn'X 

40 niveaux et autant de sequences videos avec 

des jeunes femmes qui ont de la conversation ! 

Un jeu inedft et trepidant . :?'evez un maximum 

de batlons en un minimum de temps 



Hi 



galement disponibles : -■ * 

■>i« ..... „._..„ .-».-._ Internet Fillet d* Hotessei 
IB'X DAL'X CASTL'X ARCALVX Rose JB.ROOTdutel.rose 




ons disquettes uniquement 



ib'X 

'X 

H'X 

ad'X 



50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

un labyrinthe en 3D et 1 5 niveaux. 

un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 

un jeu de plateforme avec 35 seq. video illustrant fe Kamasutra 
met Rose : une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 
!5 de JB Roof : toutes les stars filmees par le maitre du CyberSex. 
ses du tei.rose: saurez-vous les convaincre de s'ehiber? 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retourner a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS S 



id'imaqes TITRES 

PC /Mac □ Internet Rose 

ix et CD-Roms interactifs disponibles 
PC 

MAC 

jr les jeux, precisez 

ne configuration. 



3 Bomb'X 

□ Dal'X 
Q Castl'X 
3 ARCAD'X 
3 BALLOON'X 

□ Fillet de Jl.Ioof 
J 



PRIX 

□ 49F 

Q 1 titre = 69 F 

□ 2 litres = 1 25 F 

□ 3 litres = 1 75 F 

□ 4 litres = 220 F 

□ 5 litres = 260 F 
J 6 titres = 300 F 

sQ 7 titres = 335 F 
3 8 titres = 365 F 



mtant : _ 

DM: 

ENOM: 
1RESSE : 



F + 20 F de Port = Montant total F. 



<Je postal : Ville: 

Signature: 

compagne de votre reglement par cheque (Eurochequi 



UNIQUE .1 

CD Hot Magazine 
Special Vhrid 



sur les Vivid Girls 

+ 1 CD 

Vivid Interactive 

Mac etPCI 



u mandat exclusivemenf. 





AUTRES SUPER PROMOS 

3617 
WR£AD\ 



"V" 



1 00003 ( 
Vol! 



199 F 



10 000 images X Volume 1 
sur on seul CD ill MAC & PC 




es X Volume 
!!! MA 




S^W#* 



PtANETE 



199 F 



plus belles filles 



III (I A 9 X- 



Poupe< 

Man~ 



6500 MANGAS inedites, toujo 
plus coquines ! CDROM MAC & 



\r. <ui 



199 F 



Les plus beaux TOP MODELES HA 

debarquent sur vos ecrans MAC & PC & A 




HACKERS 



199F 



HREAKING, TRIUCS 
, JEUX, VIRUS... PC 




PRIVATE COLLECTION 3 PORNOMANIA 



PRIVATE INVESTIGATOR PYRAMIDE 



CADEA 

)UR TOUTE COMM 

TOMIC C D VOL 1 

■•• : ,. » 

Mangos X »*■ ' 
Heroic Fantasy 
250 "Add on" 

QUAKE 
tOO Sharewares '' 
100 polices... 



MIDI 



0MEDIA 4 bis, ailee Charles V 94300 VINCENNEJ 
TELEPHONE 01 43 28 48 48 FAX 01 43 28 93 80 



197 BON DE COMMANDE 

I Norn 



Prenom_ 
|Adresse_ 



Ville 



Icp 

I Email : 

O C.B. "" Exp / 

IO MANDAT "POSTAL 

O CHEQUE O CONTRE REMBOURSEMENT 



CDROM 


Prix 


CDROM 


Pr 






































Port : 




Port : France 29 F CEE et Suisse 39 F 
Autre 59 F Corttre Remboursement +45 F 
Je certifie etre majeur, signature : 





^ ANG ASP0UBAU01.TES 




16t PAGES 



<3> 



A 





q: 




GUiDE DtfOWT 




Trois toii 
annoness grat ult es I 



,i i // 



consoles,; ordinateurs y mangas? videos japanim' 
goodies, correspondents? contacts... 



et a renvoyer a OKAZ : 5-7, rue Raspail - 93108 Montreuil Cecfex 



Nom : 

Profession ou occupation . 



.Prenom : Age 



Adresse : 

Code Postal : Ville : Tel 

Signature (des parents pour les mineurs) : 



Votre annonce 



16 CD-ROM A RECEVOIR 

6RATUITEMENT 





VOUS NE PAYEZ QUE LES FRAIS [/ENVOI. 
SPIT 39 FRANCS PAR CP- ROM. 



Cochez les CD-Rom 
que vous desirez recevoir 



\Nouveaute ! Gagnez au loto 
|CD de rencontres (interactive) 
Unal Rodeo(interactive) 
Les avaieuses (1000 photos) 
iTeeny Bondage T (1000 photos) 
lleeny Bondage 2 (7000 photos) 
lAsian 1 (lOOOphotos) 
lAsian 2 (lOOOphotos)' 
Star Trique (video X) 
Virtual Vision (1 000 photos) 
Fantasm Anal ( 1000 photos) 
MangasHard 2 (photos Mangas) 



Virtual 
Virtual 
Virtual vi 
Virtual 



ion ora I (photos) 
ion Analpnofos] 
ion SM (photos) 
ion Top Model (photos) 



)TALCD-ROAOFOIS39FR5 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Prenom : 
Adresse: 
Code Postal : 
ville : 



Nombre de CD-Rom : X 39F • 

[ | reglement par cheque 
(a I'ordre de CDXMag). 



UNE COLLECTION DE CDX GRATUITS SUR LE 

3617P0INTCD 





FEMMES FEMMES 
PERVERSES PERVERSES 



! 



MAHS MIIS ■STAKS NlllS 




PLEASURE CD 2 OH, MY GODE 1 



fol.1 STAR NUES Vol.2 

an de tommnnrfe o rcnvoyer d POINTCD, BP 78 - 75961 PARIS CEDEX 20. 



Dm : 
renom : 

dresse: 

ode Postal ; 
lie : 



reglement par cheque 
(a I'ordre de POINTCD). 



MWtWM.IiMM 



□ PleasureCDrTZiimmuifj 

□ Oh.myGodellitiKraiiiri 

□ CD-Rom de rencontres 

□ StarTriquei Video interaciifi 

□ Quasimodo. Video inri-rai-iih 

□ Cyrano ( VidHnnu'iiii-iii 

□ Big Melons (Vidm MPEG i 

□ Total Anal iVidmMPECi 

□ AsietantasyjVidioMPEGi 



□ DoiicteprofondesiVidcoMPEC; 

□ StarsNuesMlipbiosi 

□ StarsNuesVoliiphniM 

□ F.PehJdiantesiptaciXi 

□ F.P bourgeoises (plmtaXi 

□ Perversions Eslremes v dI. 1 ■ 

□ Perversions Extremes vol. 2 pkHB 

□ PervBrsionsExtremesvol.3ii!i':" 

□ Perwisions Extremes »ol.4'i-:.ii.:-.' 



Nombre de CD-Rom : X39F= F 

TOTAL GENERAL : FRS 



II suff it de les demander sur If 



3617 

CD Attif 



I -Choisissez le ou les CD desires. 

1-Laissez-nous simplement vos coordonnees 

surle 3617 CD Attif ou rcnvoyer le bon de commande 

ci-dessous. 

3 -Vous les recevrez Gratuitement, sous plis discret par 



la poste en 48 heures. 



Ine offre vraiment complete : 
Video, Mangas, photos, jeux interactifs 




rrrr 



I souhaite recevoir par la poste, sous plis discret les CD Rom GRATUITS 
paye que les frais d'envoi & d'expedition soit 39 F par CD. 



i n '• fi t 



:i>j\ 



a renvoyer a CD Actif 
52 avenue Parmentier 75011 Para 



CB n° \ I I I I I I I I I I I I I [ I / CBexpire \_|_ 

Nom : Prenom 

Adresse : 

Code Postal Ville 

U virtual Vision Mangas - Photos 
□ Virtual Vision Mangas2 - Photos 
O Fantasm Anal - Photos 



JU 



□ Deborah Mangas - mteractif 

□ Lea Martini Interactive- interactif 

□ Oral Games -interactif 

□ Voyeur extreme - inleractit 
U Virtual secretaire - interactif 

J Lesfillesd'Aido Bergman -Photos 

Q Zara Whites interactive - interactif 

■J Virtual Vision Anal - Photos 



□ Virtual vision ASIE- Photos 

□ Les filles de Mike Ancher - Photos 

□ L'odysee du plaisir- Video Mangas ■ 
J Humiliations Mangas- Video Mangas 
O Esclaves & soumises- Video Mangas 



Nombre de CD : 

fois39fr= fr 



CYBERVISION 



r . LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM I PARKS 

15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 
v VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS 
METRO BASTILLE, DE 10H A 19H 
RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GROSSISTES, REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 01 49 29 02 1 9 



CYBERVISION VOUS PRESENTE Sfi NOUVELLE QfiMME DE CD ROM PHOTO! 










Vol.6 HARD 2 Vol.7 Fella 



IA TOUTE DERNIERE COLLECTION DE 12 TITHES DE 4 000 PHOT 



LES THEME 



GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 




DM .... 
iresse 



2 TITRES 3 TITRES 4 TITRES 
SL CROUPES CROUPES CROUPES 
-EKsan, =369 Frs =539 Frs =699 Frs 



H CHOISISSIEZ VOTRE PACK PARMI 
CES DOUZE TITRES PRIVATE 



LA VENTE DES CD ROM DE CHARME EST INTERDITE AUX MINEURS 



Bon de commande a retoumer a CYBERVISION 37 rue de Lappc 75011 PARIS - Envois sous plis discrete 



Prenom 



de postal Ville 

regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 

/ / / Date: / 



JE CERTIFIE 
ETRE MAJEUR 

SIGNATURE 



3 CD ROM SHIN ANGEL 



CD ROM PRIVATE SAMPLER 



1 FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 



ENVOI COLISSIMO (en 48h chei 



"I CATALOGUE GRATUIT : PIUS DE 300 PRODUITS DISPONIBLES I (RENVOYEZ LE BOM DE COMMANDE AVEC VOS COORDONEES) 



IL N'Y A PAS QUE LA 
MICRO DANS LA VIE ! 

L'evenement I 

C'est CD Charme 
N°9 

Le 18 Ocfobre 97, 

chez tous les marchands de journaux 

CADEAU ! CD HOT 9, le magazine du X sur CD. 
Des centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom 
des extraits de video fen plein ecran sans carte sur PC !), 
des sites Internet et plein de surprises... 



Coupon a renvoyer a : Diskimage, CD Charmes, 
5-7 rue Raspail. 93108 Montreuil Cedex en joignant 
39 francs par exemplaire + 10 francs de frais de port 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 



Ville : 

Je certifie etre majeur : 
Signature obligatoire 




(CD CHARME n°9) i 1 

Quantite : x 39FF 



VOUS NE REGARDEREZ PLUS 

JAMAIS VOTREVOISINE DE PALIER 

COMME AVANT... 



UN CHOIX DE 300 CD-ROM SUPER HARD 

SUR 3615 AMARIIMTER 



Une selecfion des meilleurs Cd-rom dans tous les genres : 
InteractiFs, films ou photos, des plus soft aux plus hard. De 
nombreux Cd mangas non consures. Toutes les dernieres 
nouveautes du moment.. .a des prix defiant toute concur 



m 



m 



i?. "3* 



SjS 



UNE ENORME 

SURPRISE 
VOUS ATTEIMDi 



1 * 



DU NOUVEAU SUR U 

3617 POINTCD 



TNoyYEAW,:— : 

nami-a 




GRATUITEMENT 

\ 3617 

PointCO 

| Ijchoisissez votre CO Rom 
| 2)Laissez-nous simplement vos coordonnees. 
3) Envoi en 48h sous plis discret... 



Bon de tommande a renvoyer a POINTCD, BP 78 - 75961 PARIS CCDEX20. 



Nom Prenom... 



Regiemental'ordre 
deCDX-MAG 

□ Cheque 

□ Carte Bancaire 



I \_i_i i i i i„i_r l i i__ 



_[_/ exp \_l_l_l_/ 



Cochez les CD 


. : que vous desirez recevoir. 




Vous ne payez que les frais (('expedition, soil 39 frs par CD. 


G Pleasure CD h'Mk...u' 


-1 StsrsNuesVol.1 i 


U Total Fanlasm in 


■ 


G WMPJ'eCGn'! m 


D 5tarsNiiKM2'|>biM 


Q Asian 1 (Mk) 




LI Ctasiwlnolcej rite 


M □ F.Pjftidiantes'pholwX' 


□ Asian2 [pUal 




U BIGHiLON ■ ■ -Ml, 


□ F,P bourgeoises i|>Ii«l«\' 


□ Les Hlles D'Altfo 


Imi 


G EouteprclOKles Ufa 


llti. □ PEnreisionsEitliEfliesvol.l iptamX 


□ Les lilies deMike 


.talU 


□ in ;ir 


□ Perversions Extremes w! 2 pini«\i 


U Shin Angel [1 HI 


Enpffl 


Q BESOGIRLS ..: W 


1 Q Perversions Eitremes vol.3 . -: ii. ■ i- \ ■ 


G Deborah Manga. 1 


ncfl) 


D Oh.mygrf? mrwuTi 


Q Perversions Exlremes vol.4:;-i.- \ 


G Erolica Manga :h 


rallR 


□ Za'2 Whites 


G Virtual vision Top n)odeJi'|ii»''' ■ lum; 


G Gagnttauloto i 


nm 




CD : fois 39frs 


- ...A 


frs 




TOTAL GENERAL: 


FRS 



J 



leg gptts ksitts rfe ML 

He oui, une fois de plus I'hiver approche, les guirlandes vont 
bientot pousser sur les sapins. Le plus malheureux dans I'histoire, 
c'est encore cet idiot de Pere Noel, parce qu'avec tous les jeux a 
sortir le mois prochain, qa lui promet un lumbago des families ! 




Vous 1'attendez Lous ! Lara devrait faire un come- 
back remarque le mois prochain, tout du moins si 
ellene decide pas de nous poser unlapin histoire 
de prolonger 1 ' agonic ! Cette fois-ci, Lara parti- 
ra en quete d'unc mysterieuse dague tres convoi- 
tee, dans des decors superbes, des exterieurs 
imposants, et des mouvements encore plus pre- 
cis et varies pour notre heroine. . . Haaaa, il fau- 
dra garder votre calmc quand elle feni balancer 
langoureusement sa. . . natte, au gre de ses gra- 
cieuses evolutions ! 



Ocean promet de marquer le genre du combat spa- 
tial de maniere indelebile avec cejeu crce par des 
programmeurs tres prometteurs. Pose dans un uni- 
vers reahste ou la position des planetcs et les lois 
physiques sont aussi proches que possible de la 
realite, vous partirez en croisade a bond de la cor- 
vette Drcadnaught contre des independantistes 
haigneux. L'histoire developpce dans des scenes 
cinematiques somptueuses ne devrait etre eg! 
que par la variete tactique des combats. 
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Dungeon Keeper 



Atlantis 



Little Big Adventure 



Missions Taiga 



Theme Hospital 



Tomb Raider 



Moto Racer 



Flight Simulator 6 



Warcraft II 



Bullfrog 
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lestee par nos experts 

micro, woioi la selection 

Boulanger au mois. 
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390 FRANCS 

CRYO DREAMS 

■ Un reve ou vous pourrez 
combattre, user de magie, 
voier et explorer plus d'une 
centaine de lieux. 



349 FRANCS 
MICROPOSE 

DARK EARTH 

• Lejeu d'aventureavec un 
grand "A" que 
vous ne pouvez pas 
manquer. Rencontres, 
combats, strategies, des 
heures dejeuxen 
perspective. 



DREAMS 




369 FRANCS 
EIDOS 

IMPERIALISMS 

• Manipuler les ressources 
economiques, 
diplomatiques et militaires 
de votre pays afin de vous 
approprier le pouvoir. 




,B 



onnes a 



ffai 



res. 



99 FRANCS 
PSYGNOSIS 

OVERBOARD 

• Dans un style tres fun, 
Psygnosis vous propose de 
vous affronter entre bateaux 
pirates. 



290 FRANCS 
CYBERMEDIA 

FIRST AID 97 

■ Incontournable complement 
de votre logitheque. ce 
logiciel vous aidera dans 
I'optimisation de votre 
configuration. 



269 FRANCS 

MICRO 

APPLICATION 

747 JUMBO JET 

■ 10 modeles de 747 
et des scenes 
representant des 
aeroports europeens 
pour Flight Simulator 
6 et 98. 
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747 Jumbo Jet 
pour Flight 
Simulator 6 
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349 FRANCS 
ELECTRONIC 
ARTS 

FIFA, EN ROUTE POUR 
LA COUPE DU MONDE 
98 

■ Que de bonnes surprises 
dans cette nouvelle edition 
qui allie beaute des 
graph ismes et plaisir du jeu 



449 FRANCS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 98 

• La nouvelle version de cet 
incontournable de la 
simulation sur micro est 
maintenant disponible avec 
de nouvelles possibilites, I///// 
comme le pilotage d'un 
helicoptere. 
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359 FRANCS 
GT INTERACTIVE 

TOTAL ANNIHILATION 

■ Le premier jeu de strategie en 
vraie 3D temps reel qui offre une 
^^\_ vue en relief epoustouflante. 
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369 FRANCS 
MICROSOFT 

AGE OF EMPIRES 

Le jeu de strategie-actior 
ultime ! 

• Age of empires est un 
jeu de strategie action en 
temps reel couvrant une 
periode des premices de 
la civilisation a I'an mil. 
Batissez des villes, 
decouvrez de nouvelles 
technologies, levez des 
armees et partez a la 
conquete de nouveaux 
terntoires. 




■ Fans de logiciels, 
la Carta Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 
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LORSQUE L'ENNEMI A UNETETE EN 30, 
ELLE EST PLUS SIMPLE A TRANCHE!? j 



•' Le premier jeude sa categoric a proposer un environnement en 

veritable 3D et rendu realiste des parametres physiques du terrain et 

des objets :'les morts restent sur le terrain, 

- les tirs du sommet des collines portent plus loin, 

les mouvements des troupes'sunt affectes 

par le relief et le type de sol... 

• Une formidable epopee de 25 missions qui vous entraTnera 

dans un monde fantastigue, au coeur d'une guerre titanesque 

entre lesiorces du.8ienet du Mai. 

» line intelligence artificielle hovatrice et extremement developpee 

pour un def i strategique et tact ique 

% encore jamais propose dans unjeu en 3D temps reel. 



! Des tactiques de combat redoutables : vos adversaires ont 

leurs caracteristiques propres et coordonnent leUrs strategies 

pour vous aneantir. 

Plus de 10 types d'ennemis redoutables et terrifiants a combatti 
- Lahcez de puissants sortileges sur les champs de bataille. 
> Jusqu'a 250 unites humaihes simultanement et plus de 10 types 

de formations possibles. 

Mombreuses options reseau : reseau local ; modem ; connexion 
directe via internet (jusqu'a 16 joueurs) et le serveur dedie de Bui 

■ Conditions climatiques et eclairages dynamigues sur les terrain.' 
les troupes, les projectiles.... 
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